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1. Referencia legislativa.

La Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, en su texto modificado por la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre y la Ley Orgéanica 3/2020 de 29 de diciembre,
establece en su articulo 6 cudles son los elementos del curriculo:

a)
b)

c)
d)

e)
f)

Los objetivos de cada ensefianza y etapa educativa.

Las competencias, o capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos propios de cada ensefianza y etapa educativa, con el fin de lograrla realizacién
adecuada de actividades y la resolucion eficaz de problemas complejos.

Los contenidos, o conjuntos de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que contribuyen al logro de los objetivos de cada ensefianza y etapa educativa y a
la adquisicién de competencias.

Los métodos pedagdgicos, que comprende tanto la descripcidn de las practicas docentes como la organizacion del trabajo de los docentes.

Los estandares y resultados de aprendizaje evaluables.

Los criterios de evaluacion del grado de adquisicion de las competencias y del logro de los objetivos de cada ensefianza y etapa educativa.

Estos elementos aparecen concretados en el Real Decreto 243/2022, de 5 de ABRIL, por el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas minimas del Bachillerato. (articulo

29):

a)
b)

d)
e)

f)

Objetivos: logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa y cuya consecucién estd vinculada a la adquisicidon de las competencias clave.
Competencias clave: desempefios que se consideran imprescindibles para que el alumnado pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo, y
afrontar los principales retos y desafios globales y locales. Las competencias clave aparecen recogidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza
basica y son la adaptacién al sistema educativo espanol de las competencias clave establecidas en la Recomendacion del Consejo de la Unidn Europea de 22 de mayo
de 2018 relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente.

Competencias especificas: desempefios que el alumnado debe poder desplegar en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de cada
materia o dmbito. Las competencias especificas constituyen un elemento de conexion entre, por una parte, el Perfil de salida del alumnado, y por otra, los saberes
basicos de las materias o ambitos y los criterios de evaluacion.

Criterios de evaluacion: referentes que indican los niveles de desempefo esperados en el alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las
competencias especificas de cada materia o ambito en un momento determinado de su proceso de aprendizaje.

Saberes basicos: conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos propios de una materia o dmbito cuyo aprendizaje es necesario para la
adquisicion de las competencias especificas.

Situaciones de aprendizaje: situaciones y actividades que implican el despliegue por parte del alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y
competencias especificas y que contribuyen a la adquisicidn y desarrollo de las mismas.

De igual modo, en esta programacién se tiene en cuenta lo previsto en el DECRETO 64/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen para la
Comunidad de Madrid la ordenacién y el curriculo del Bachillerato.
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La Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, en su texto modificado por la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre y la Ley Organica 3/2020 de 29 de diciembre,
establece en su articulo 6 cudles son los elementos del curriculo:
a) Los objetivos de cada ensefanza y etapa educativa.
b) Las competencias, o capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos propios de cada ensefianza y etapa educativa, con el fin de lograrla realizacién
adecuada de actividades y la resolucion eficaz de problemas complejos.
c) Los contenidos, o conjuntos de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que contribuyen al logro de los objetivos de cada ensefianza y etapa educativay a
la adquisicién de competencias.
d) Los métodos pedagdgicos, que comprende tanto la descripcidn de las practicas docentes como la organizacién del trabajo de los docentes.
e) Losestandaresy resultados de aprendizaje evaluables.
f) Los criterios de evaluacion del grado de adquisicidn de las competencias y del logro de los objetivos de cada ensefianza y etapa educativa.

Durante el curso 2023-2024 para el Bachillerato, la organizacidn y los objetivos seran los establecidos en el Decreto 52/2015, de 21 de mayo, del Consejo de Gobierno, por el
gue se establece para la Comunidad de Madrid el curriculo del Bachillerato.

Asi mismo, y sera siendo de aplicacion lo dispuesto en el capitulo ll y el articulo 24 de Decreto 29/2022 de 18 de mayo, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen
determinados aspectos sobre la evaluacion, la promocidn y la titulacién entre otras ensefianzas en el Bachillerato.
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2. Competencias especificas y criterios de evaluacion de la materia

Las competencias especificas son una parte fundamental del curriculo ya que determinan “los desempefios que el alumnado debe poder desplegar en actividades o en
situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de cada drea. Las competencias especificas constituyen un elemento de conexion entre, por una parte, las
competencias clave, y por otra, los saberes bdsicos de las areas y los criterios de evaluacion”.

A continuacion, se presentan las competencias especificas y su relacion con los descriptores del perfil de salida que se define en el anexo | del Real Decreto 243/2022, de 5
de abril, que se indican con siglas que se corresponden con las competencias clave de la siguiente manera:

CCL: competencia en comunicacién linglistica.

CP: competencia plurilingtie.

STEM: competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

CD: competencia digital.

CPSAA: competencia personal, social y de aprender a aprender.

CC: competencia ciudadana.

CE: competencia emprendedora.

CCEC: competencia en conciencia y expresion culturales.

S®m 0 o0 T

2.1. Competencias especificas

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles
soluciones.

La modelizacidon y la resolucién de problemas constituyen un eje fundamental en el aprendizaje de las matematicas, ya que son procesos centrales en la construccion del
conocimiento matematico. Estos procesos aplicados en contextos diversos pueden motivar el aprendizaje y establecer unos cimientos cognitivos sélidos que permitan
construir conceptos y experimentar las matematicas como herramienta para describir, analizar y ampliar la comprension de situaciones de la vida cotidiana o de la ciencia y
la tecnologia. El desarrollo de esta competencia conlleva los procesos de formulacién del problema; la sistematizacion en la busqueda de datos u objetos relevantes y sus
relaciones; su codificacion al lenguaje matematico o a un lenguaje facil de interpretar por un sistema informatico; la creacidon de modelos abstractos de situaciones reales, y
el uso de estrategias de resolucion, como la analogia con otros problemas, estimacion, ensayo y error, resolverlo de manera inversa (ir hacia atras), la descomposicién en
problemas mas sencillos o la utilizacién de técnicas heuristicas, entre otras.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo | del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS y CE3.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentacidn para contrastar su idoneidad.
El analisis de las soluciones obtenidas en la resolucidon de un problema potencia la reflexidn critica, el razonamiento y la argumentacidn. La interpretacidn de las soluciones y
conclusiones obtenidas, ayuda a tomar decisiones razonadas y a evaluar las estrategias. El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la
metacognicién como la autoevaluacién y la coevaluacion, el uso eficaz de herramientas digitales, |la verbalizacidn o la descripcidn del proceso y la seleccion entre diferentes
modos de comprobacién de soluciones o de estrategias para validarlas y evaluar su alcance.

-6-
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo | del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4, CC3 y
CE3.

3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la argumentacion, la creatividad y el uso de herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo
conocimiento matematico.

La formulacién de conjeturas y la generacion de problemas de contenido matemadtico son dos componentes importantes y significativos del curriculo de Matematicas y estan
consideradas una parte esencial del quehacer matematico. Probar o refutar conjeturas con contenido matematico sobre una situacion planteada o sobre un problema ya
resuelto implica plantear nuevas preguntas, asi como la reformulacién del problema durante el proceso de investigacion. El desarrollo de esta competencia puede fomentar
un pensamiento mas diverso y flexible, mejorar la destreza para resolver problemas en distintos contextos y establecer puentes entre situaciones concretasy las abstracciones
matematicas. Cuando el alumnado genera problemas o realiza preguntas, mejora el razonamiento vy la reflexién al tiempo que construye su propio conocimiento, lo que se
traduce en un alto nivel de compromiso y curiosidad, asi como de entusiasmo hacia el proceso de aprendizaje de las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo | del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3,
CD5 vy CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas,
para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de la ciencia y la tecnologia.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucidon de problemas y el planteamiento de procedimientos algoritmicos. Con el objetivo de llegar a una
solucidn del problema que pueda ser ejecutada por un sistema informatico, serd necesario utilizar la abstraccidén para identificar los aspectos mas relevantes y descomponer
el problema en tareas mas simples que se puedan codificar en un lenguaje apropiado. Asimismo, los procesos del pensamiento computacional pueden culminar con la
generalizacidn. Llevar el pensamiento computacional a la vida diaria y al dmbito de la Ciencia y la Tecnologia supone relacionar las necesidades de modelado y simulacién con
las posibilidades de su tratamiento informatizado. El desarrollo de esta competencia conlleva la creacidon de modelos abstractos de situaciones cotidianas y del ambito de la
Ciencia y la Tecnologia, su automatizacién y la codificacidon en un lenguaje facil de interpretar de forma automatica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo | del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3,
CD5y CE3.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje matematico.

Establecer conexiones entre las diferentes ideas matematicas proporciona una comprension mas profunda de cdmo varios enfoques de un mismo problema pueden producir
resultados equivalentes. El alumnado puede utilizar ideas procedentes de un contexto para probar o refutar conjeturas generadas en otro contexto diferente, y, al conectar
las ideas matematicas, puede desarrollar una mayor comprensidn de los conceptos, procedimientos y argumentos. Percibir las Matemdticas como un todo implica estudiar
sus conexiones internas y reflexionar sobre ellas, tanto las existentes entre los bloques de contenidos como entre las matematicas de un mismo o distintos niveles o las de
diferentes etapas educativas. El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre
ellas en la resolucion de problemas y comprender cdmo unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo | del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: STEM1, STEM3, CD2, CD3 y CCEC1.

-7-
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6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

Observar relaciones y establecer conexiones matematicas es un aspecto clave del quehacer matematico. El aumento de los conocimientos matematicos y de la destreza para
utilizar un amplio conjunto de representaciones, asi como el establecimiento de conexiones entre las Matematicas y otras areas de conocimiento, especialmente con las
Ciencias y la Tecnologia, confieren al alumnado un gran potencial para resolver problemas en situaciones diversas. Estas conexiones también deberian ampliarse a las actitudes
propias del quehacer matematico de forma que éstas puedan ser transferidas a otras materias y contextos. En esta competencia juega un papel relevante la aplicacion de las
herramientas tecnoldgicas en el descubrimiento de nuevas conexiones. El desarrollo de esta competencia conlleva el establecimiento de conexiones entre ideas, conceptos
y procedimientos matematicos y otras areas de conocimiento y con la vida real, el uso de herramientas tecnoldgicas, asi como su aplicacion en la resolucién de problemas en
situaciones diversas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo | del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: STEM1, STEM2, CD2, CPSAAS5, CC4,
CE2, CE3 y CCEC1.

7. Representar conceptos, procedimientos e informacidn matematicos seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos
matematicos.

Las representaciones de ideas, conceptos y procedimientos matematicos facilitan el razonamiento y la demostracién, se utilizan para examinar relaciones y contrastar la
validez de las respuestas, estdn presentes de forma natural en las tecnologias digitales y se encuentran en el centro de la comunicacion matemadtica. El desarrollo de esta
competencia conlleva el aprendizaje de nuevas formas de representacién matematica y el aumento del conocimiento de cdmo usarlas de forma eficaz, recalcando las maneras
en que representaciones distintas de los mismos objetos pueden transmitir diferentes informaciones y mostrando la importancia de seleccionar representaciones adecuadas
a cada tarea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo | del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4.1
y CCEC4.2.

8. Comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

En la sociedad de la informacidn se hace cada dia mas patente la necesidad de una comunicacién clara y veraz, tanto oralmente como por escrito. Interactuar con otros ofrece
la posibilidad de intercambiar ideas y reflexionar sobre ellas, colaborar, cooperar, generar y afianzar nuevos conocimientos convirtiendo la comunicacién en un elemento
indispensable en el aprendizaje de las matematicas. El desarrollo de esta competencia conlleva expresar publicamente hechos, ideas, conceptos y procedimientos complejos
verbal, analitica y graficamente, de forma veraz y precisa, utilizando la terminologia matematica adecuada, con el fin de dar significado y permanencia a los aprendizajes.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo | del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD3
y CCEC3.2

9. Utilizar destrezas personales y sociales, y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje

y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de objetivos en el aprendizaje de las matematicas.

La resolucion de problemas o de retos mas globales en los que intervienen las matematicas representa a menudo un desafio que involucra multitud de situaciones que

conviene gestionar correctamente. Las destrezas actitudinales dentro del aprendizaje de las matemadticas fomentan el interés por su estudio. Asimismo, fomentan la ruptura

de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales, como por ejemplo las relacionadas con la existencia de una aptitud innata
-8-
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para las matematicas. El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las propias emociones en el proceso de aprendizaje de las matematicas, reconocer
las fuentes de estrés, ser perseverante en la consecucion de los objetivos, pensar de forma critica y creativa, crear fortaleza y mantener una actitud positiva ante nuevos retos
matemadticos. Asimismo, implica la comunicacién asertiva en el trabajo en equipo y tomar decisiones responsables.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo | del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: CP3, STEM5, CPSAA1.1, CPSAA1.2,
CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3y CE2.

2.2. Criterios de evaluacion en Matematicas | de 12Bachillerato

Competencia especifica 1.

1.1. Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelizacion y resolucion de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
evaluando su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

Competencia especifica 2.
2.1. Comprobar la validez matemadtica de las posibles soluciones de un problema utilizando el razonamiento y la argumentacioén.
2.2. Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto, usando el razonamiento y la argumentacioén.

Competencia especifica 3.
3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la formulacién de conjeturas y problemas de forma guiada.
3.2. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la formulacién o investigacién de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4.
4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando
y creando algoritmos.

Competencia especifica 5.
5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matematicas.
5.2. Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras dreas de conocimiento y
las matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad reflexionando sobre su contribucidn en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los
retos cientificos y tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.
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Comunidad de Madrid

Competencia especifica 7.
7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas.
7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacién, valorando su utilidad para compartir informacion.

Competencia especifica 8.
8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacién con precisidn y rigor.

Competencia especifica 9.
9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre, aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matemadticas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las diferentes actividades de las matematicas.

9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, escuchando su razonamiento.
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3. Contribucidén de la materia a la consecucion del perfil de salida del alumnado al término del Bachillerato

CURSO 2023-2024

En el siguiente cuadro se muestra la relacion entre las competencias especificas de la materia y la competencia clave del Bachillerato (descriptores operativos del Anexo |

del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril).

Competencias especificas

Competencia clave

Descriptores operativos

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana
y de la ciencia y la tecnologia aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento para obtener
posibles soluciones.

Competencia matematica y competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria (STEM)

Competencia digital (CD)

Competencia personal, social y de aprender a aprender
(CPSAA)

Competencia emprendedora (CE)

STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y
deductivos propios del razonamiento matematico en
situaciones propias de la modalidad elegida y emplea
estrategias variadas para la resolucion de problemas
analizando criticamente las soluciones y reformulando
el procedimiento, si fuera necesario.

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender
y explicar fenédmenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de
desarrollo, planteandose hipdtesis y contrastandolas o
comprobdndolas mediante la observacién, la
experimentacion y la investigacion, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando
la importancia de la precisién y la veracidad y
mostrando una actitud critica acerca del alcance y
limitaciones de los métodos empleados.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y
creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucidn a una necesidad o
problema de forma colaborativa, procurando la
participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el
producto obtenido de acuerdo a los objetivos
propuestos, la sostenibilidad y el impacto
transformador en la sociedad.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de
forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los
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derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y
generar nuevo conocimiento.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y
sostenibles para dar respuesta a necesidades
concretas, mostrando interés y curiosidad por la
evolucién de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

CPSAAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos,
informacidon e ideas de los medios de comunicacion,
para obtener conclusiones ldgicas de forma
auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.
CPSAAG. Planifica a largo plazo evaluando los
propésitos y los procesos de la construccién del
conocimiento, relacionando los diferentes campos del
mismo para desarrollar procesos autorregulados de
aprendizaje que le permitan transmitir ese
conocimiento, proponer ideas creativas y resolver
problemas con autonomia.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y
soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos
especificos y estrategias agiles de planificacidon y
gestién de proyectos, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los demds, considerando
tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una
oportunidad para aprender.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un
problema empleando el razonamiento vy Ila
argumentacion para contrastar su idoneidad.

Competencia matematica y competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria (STEM)

Competencia digital (CD)

Competencia personal, social y de aprender a aprender
(CPSAA)

Competencia ciudadana (CC)

Competencia emprendedora (CE)

STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y
deductivos propios del razonamiento matematico en
situaciones propias de la modalidad elegida y emplea
estrategias variadas para la resolucion de problemas
analizando criticamente las soluciones y reformulando
el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender
y explicar fenédmenos relacionados con la modalidad
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elegida, confiando en el conocimiento como motor de
desarrollo, plantedndose hipdtesis y contrastandolas o
comprobdndolas mediante la observacién, la
experimentacion y la investigacion, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando
la importancia de la precisién y la veracidad y
mostrando una actitud critica acerca del alcance y
limitaciones de los métodos empleados.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos
digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en
linea y los incorpora en su entorno personal de
aprendizaje digital para comunicarse, trabajar
colaborativamente y compartir informacion,
gestionando de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CPSAAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos,
informacién e ideas de los medios de comunicacién,
para obtener conclusiones ldgicas de forma
auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante
problemas éticos vy filosdficos fundamentales y de
actualidad, afrontando con actitud dialogante la
pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando
todo tipo de discriminacion y violencia, y promoviendo
activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva
entre mujeres y hombres.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y
soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos
especificos y estrategias agiles de planificacidn y
gestién de proyectos, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los demds, considerando
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tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una
oportunidad para aprender.

3. Formular o investigar conjeturas o problemas,
utilizando el razonamiento, la argumentacién, la
creatividad y el uso de herramientas tecnoldgicas,
para generar nuevo conocimiento matematico.

Competencia en comunicacion lingtistica (CCL)
Competencia matematica y competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria (STEM)

Competencia digital (CD)

Competencia emprendedora (CE)

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o
multimodal con fluidez, coherencia, correccién y
adecuacién a los diferentes contextos sociales y
académicos, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacion, crear
conocimiento y argumentar sus opiniones como para
establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.
STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y
deductivos propios del razonamiento matematico en
situaciones propias de la modalidad elegida y emplea
estrategias variadas para la resolucién de problemas
analizando criticamente las soluciones y reformulando
el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender
y explicar fendmenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de
desarrollo, plantedndose hipdtesis y contrastandolas o
comprobdndolas mediante la observacién, la
experimentacion y la investigacion, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando
la importancia de la precisién y la veracidad y
mostrando una actitud critica acerca del alcance y
limitaciones de los métodos empleados.

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo
cémo funcionan los motores de busqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de manera
critica y organizando el almacenamiento de la
informacién de manera adecuada y segura para
referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de
forma individual o colectiva, aplicando medidas de
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seguridad y respetando, en todo momento, los
derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y
generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos
digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en
linea y los incorpora en su entorno personal de
aprendizaje digital para comunicarse, trabajar
colaborativamente y compartir informacion,
gestionando de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CDS5. Desarrolla soluciones tecnolégicas innovadoras y
sostenibles para dar respuesta a necesidades
concretas, mostrando interés y curiosidad por la
evolucidn de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacidn de ideas y
soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos
especificos y estrategias agiles de planificacidn y
gestién de proyectos, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los demds, considerando
tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una
oportunidad para aprender.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma
eficaz, modificando, creando y generalizando
algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso
de las matematicas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ambito de la
ciencia y la tecnologia.

Competencia matematica y competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria (STEM)

Competencia digital (CD)

Competencia emprendedora (CE)

STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y
deductivos propios del razonamiento matematico en
situaciones propias de la modalidad elegida y emplea
estrategias variadas para la resolucion de problemas
analizando criticamente las soluciones y reformulando
el procedimiento, si fuera necesario.

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender
y explicar fenédmenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de
desarrollo, plantedndose hipdtesis y contrastandolas o
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comprobdandolas mediante la observacién, la
experimentacion y la investigacion, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando
la importancia de la precisién y la veracidad y
mostrando una actitud critica acerca del alcance y
limitaciones de los métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y
creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucidn a una necesidad o
problema de forma colaborativa, procurando la
participacién de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el
producto obtenido de acuerdo a los objetivos
propuestos, la sostenibilidad y el impacto
transformador en la sociedad.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de
forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los
derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y
generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos
digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en
linea y los incorpora en su entorno personal de
aprendizaje digital para comunicarse, trabajar
colaborativamente y compartir informacion,
gestionando de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y
sostenibles para dar respuesta a necesidades
concretas, mostrando interés y curiosidad por la
evolucién de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.
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CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y
soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos
especificos y estrategias agiles de planificacidn y
gestién de proyectos, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los demds, considerando
tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una
oportunidad para aprender.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las
diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos
entre conceptos, procedimientos, argumentos vy
modelos para dar significado y estructurar el
aprendizaje matematico.

Competencia matematica y competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria (STEM)

Competencia digital (CD)

Competencia en conciencia y expresion culturales
(CCECQ)

STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y
deductivos propios del razonamiento matematico en
situaciones propias de la modalidad elegida y emplea
estrategias variadas para la resolucién de problemas
analizando criticamente las soluciones y reformulando
el procedimiento, si fuera necesario.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y
creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucidn a una necesidad o
problema de forma colaborativa, procurando la
participacién de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el
producto obtenido de acuerdo a los objetivos
propuestos, la sostenibilidad y el impacto
transformador en la sociedad.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de
forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los
derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y
generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos
digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en
linea y los incorpora en su entorno personal de
aprendizaje digital para comunicarse, trabajar
colaborativamente y compartir informacion,
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gestionando de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CCECL1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el
patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su
propia identidad, para defender la libertad de
expresion, la igualdad y el enriquecimiento inherente a
la diversidad.

6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras
dreas de conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver problemasy
desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora
en situaciones diversas.

Competencia matematica y competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria (STEM)

Competencia digital (CD)

Competencia personal, social y de aprender a aprender
(CPSAA)

Competencia ciudadana (CC)

Competencia emprendedora (CE)

Competencia en conciencia y expresion culturales
(CCEC)

STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y
deductivos propios del razonamiento matematico en
situaciones propias de la modalidad elegida y emplea
estrategias variadas para la resolucién de problemas
analizando criticamente las soluciones y reformulando
el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender
y explicar fenémenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de
desarrollo, plantedndose hipdtesis y contrastandolas o
comprobdndolas mediante la observacién, la
experimentacion y la investigacion, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando
la importancia de la precisién y la veracidad y
mostrando una actitud critica acerca del alcance y
limitaciones de los métodos empleados.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de
forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los
derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y
generar nuevo conocimiento.

CPSAAG. Planifica a largo plazo evaluando los
propdsitos y los procesos de la construccion del
conocimiento, relacionando los diferentes campos del
mismo para desarrollar procesos autorregulados de
aprendizaje que le permitan transmitir ese
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conocimiento, proponer ideas creativas y resolver
problemas con autonomia

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y
ecodependencia entre nuestras formas de vida y el
entorno, realizando un analisis critico de la huella
ecoldgica de las acciones humanas, y demostrando un
compromiso ético y ecosocialmente responsable con
actividades y habitos que conduzcan al logro de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el
cambio climatico.

CE2. Evalla y reflexiona sobre las fortalezas y
debilidades propias y las de los demas, haciendo uso
de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
interioriza los conocimientos econdmicos y financieros
especificos y los transfiere a contextos locales y
globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen
el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y
optimizar los recursos necesarios, que lleven a la
accién una experiencia o iniciativa emprendedora de
valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y
soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos
especificos y estrategias agiles de planificacidon y
gestién de proyectos, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los demas, considerando
tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una
oportunidad para aprender.

CCECL1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el
patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su
propia identidad, para defender la libertad de
expresion, la igualdad y el enriquecimiento inherente a
la diversidad.
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7. Representar conceptos, procedimientos e
informacion matematicos seleccionando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

Competencia matematica y competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria (STEM)

Competencia digital (CD)

Competencia emprendedora (CE)

Competencia en conciencia y expresién culturales
(CCECQ)

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y
creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucidn a una necesidad o
problema de forma colaborativa, procurando la
participacién de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el
producto obtenido de acuerdo a los objetivos
propuestos, la sostenibilidad y el impacto
transformador en la sociedad.

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo
cémo funcionan los motores de busqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de manera
critica y organizando el almacenamiento de la
informacién de manera adecuada y segura para
referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de
forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los
derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y
generar nuevo conocimiento.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y
sostenibles para dar respuesta a necesidades
concretas, mostrando interés y curiosidad por la
evolucién de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y
soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos
especificos y estrategias agiles de planificacidn y
gestién de proyectos, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los demds, considerando
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tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una
oportunidad para aprender.

CCECA4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos
medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para
disefar y producir proyectos artisticos y culturales
sostenibles, analizando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral que ofrecen
sirviéndose de la interpretacién, la ejecucién, la
improvisacion o la composicion.

CCECA4.2 Planifica, adapta y organiza sus
conocimientos, destrezas y actitudes para responder
con creatividad y eficacia a los desempefios derivados
de una produccién cultural o artistica, individual o
colectiva, utilizando diversos lenguajes, cddigos,
técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales,
audiovisuales, musicales, corporales o escénicos,
valorando tanto el proceso como el producto final y
comprendiendo las oportunidades personales,
sociales, inclusivas y econémicas que ofrecen.

8. Comunicar las ideas matematicas, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para
organizar y consolidar el pensamiento matematico.

Competencia en comunicacién linglistica (CCL)
Competencia plurilingtie (CP)

Competencia matematica y competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria (STEM)

Competencia digital (CD)

Competencia en conciencia y expresién culturales
(CCECQ)

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o
multimodal con fluidez, coherencia, correcciény
adecuacidn a los diferentes contextos sociales y
académicos, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacion, crear
conocimiento y argumentar sus opiniones como para
establecer y cuidar sus relaciones interpersonales
CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera
auténoma informacion procedente de diferentes
fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en
funcién de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacién y desinformacidn, y la integra
y transforma en conocimiento para comunicarla de
manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista

-21-



i*o2d |.E.S GRANDE COVIAN

CONSEJERIA DE EDUCACION

Comunidad de Madrid

PROGRAMACION DE LA MATERIA MATEMATICAS | 12BACHILLERATO

CURSO 2023-2024

creativo y critico a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacidn y aceptable
correccién una o mas lenguas, ademas de la lengua
familiar o de las lenguas familiares, para responder a
sus necesidades comunicativas con espontaneidad y
autonomia en diferentes situaciones y contextos de
los @mbitos personal, social, educativo y profesional.
STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender
y explicar fenédmenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de
desarrollo, planteandose hipdtesis y contrastandolas o
comprobdandolas mediante la observacién, la
experimentacion y la investigacion, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando
la importancia de la precisién y la veracidad y
mostrando una actitud critica acerca del alcance y
limitaciones de los métodos empleados.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas
relevantes de investigaciones de forma clara y precisa,
en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas,
férmulas, esquemas, simbolos...) y aprovechando la
cultura digital con ética y responsabilidad y valorando
de forma critica la contribucién de la cienciay la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida
para compartir y construir nuevos conocimientos.
CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos
digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en
linea y los incorpora en su entorno personal de
aprendizaje digital para comunicarse, trabajar
colaborativamente y compartir informacion,
gestionando de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.
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CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través de la
interactuacién corporal y la experimentacion con
diferentes herramientas y lenguajes artisticos,
enfrentdndose a situaciones creativas con una actitud
empatica y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e
imaginacién.

9. Utilizar destrezas personales y sociales, vy
organizando activamente el trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del error como parte del
proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de
incertidumbre, para perseverar en la consecucién de
objetivos en el aprendizaje de las matematicas.

Competencia plurilingtie (CP)

Competencia matematica y competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria (STEM)

Competencia personal, social y de aprender a aprender
(CPSAA)

Competencia ciudadana (CC)

Competencia emprendedora (CE)

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad
linguistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal y anteponiendo
la comprensién mutua como caracteristica central de
la comunicacion, para fomentar la cohesion social.
STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud fisica y mental,
y preservar el medio ambiente y los seres vivos,
practicando el consumo responsable, aplicando
principios de ética y seguridad para crear valory
transformar su entorno de forma sostenible
adquiriendo compromisos como ciudadano en el
ambito local y global.

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma
auténoma para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad auténoma,
gestionando constructivamente los cambios, la
participacion social y su propia actividad para dirigir su
vida.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y
experiencias de los demas, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las personas, para
consolidar una personalidad empatica e
independiente y desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y
responsabilidades de manera ecudnime, segun sus
objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para
contribuir a la consecucidn de objetivos compartidos.
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CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos,
de forma critica y consecuente, los principios, ideales y
valores relativos al proceso de integracién europea, la
Constitucién Espanola, los derechos humanos, y la
historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que
participa en todo tipo de actividades grupales con una
actitud fundamentada en los principios y
procedimientos democraticos, el compromiso ético
con la igualdad, la cohesidn social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante
problemas éticos y filoséficos fundamentales y de
actualidad, afrontando con actitud dialogante la
pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando
todo tipo de discriminacion y violencia, y promoviendo
activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva
entre mujeres y hombres

CE2. Evalia y reflexiona sobre las fortalezas y
debilidades propias y las de los demas, haciendo uso
de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
interioriza los conocimientos econémicos y financieros
especificos y los transfiere a contextos locales y
globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen
el trabajo colaborativo y en equipo, para reuniry
optimizar los recursos necesarios, que lleven a la
accidn una experiencia o iniciativa emprendedora de
valor.
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4. Contenidos, criterios de evaluacidn, competencias especificas y descriptores operativos distribuidos por unidades didacticas.

CURSO 2023-2024

El departamento de matematicas desarrollara 15 unidades, que contienen todos los contenidos, criterios de evaluacién, competencias especificas y descriptores operativos

de las competencias clave asociadas, de la siguiente manera:

Matematicas | 12 Bachillerato

UNIDAD N2 1 ‘ TITULO: Ndmeros reales. Logaritmos

Contenidos (saberes basicos)

Criterios de evaluacion

Competencias especificas

Descriptores

F. Actitudes y aprendizaje.

1. Creencias, actitudes y emociones.

- Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones
propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el
aprendizaje de las matematicas.

- Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento
movilizador de saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Reconocimiento y aceptacidn de diversos planteamientos en la
resolucidn de problemas y tareas matematicas, transformando los
enfoques de los demas en nuevas y mejoradas estrategias propias,
mostrando empatia y respeto en el proceso.

- Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de
problemas y tareas matematicas, en equipos heterogéneos.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Destrezas para desarrollar una comunicacién efectiva: la escucha
activa, la formulacién de preguntas o solicitud y prestacién de ayuda
cuando sea necesario.

- Valoracion de la contribucién de las matematicas y el papel de
matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance de
la ciencia y la tecnologia.

6.2. Analizar la aportacion de las
matemdticas al progreso de la
humanidad, reflexionando sobre su
contribucidn en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas 'y
a los retos cientificos y tecnoldgicos
gue se plantean en la sociedad.

6. Descubrir los vinculos de las
matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemasy
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en
situaciones diversas.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA5,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1.

A. Nimeros y operaciones.
1. Sentido de las operaciones.

1.1. Manejar algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales,
en la modelizacion y resolucién de

1. Modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia aplicando diferentes

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2,
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- Estrategias para operar con nimeros reales y vectores: célculo
mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas
tecnoldgicas en los casos mds complicados.

problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia, evaluando
su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles
soluciones matematicas de
problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento
utilizado.

estrategias y formas de
razonamiento para obtener
posibles soluciones.

CD5, CPSAAA4,
CPSAA5, CE3.

A. Nimeros y operaciones.

1. Sentido de las operaciones.
- Estrategias para operar con numeros reales y vectores: célculo
mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas
tecnoldgicas en los casos mds complicados.

7.1. Representar ideas matematicas,
estructurando diferentes
razonamientos matemadticos y
seleccionando las tecnologias mas
adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas
formas de representacion,
valorando su utilidad para compartir
informacion.

7. Representar conceptos,
procedimientos e informacion
matemadticos seleccionando
diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

STEM3, CD1,
CD2, CD5, CE3,
CCEC4.1,
CCEC4.2

1. Sentido de las operaciones.
- Estrategias para operar con numeros reales y vectores: calculo
mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas
tecnoldgicas en los casos mds complicados.

5.1. Manifestar una vision
matemdtica integrada, investigando
y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2. Resolver problemas en
contextos matematicos,
estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas.

5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y
modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje
matematico.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3,
CCEC1.

UNIDAD N2 2 ‘ TITULO: Sucesiones

Contenidos (saberes basicos)

Criterios de evaluacion

Competencias especificas

Descriptores

F. Actitudes y aprendizaje.
1. Creencias, actitudes y emociones.

6.2. Analizar la aportacion de las
matemdticas al progreso de la
humanidad, reflexionando sobre su

6. Descubrir los vinculos de las
matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAAS,
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- Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones
propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el
aprendizaje de las matematicas.

- Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento
movilizador de saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la
resolucion de problemas y tareas matematicas, transformando los
enfoques de los demds en nuevas y mejoradas estrategias propias,
mostrando empatia y respeto en el proceso.

- Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de
problemas y tareas matematicas, en equipos heterogéneos.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Destrezas para desarrollar una comunicacién efectiva: la escucha
activa, la formulacion de preguntas o solicitud y prestacién de ayuda
cuando sea necesario.

- Valoracion de la contribucién de las matematicas y el papel de
matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance de
la ciencia y la tecnologia.

contribucidn en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y
a los retos cientificos y tecnolégicos
que se plantean en la sociedad.

conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemasy
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en
situaciones diversas.

CC4, CE2, CE3,
CCEC1.

D. Algebra.

2. Modelo matematico.
- Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de
identificacion y determinacion de la clase o clases de funciones que
pueden modelizarlas.

4. Relaciones y funciones.
- Analisis, representacidn grafica e interpretacion de relaciones
mediante herramientas tecnoldgicas.
- Algebra simbdlica en la representacion y explicacién de relaciones
matematicas de la ciencia y la tecnologia.

5. Pensamiento computacional.

1.1. Manejar algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales,
en la modelizaciéon y resolucién de
problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia, evaluando
su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles
soluciones matematicas de
problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento
utilizado.

1. Modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia aplicando diferentes
estrategias y formas de
razonamiento para obtener
posibles soluciones.

STEMZ1, STEM2,
STEM3, CD2,
CD5, CPSAA4,
CPSAAS, CE3.
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- Formulacién, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia utilizando herramientas o programas
adecuados.

- Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo problema
mediante el razonamiento ldgico.

D. Algebra.

2. Modelo matematico.
- Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de
identificacion y determinacioén de la clase o clases de funciones que
pueden modelizarlas.

4. Relaciones y funciones.
- Analisis, representacion grafica e interpretacion de relaciones
mediante herramientas tecnoldgicas.
- Algebra simbdlica en la representacion y explicacién de relaciones
matematicas de la ciencia y la tecnologia.

5. Pensamiento computacional.

- Formulacién, resolucidén y analisis de problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia utilizando herramientas o programas
adecuados.

- Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo problema
mediante el razonamiento ldgico.

2.1. Comprobar la validez
matemdtica de las posibles
soluciones de un problema,
utilizando el razonamiento y la
argumentacion

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su
idoneidad

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAAA4,
CC3, CE3.

B. Medida y geometria.
D. Algebra.

2. Modelo matematico.
- Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de
identificacion y determinacion de la clase o clases de funciones que
pueden modelizarlas.

4. Relaciones y funciones.
- Analisis, representacidn grafica e interpretacion de relaciones
mediante herramientas tecnoldgicas.
- Algebra simbdlica en la representacion y explicacién de relaciones
matematicas de la ciencia y la tecnologia.

5. Pensamiento computacional.

7.1. Representar ideas matematicas,
estructurando diferentes
razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas
adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas
formas de representacion,
valorando su utilidad para compartir
informacién.

7. Representar conceptos,
procedimientos e informacion
matemadticos seleccionando
diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

STEM3, CD1,
CD2, CD5, CE3,
CCEC4.1,
CCEC4.2
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- Formulacién, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia utilizando herramientas o programas
adecuados.

- Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo problema
mediante el razonamiento ldgico.

D. Algebra.

2. Modelo matematico.
- Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de
identificacion y determinacioén de la clase o clases de funciones que
pueden modelizarlas.

4. Relaciones y funciones.
- Analisis, representacion grafica e interpretacion de relaciones
mediante herramientas tecnoldgicas.
- Algebra simbdlica en la representacion y explicacién de relaciones
matematicas de la ciencia y la tecnologia.

5. Pensamiento computacional.

- Formulacién, resolucidén y analisis de problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia utilizando herramientas o programas
adecuados.

- Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo problema
mediante el razonamiento ldgico.

5.1. Manifestar una visién
matemdtica integrada, investigando
y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2. Resolver problemas en
contextos matematicos,
estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas.

5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y
modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje
matematico.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3,
CCEC1.

UNIDAD Ne 3 | TITULO: Ecuaciones

Contenidos (saberes basicos)

Criterios de evaluacion

Competencias especificas

Descriptores

F. Actitudes y aprendizaje.

1. Creencias, actitudes y emociones.

- Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones
propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el
aprendizaje de las matematicas.

- Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento
movilizador de saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las
matemdticas al progreso de la
humanidad, reflexionando sobre su
contribucidn en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y
a los retos cientificos y tecnolégicos
gue se plantean en la sociedad.

6. Descubrir los vinculos de las
matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas y
desarrollar la capacidad critica,

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAAS,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1.
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2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la
resolucion de problemas y tareas matematicas, transformando los
enfoques de los demdas en nuevas y mejoradas estrategias propias,
mostrando empatia y respeto en el proceso.

- Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de
problemas y tareas matematicas, en equipos heterogéneos.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Destrezas para desarrollar una comunicacién efectiva: la escucha
activa, la formulacidn de preguntas o solicitud y prestacién de ayuda
cuando sea necesario.

- Valoracion de la contribucién de las matematicas y el papel de
matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance de
la ciencia y la tecnologia.

creativa e innovadora en
situaciones diversas.

A. Numeros y operaciones.

1. Sentido de las operaciones.
- Estrategias para operar con nimeros reales y vectores: calculo mental
o escrito en los casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los
casos mas complicados.
D. Algebra.

2. Modelo matematico.
- Ecuaciones: modelizacidon de situaciones en diversos contextos.

3. lgualdad.
- Resolucidn de ecuaciones en diferentes contextos.

1.1. Manejar algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales,
en la modelizacion y resolucién de
problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia, evaluando
su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles
soluciones matematicas de
problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento
utilizado.

1. Modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana y de la ciencia 'y
la tecnologia

aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento para
obtener posibles soluciones.

STEMZ1, STEM2,
STEM3, CD2,
CD5, CPSAAA4,
CPSAAS5, CE3.

A. Nimeros y operaciones.

1. Sentido de las operaciones.
- Estrategias para operar con nimeros reales y vectores: calculo mental
o escrito en los casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los
casos mas complicados.
D. Algebra.

2. Modelo matematico.
- Ecuaciones: modelizacidn de situaciones en diversos contextos.

7.1. Representar ideas matematicas,
estructurando diferentes
razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas
adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas
formas de representacion,

7. Representar conceptos,
procedimientos e informacion
matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

STEM3, CD1,
CD2, CD5, CE3,
CCEC4.1,
CCEC4.2
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3. Igualdad.
- Resolucidn de ecuaciones en diferentes contextos.

valorando su utilidad para compartir
informacién.

A. Nimeros y operaciones.

1. Sentido de las operaciones.
- Estrategias para operar con nimeros reales y vectores: calculo mental
o escrito en los casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los
casos mas complicados.
D. Algebra.

2. Modelo matematico.
- Ecuaciones: modelizacién de situaciones en diversos contextos.

3. lgualdad.
- Resolucidn de ecuaciones en diferentes contextos.

5.1. Manifestar una vision
matematica integrada, investigando
y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2. Resolver problemas en
contextos matematicos,
estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas.

5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y
modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje
matematico.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3,
CCEC1.

UNIDAD N2 4 ‘ TITULO: Sistemas de ecuaciones

Contenidos (saberes basicos)

Criterios de evaluacion

Competencias especificas

Descriptores

F. Actitudes y aprendizaje.

1. Creencias, actitudes y emociones.

- Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones
propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el
aprendizaje de las matematicas.

- Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento
movilizador de saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Reconocimiento y aceptacidn de diversos planteamientos en la
resolucidn de problemas y tareas matematicas, transformando los
enfoques de los demas en nuevas y mejoradas estrategias propias,
mostrando empatia y respeto en el proceso.

- Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de
problemas y tareas matematicas, en equipos heterogéneos.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

6.2. Analizar la aportacion de las
matemdticas al progreso de la
humanidad, reflexionando sobre su
contribucidn en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y
a los retos cientificos y tecnolégicos
que se plantean en la sociedad.

6. Descubrir los vinculos de las
matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas y
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en
situaciones diversas.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA5,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1.
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- Destrezas para desarrollar una comunicacién efectiva: la escucha
activa, la formulacién de preguntas o solicitud y prestacién de ayuda
cuando sea necesario.

- Valoracion de la contribucién de las matematicas y el papel de
matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance de
la ciencia y la tecnologia.

A. Nimeros y operaciones.

1. Sentido de las operaciones.
- Estrategias para operar con nimeros reales y vectores: calculo mental
o escrito en los casos sencillos y con herramientas tecnoldgicas en los
casos mas complicados.
D. Algebra.

2. Modelo matematico.
- Sistemas de ecuaciones: modelizacidn de situaciones en diversos
contextos.

3. lgualdad y desigualdad.
- Resolucidn de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos.

1.1. Manejar algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales,
en la modelizacion y resolucién de
problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia, evaluando
su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles
soluciones matematicas de
problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento
utilizado.

1. Modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia

aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento para
obtener posibles soluciones.

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2,
CD5, CPSAAA4,
CPSAA5, CE3.

A. Numeros y operaciones.

1. Sentido de las operaciones.
- Estrategias para operar con nimeros reales y vectores: calculo mental
o escrito en los casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los
casos mas complicados.
D. Algebra.

2. Modelo matematico.
- Sistemas de ecuaciones: modelizacion de situaciones en diversos
contextos.

3. lgualdad y desigualdad.
- Resolucidn de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos.

7.1. Representar ideas matematicas,
estructurando diferentes
razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas
adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas
formas de representacién,
valorando su utilidad para compartir
informacion.

7. Representar conceptos,
procedimientos e informacion
matemadticos seleccionando
diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

STEM3, CD1,
CD2, CD5, CE3,
CCEC4.1,
CCEC4.2

A. Nimeros y operaciones.
1. Sentido de las operaciones.

5.1. Manifestar una visién
matemdtica integrada, investigando
y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos,

STEM1, STEM3,
CD2, CD3,
CCEC1.
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- Estrategias para operar con nimeros reales y vectores: calculo mental
o escrito en los casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los
casos mas complicados.
D. Algebra.

2. Modelo matematico.
- Sistemas de ecuaciones: modelizacidn de situaciones en diversos
contextos.

3. Igualdad y desigualdad.
- Resolucion de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos.

5.2. Resolver problemas en
contextos matemdticos,
estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas.

procedimientos, argumentos y
modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje
matematico.

UNIDAD N2 5 | TITULO: Inecuaciones

Contenidos (saberes basicos)

Criterios de evaluacion

Competencias especificas

Descriptores

F. Actitudes y aprendizaje.

1. Creencias, actitudes y emociones.

- Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones
propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el
aprendizaje de las matematicas.

- Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento
movilizador de saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Reconocimiento y aceptacidn de diversos planteamientos en la
resolucidn de problemas y tareas matematicas, transformando los
enfoques de los demas en nuevas y mejoradas estrategias propias,
mostrando empatia y respeto en el proceso.

- Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de
problemas y tareas matematicas, en equipos heterogéneos.

3. Inclusion, respeto y diversidad.
- Destrezas para desarrollar una comunicacién efectiva: la escucha
activa, la formulacidn de preguntas o solicitud y prestacién de ayuda
cuando sea necesario.

6.2. Analizar la aportacion de las
matemdticas al progreso de la
humanidad, reflexionando sobre su
contribucidn en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y
a los retos cientificos y tecnolégicos
que se plantean en la sociedad.

6. Descubrir los vinculos de las
matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas y
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en
situaciones diversas.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA5,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1.
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- Valoracion de la contribucién de las matematicas y el papel de
matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance de
la ciencia y la tecnologia.

A. Nimeros y operaciones.

1. Sentido de las operaciones.
- Estrategias para operar con nimeros reales y vectores: calculo mental
o escrito en los casos sencillos y con herramientas tecnoldgicas en los
casos mas complicados.
D. Algebra.
2. Modelo matematico.
- Inecuaciones: modelizacién de situaciones en diversos contextos.

3. Igualdad y desigualdad.
- Resolucion de inecuaciones y sistemas de inecuaciones no lineales en
diferentes contextos.

1.1. Manejar algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales,
en la modelizacion y resolucién de
problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia, evaluando
su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles
soluciones matematicas de
problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento
utilizado.

1. Modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia

aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento para
obtener posibles soluciones.

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2,
CD5, CPSAAA4,
CPSAA5, CE3.

A. Nimeros y operaciones.

1. Sentido de las operaciones.
- Estrategias para operar con nimeros reales y vectores: cdlculo mental
o escrito en los casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los
casos mas complicados.
D. Algebra.

2. Modelo matematico.
- Inecuaciones: modelizaciéon de situaciones en diversos contextos.

3. lgualdad y desigualdad.
- Resolucidn de inecuaciones y sistemas de inecuaciones no lineales en
diferentes contextos.

7.1. Representar ideas matematicas,
estructurando diferentes
razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas
adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas
formas de representacién,
valorando su utilidad para compartir
informacion.

7. Representar conceptos,
procedimientos e informacion
matemadticos seleccionando
diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

STEM3, CD1,
CD2, CD5, CE3,
CCEC4.1,
CCEC4.2

A. Nimeros y operaciones.

1. Sentido de las operaciones.
- Estrategias para operar con nimeros reales y vectores: calculo mental
o escrito en los casos sencillos y con herramientas tecnoldgicas en los
casos mas complicados.
D. Algebra.

2. Modelo matematico.

5.1. Manifestar una visién
matemadtica integrada, investigando
y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2. Resolver problemas en
contextos matematicos,
estableciendo y aplicando

5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y
modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje
matematico.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3,
CCEC1.
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- Inecuaciones: modelizacion de situaciones en diversos contextos.

3. Igualdad y desigualdad.
- Resolucion de inecuaciones y sistemas de inecuaciones no lineales en
diferentes contextos.

conexiones entre las diferentes
ideas matematicas.

UNIDAD N2 6 | TITULO: Trigonometria

Contenidos (saberes basicos)

Criterios de evaluacidon

Competencias especificas

Descriptores

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.

- Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones
propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el
aprendizaje de las matematicas.

- Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento
movilizador de saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la
resolucidn de problemas y tareas matematicas, transformando los
enfoques de los demas en nuevas y mejoradas estrategias propias,
mostrando empatia y respeto en el proceso.

- Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de
problemas y tareas matematicas, en equipos heterogéneos.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Destrezas para desarrollar una comunicacién efectiva: la escucha
activa, la formulacién de preguntas o solicitud y prestacién de ayuda
cuando sea necesario.

- Valoracion de la contribucién de las matematicas y el papel de
matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance de
la ciencia y la tecnologia.

6.2. Analizar la aportacién de las
matematicas al progreso de la
humanidad, reflexionando sobre su
contribucidn en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas 'y
a los retos cientificos y tecnoldgicos
gue se plantean en la sociedad.

6. Descubrir los vinculos de las
matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemasy
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en
situaciones diversas.

STEM1, STEM?2,
CD2, CPSAAS,
CC4, CE2, CE3,
CCECL.

A. Sentido Numérico.

1. Sentido de las operaciones.

1.1. Manejar algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales,
en la modelizacion y resolucién de

1. Modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana y de la ciencia 'y
la tecnologia aplicando diferentes

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2,
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- Estrategias para operar con nimeros reales y vectores: célculo
mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas
tecnoldgicas en los casos mds complicados.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion.
- Célculo de longitudes y medidas angulares: uso de la trigonometria.

D. Sentido Algebraico.

2. Modelo matematico.

- Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de
identificacion y determinacioén de la clase o clases de funciones que
pueden modelizarlas.

- Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacién de situaciones en
diversos contextos.

3. lgualdad y desigualdad.
- Resolucion de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e
inecuaciones no lineales en diferentes contextos.

4. Relaciones y funciones.
- Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo,
polindmicas, exponenciales, irracionales, racionales sencillas,

logaritmicas, trigonométricas y a trozos: comprensidon y comparacion.

problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia, evaluando
su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles
soluciones matematicas de
problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento
utilizado.

estrategias y formas de
razonamiento para obtener
posibles soluciones.

CD5, CPSAAA4,
CPSAA5, CE3.

A. Sentido Numeérico.

1. Sentido de las operaciones.
- Estrategias para operar con nimeros reales y vectores: célculo
mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas
tecnoldgicas en los casos mds complicados.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion.
- Cdlculo de longitudes y medidas angulares: uso de la trigonometria.

D. Sentido Algebraico.
2. Modelo matemético.

2.1. Comprobar la validez
matemadtica de las posibles
soluciones de un problema,
utilizando el razonamiento y la
argumentacion

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la
argumentacién para contrastar su
idoneidad

STEMZ1, STEM2,
CD3, CPSAA4,
CC3, CE3.
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- Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de
identificacion y determinacién de la clase o clases de funciones que
pueden modelizarlas.

- Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacién de situaciones en
diversos contextos.

3. Igualdad y desigualdad.
- Resolucion de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e
inecuaciones no lineales en diferentes contextos.

4. Relaciones y funciones.
- Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo,
polindmicas, exponenciales, irracionales, racionales sencillas,

logaritmicas, trigonométricas y a trozos: comprension y comparacion.

A. Sentido Numérico.

1. Sentido de las operaciones.
- Estrategias para operar con nimeros reales y vectores: calculo
mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas
tecnoldgicas en los casos mas complicados.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion.
- Célculo de longitudes y medidas angulares: uso de la trigonometria.

D. Sentido Algebraico.

2. Modelo matematico.

- Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de
identificacion y determinacién de la clase o clases de funciones que
pueden modelizarlas.

- Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacién de situaciones en
diversos contextos.

3. Igualdad y desigualdad.
- Resolucion de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e
inecuaciones no lineales en diferentes contextos.

4. Relaciones y funciones.

7.1. Representar ideas matematicas,
estructurando diferentes
razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas
adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas
formas de representacién,
valorando su utilidad para compartir
informacion.

7. Representar conceptos,
procedimientos e informacion
matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

STEM3, CD1,
CD2, CD5, CE3,
CCEC4.1,
CCEC4.2

-37 -



ek ke

%o |.E.S GRANDE COVIAN

CONSEJERIA DE EDUCACION

Comunidad de Madrid

PROGRAMACION DE LA MATERIA MATEMATICAS | 12BACHILLERATO

CURSO 2023-2024

- Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo,
polindmicas, exponenciales, irracionales, racionales sencillas,

logaritmicas, trigonométricas y a trozos: comprension y comparacion.

A. Sentido Numérico.

1. Sentido de las operaciones.
- Estrategias para operar con numeros reales y vectores: calculo
mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas
tecnolégicas en los casos mas complicados.

B. Sentido de la medida.

1. Medicién.
- Célculo de longitudes y medidas angulares: uso de la trigonometria.

D. Sentido Algebraico.

2. Modelo matematico.

- Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de
identificacion y determinacioén de la clase o clases de funciones que
pueden modelizarlas.

- Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacién de situaciones en
diversos contextos.

3. lgualdad y desigualdad.
- Resolucidon de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e
inecuaciones no lineales en diferentes contextos.

4. Relaciones y funciones.
- Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo,
polindmicas, exponenciales, irracionales, racionales sencillas,

logaritmicas, trigonométricas y a trozos: comprensidon y comparacion.

5.1. Manifestar una visién
matemdtica integrada, investigando
y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2. Resolver problemas en
contextos matemiticos,
estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas.

5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y
modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje
matematico.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3,
CCEC1.

UNIDAD N2 7 ‘ TITULO: Resolucién de tridngulos

Contenidos (saberes basicos)

Criterios de evaluacion

Competencias especificas

Descriptores

F. Actitudes y aprendizaje.

1. Creencias, actitudes y emociones.
- Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones
propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el

6.2. Analizar la aportacion de las
matemdticas al progreso de la
humanidad, reflexionando sobre su
contribucidn en la propuesta de

6. Descubrir los vinculos de las
matemadticas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAAS,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1.
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aprendizaje de las matematicas.

- Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento
movilizador de saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la
resolucion de problemas y tareas matematicas, transformando los
enfoques de los demds en nuevas y mejoradas estrategias propias,
mostrando empatia y respeto en el proceso.

- Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de
problemas y tareas matematicas, en equipos heterogéneos.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Destrezas para desarrollar una comunicacién efectiva: la escucha
activa, la formulacion de preguntas o solicitud y prestacién de ayuda
cuando sea necesario.

- Valoracion de la contribucién de las matematicas y el papel de
matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance de
la ciencia y la tecnologia.

soluciones a situaciones complejas y
a los retos cientificos y tecnolégicos
que se plantean en la sociedad.

conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemasy
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en
situaciones diversas.

A. Nimeros y operaciones.
1. Sentido de las operaciones.
- Estrategias para operar con nimeros reales y vectores: calculo
mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas
tecnoldgicas en los casos mds complicados.

B. Medida y geometria.
1. Medicion.
- Cdlculo de longitudes y medidas angulares: uso de la trigonometria.
D. Algebra.
2. Modelo matematico.

- Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacién de situaciones en
diversos contextos.

3. Igualdad y desigualdad.
- Resolucidon de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e
inecuaciones no lineales en diferentes contextos.

1.1. Manejar algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales,
en la modelizacion y resolucién de
problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia, evaluando
su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles
soluciones matematicas de
problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento
utilizado.

1. Modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia aplicando diferentes
estrategias y formas de
razonamiento para obtener
posibles soluciones.

STEM1, STEM?2,
STEM3, CD2,
CD5, CPSAAA4,
CPSAAS, CE3.
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A. NUimeros y operaciones.
1. Sentido de las operaciones.

- Estrategias para operar con numeros reales y vectores: calculo
mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas
tecnolégicas en los casos mas complicados.

B. Medida y geometria.

1. Medicién.
- Célculo de longitudes y medidas angulares: uso de la trigonometria.
D. Algebra.
2. Modelo matematico.
- Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacién de situaciones en
diversos contextos.
3. Igualdad y desigualdad.

- Resolucion de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e
inecuaciones no lineales en diferentes contextos.

7.1. Representar ideas matematicas,
estructurando diferentes
razonamientos matemadticos y
seleccionando las tecnologias mas
adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas
formas de representacién,
valorando su utilidad para compartir
informacién.

7. Representar conceptos,
procedimientos e informacion
matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

STEM3, CD1,
CD2, CD5, CE3,
CCEC4.1,
CCEC4.2

A. Numeros y operaciones.

1. Sentido de las operaciones.
- Estrategias para operar con nimeros reales y vectores: calculo
mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas
tecnoldgicas en los casos mas complicados.

B. Medida y geometria.
1. Medicion.

- Cdlculo de longitudes y medidas angulares: uso de la trigonometria.
D. Algebra.

2. Modelo matemitico.
- Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacién de situaciones en
diversos contextos.

3. Igualdad y desigualdad.
- Resolucion de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e
inecuaciones no lineales en diferentes contextos.

5.1. Manifestar una vision
matemdtica integrada, investigando
y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2. Resolver problemas en
contextos matematicos,
estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas.

5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y
modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje
matematico.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3,
CCEC1.
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Contenidos (saberes basicos)

Criterios de evaluacion

Competencias especificas

Descriptores

F. Actitudes y aprendizaje.

1. Creencias, actitudes y emociones.

- Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones
propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el
aprendizaje de las matemadticas.

- Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento
movilizador de saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de matemadticas.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la
resolucidn de problemas y tareas matematicas, transformando los
enfoques de los demds en nuevas y mejoradas estrategias propias,
mostrando empatia y respeto en el proceso.

- Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de
problemas y tareas matematicas, en equipos heterogéneos.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Destrezas para desarrollar una comunicacién efectiva: la escucha
activa, la formulacidn de preguntas o solicitud y prestacién de ayuda
cuando sea necesario.

- Valoracion de la contribucién de las matematicas y el papel de
matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance de
la ciencia y la tecnologia.

6.2. Analizar la aportacién de las
matemdticas al progreso de la
humanidad, reflexionando sobre su
contribucidn en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y
a los retos cientificos y tecnolégicos
gue se plantean en la sociedad.

6. Descubrir los vinculos de las
matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemasy
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en
situaciones diversas.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAAS,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1.

A. Nimeros y operaciones.

1. Sentido de las operaciones.
- Estrategias para operar con nimeros reales y vectores: calculo mental
o0 escrito en los casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los
casos mas complicados.

2. Relaciones.
- Los nimeros complejos como soluciones de ecuaciones polindmicas
que carecen de raices reales.

B. Medida y geometria.

1.1. Manejar algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales,
en la modelizacion y resolucién de
problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia, evaluando
su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles
soluciones matematicas de
problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia,

1. Modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia aplicando diferentes
estrategias y formas de
razonamiento para obtener
posibles soluciones.

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2,
CD5, CPSAAA4,
CPSAA5, CE3.
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1. Medicion.
- Célculo de longitudes y medidas angulares: uso de la trigonometria.
D. Algebra.

2. Modelo matematico.

- Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de
identificacion y determinacién de la clase o clases de funciones que
pueden modelizarlas.

- Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacién de situaciones en
diversos contextos.

3. lgualdad y desigualdad.
- Resolucion de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e
inecuaciones no lineales en diferentes contextos.

describiendo el procedimiento
utilizado.

A. Numeros y operaciones.

1. Sentido de las operaciones.
- Estrategias para operar con nimeros reales y vectores: calculo mental
o escrito en los casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los
casos mas complicados.

2. Relaciones.

- Los nimeros complejos como soluciones de ecuaciones polindmicas
que carecen de raices reales.

B. Medida y geometria.

1. Medicion.
- Célculo de longitudes y medidas angulares: uso de la trigonometria.

D. Algebra.

2. Modelo matematico.

- Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de
identificacion y determinacion de la clase o clases de funciones que
pueden modelizarlas.

- Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacién de situaciones en
diversos
contextos.

3. Igualdad y desigualdad.

2.1. Comprobar la validez
matematica de las posibles
soluciones de un problema,
utilizando el razonamiento y la
argumentacion

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la
argumentacién para contrastar su
idoneidad

STEMZ1, STEM2,
CD3, CPSAA4,
CC3, CE3.
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- Resolucidon de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e
inecuaciones no lineales en diferentes contextos.

A. NUimeros y operaciones.

1. Sentido de las operaciones.
- Estrategias para operar con nimeros reales y vectores: calculo mental
o escrito en los casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los
casos mas complicados.

2. Relaciones.
- Los numeros complejos como soluciones de ecuaciones polindmicas
que carecen de raices reales.

B. Medida y geometria.

1. Medicién.
- Célculo de longitudes y medidas angulares: uso de la trigonometria.

D. Algebra.

2. Modelo matematico.

- Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de
identificacion y determinacion de la clase o clases de funciones que
pueden modelizarlas.

- Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacién de situaciones en
diversos contextos.

3. lgualdad y desigualdad.
- Resolucidon de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e
inecuaciones no lineales en diferentes contextos.

7.1. Representar ideas matematicas,
estructurando diferentes
razonamientos matemadticos y
seleccionando las tecnologias mas
adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas
formas de representacién,
valorando su utilidad para compartir
informacién.

7. Representar conceptos,
procedimientos e informacion
matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

STEM3, CD1,
CD2, CD5, CE3,
CCEC4.1,
CCEC4.2

A. Nimeros y operaciones.

1. Sentido de las operaciones.
- Estrategias para operar con nimeros reales y vectores: calculo mental
0 escrito en los casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los
casos mas complicados.

2. Relaciones.
- Los nimeros complejos como soluciones de ecuaciones polindmicas
que carecen de raices reales.

B. Medida y geometria.

5.1. Manifestar una visién
matemdtica integrada, investigando
y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2. Resolver problemas en
contextos matematicos,
estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas.

5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y
modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje
matematico.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3,
CCEC1.
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1. Medicion.
- Célculo de longitudes y medidas angulares: uso de la trigonometria.

D. Algebra.

2. Modelo matematico.

- Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de
identificacion y determinacién de la clase o clases de funciones que
pueden modelizarlas.

- Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacién de situaciones en
diversos contextos.

3. lgualdad y desigualdad.

- Resolucion de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e

inecuaciones no lineales en diferentes contextos.

UNIDAD N2 9 \ TITULO: Funciones

Contenidos (saberes basicos)

Criterios de evaluacion

Competencias especificas

Descriptores

F. Actitudes y aprendizaje.

1. Creencias, actitudes y emociones.

- Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones
propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el
aprendizaje de las matematicas.

- Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento
movilizador de saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Reconocimiento y aceptacidn de diversos planteamientos en la
resolucidn de problemas y tareas matematicas, transformando los
enfoques de los demas en nuevas y mejoradas estrategias propias,
mostrando empatia y respeto en el proceso.

- Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de
problemas y tareas matematicas, en equipos heterogéneos.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

6.2. Analizar la aportacion de las
matemadticas al progreso de la
humanidad, reflexionando sobre su
contribucidn en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y
a los retos cientificos y tecnolégicos
que se plantean en la sociedad.

6. Descubrir los vinculos de las
matemadticas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas y
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en
situaciones diversas.

STEM1, STEM?2,
CD2, CPSAAS,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1.
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- Destrezas para desarrollar una comunicacién efectiva: la escucha
activa, la formulacién de preguntas o solicitud y prestacién de ayuda
cuando sea necesario.

- Valoracion de la contribucién de las matematicas y el papel de
matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance de
la ciencia y la tecnologia.

D. Algebra.

2. Modelo matematico.
- Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de
identificacion y determinacién de la clase o clases de funciones que
pueden modelizarlas.

4. Relaciones y funciones.

- Andlisis, representacién grafica e interpretacién de relaciones
mediante herramientas tecnolégicas.

- Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo,
polindbmicas, exponenciales, irracionales, racionales sencillas,
logaritmicas, trigonométricas y a trozos: comprensidon y comparacion.

- Algebra simbdlica en la representacion y explicacién de relaciones
matematicas de la ciencia y la tecnologia.

5. Pensamiento computacional.

- Formulacién, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia utilizando herramientas o programas
adecuados.

- Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo problema
mediante el razonamiento ldgico.

1.1. Manejar algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales,
en la modelizacion y resolucién de
problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia, evaluando
su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles
soluciones matematicas de
problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento
utilizado.

1. Modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia aplicando diferentes
estrategias y formas de
razonamiento para obtener
posibles soluciones.

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2,
CD5, CPSAAA4,
CPSAA5, CE3.

D. Algebra.

2. Modelo matematico.
- Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de
identificacion y determinacion de la clase o clases de funciones que
pueden modelizarlas.

4. Relaciones y funciones.
- Analisis, representacidn grafica e interpretacion de relaciones
mediante herramientas tecnoldgicas.

2.1 Comprobar la validez
matemadtica de las posibles
soluciones de un problema,
utilizando el razonamiento y la
argumentacion

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su
idoneidad

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAAA4,
CC3, CE3.
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- Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo,
polindmicas, exponenciales, irracionales, racionales sencillas,
logaritmicas, trigonométricas y a trozos: comprension y comparacion.

- Algebra simbdlica en la representacion y explicacién de relaciones
matematicas de la ciencia y la tecnologia.

5. Pensamiento computacional.

- Formulacién, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia utilizando herramientas o programas
adecuados.

- Comparacién de algoritmos alternativos para el mismo problema
mediante el razonamiento ldgico.

D. Algebra.

2. Modelo matematico.
- Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de
identificacion y determinacién de la clase o clases de funciones que
pueden modelizarlas.

4. Relaciones y funciones.

- Analisis, representacion grafica e interpretacion de relaciones
mediante herramientas tecnoldgicas.

- Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo,
polindmicas, exponenciales, irracionales, racionales sencillas,
logaritmicas, trigonométricas y a trozos: comprensidon y comparacion.

- Algebra simbdlica en la representacion y explicacién de relaciones
matematicas de la ciencia y la tecnologia.

5. Pensamiento computacional.

- Formulacién, resolucidén y analisis de problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia utilizando herramientas o programas
adecuados.

- Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo problema
mediante el razonamiento ldgico.

7.1. Representar ideas matematicas,
estructurando diferentes
razonamientos matemadticos y
seleccionando las tecnologias mas
adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas
formas de representacion,
valorando su utilidad para compartir
informacién.

7. Representar conceptos,
procedimientos e informacion
matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

STEM3, CD1,
CD2, CD5, CE3,
CCEC4.1,
CCEC4.2

D. Algebra.

2. Modelo matematico.

5.1. Manifestar una visién
matemadtica integrada, investigando
y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos,

STEM1, STEM3,
CD2, CD3,
CCEC1.
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- Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de
identificacion y determinacién de la clase o clases de funciones que
pueden modelizarlas.

4. Relaciones y funciones.

- Andlisis, representacidn grafica e interpretacién de relaciones
mediante herramientas tecnolégicas.

- Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo,
polindmicas, exponenciales, irracionales, racionales sencillas,
logaritmicas, trigonométricas y a trozos: comprension y comparacion.

- Algebra simbdlica en la representacion y explicacion de relaciones
matematicas de la ciencia y la tecnologia.

5. Pensamiento computacional.

- Formulacién, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana 'y
de la ciencia y la tecnologia utilizando herramientas o programas
adecuados.

- Comparacién de algoritmos alternativos para el mismo problema
mediante el razonamiento ldgico.

5.2. Resolver problemas en
contextos matemdticos,
estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas.

procedimientos, argumentos y
modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje
matematico.

UNIDAD N2 10 | TITULO: Limites y continuidad

Contenidos (saberes basicos)

Criterios de evaluacion

Competencias especificas

Descriptores

F. Actitudes y aprendizaje.

1. Creencias, actitudes y emociones.

- Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones
propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el
aprendizaje de las matematicas.

- Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento
movilizador de saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la
resolucidn de problemas y tareas matematicas, transformando los
enfoques de los demas en nuevas y mejoradas estrategias propias,
mostrando empatia y respeto en el proceso.

6.2. Analizar la aportacidn de las
matemdticas al progreso de la
humanidad, reflexionando sobre su
contribucidn en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y
a los retos cientificos y tecnolégicos
gue se plantean en la sociedad.

6. Descubrir los vinculos de las
matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas y
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en
situaciones diversas.

STEM1, STEM?2,
CD2, CPSAAS,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1.
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- Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de
problemas y tareas matematicas, en equipos heterogéneos.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Destrezas para desarrollar una comunicacién efectiva: la escucha
activa, la formulacion de preguntas o solicitud y prestacién de ayuda
cuando sea necesario.

- Valoracion de la contribucién de las matematicas y el papel de
matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance de
la ciencia y la tecnologia.

B. Medida y geometria.

2. Cambio.
- Limites: estimacion y cdlculo a partir de una tabla, un grafico o una
expresion algebraica.
- Continuidad de funciones: aplicacion de limites en el estudio de la
continuidad.

D. Algebra.

2. Modelo matematico.
- Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de
identificacion y determinacion de la clase o clases de funciones que
pueden modelizarlas.

4. Relaciones y funciones.

- Analisis, representacidn grafica e interpretacion de relaciones
mediante herramientas tecnoldgicas.

- Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo,
polindmicas, exponenciales, irracionales, racionales sencillas,
logaritmicas, trigonométricas y a trozos: comprensidon y comparacion.

- Algebra simbdlica en la representacion y explicacién de relaciones
matematicas de la ciencia y la tecnologia.

5. Pensamiento computacional.
- Formulacién, resolucidén y analisis de problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia utilizando herramientas o programas
adecuados.

1.1. Manejar algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales,
en la modelizacion y resolucién de
problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia, evaluando
su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles
soluciones matematicas de
problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento
utilizado.

1. Modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana y de la ciencia 'y
la tecnologia aplicando diferentes
estrategias y formas de
razonamiento para obtener
posibles soluciones.

STEM1, STEM?2,
STEM3, CD2,
CD5, CPSAA4,
CPSAAS5, CE3.
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- Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo problema
mediante el razonamiento ldgico.

B. Medida y geometria.

2. Cambio.
- Limites: estimacion y cdlculo a partir de una tabla, un grafico o una
expresion algebraica.
- Continuidad de funciones: aplicacidn de limites en el estudio de la
continuidad.

D. Algebra.

2. Modelo matematico.
- Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de
identificacion y determinacioén de la clase o clases de funciones que
pueden modelizarlas.

4. Relaciones y funciones.

- Andlisis, representacién grafica e interpretacién de relaciones
mediante herramientas tecnoldgicas.

- Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo,
polindmicas, exponenciales, irracionales, racionales sencillas,
logaritmicas, trigonométricas y a trozos: comprensidon y comparacion.

- Algebra simbdlica en la representacion y explicacién de relaciones
matematicas de la ciencia y la tecnologia.

5. Pensamiento computacional.

- Formulacién, resolucidn y analisis de problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia utilizando herramientas o programas
adecuados.

- Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo problema
mediante el razonamiento ldgico.

2.1. Comprobar la validez
matemdtica de las posibles
soluciones de un problema,
utilizando el razonamiento y la
argumentacion

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su
idoneidad

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAAA4,
CC3, CE3.

B. Medida y geometria.

2. Cambio.
- Limites: estimacidn y calculo a partir de una tabla, un grafico o una
expresion algebraica.

7.1. Representar ideas matematicas,
estructurando diferentes
razonamientos matemadticos y
seleccionando las tecnologias mas
adecuadas.

7. Representar conceptos,
procedimientos e informacion
matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, para

STEM3, CD1,
CD2, CD5, CE3,
CCEC4.1,
CCEC4.2
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- Continuidad de funciones: aplicacién de limites en el estudio de la
continuidad.

D. Algebra.

2. Modelo matematico.
- Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de
identificacion y determinacién de la clase o clases de funciones que
pueden modelizarlas.

4. Relaciones y funciones.
- Andlisis, representacién grafica e interpretacién de relaciones
mediante herramientas tecnolégicas.
- Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo,
polindmicas, exponenciales, irracionales, racionales sencillas,

logaritmicas, trigonométricas y a trozos: comprension y comparacion.

- Algebra simbdlica en la representacion y explicacién de relaciones
matematicas de la ciencia y la tecnologia.

5. Pensamiento computacional.

- Formulacién, resolucidén y analisis de problemas de la vida cotidiana y

de la ciencia y la tecnologia utilizando herramientas o programas
adecuados.

- Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo problema
mediante el razonamiento ldgico.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas
formas de representacién,
valorando su utilidad para compartir
informacién.

visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

B. Medida y geometria.

2. Cambio.
- Limites: estimacidn y calculo a partir de una tabla, un grafico o una
expresion algebraica.
- Continuidad de funciones: aplicacién de limites en el estudio de la
continuidad.

D. Algebra.

2. Modelo matematico.
- Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de
identificacion y determinacién de la clase o clases de funciones que
pueden modelizarlas.

4. Relaciones y funciones.

5.1. Manifestar una visién
matemidtica integrada, investigando
y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2. Resolver problemas en
contextos matematicos,
estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas.

5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y
modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje
matematico.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3,
CCEC1.
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- Analisis, representacidn grafica e interpretacion de relaciones
mediante herramientas tecnoldgicas.

- Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo,
polindmicas, exponenciales, irracionales, racionales sencillas,
logaritmicas, trigonométricas y a trozos: comprension y comparacion.

- Algebra simbdlica en la representacion y explicacién de relaciones
matematicas de la ciencia y la tecnologia.

5. Pensamiento computacional.

- Formulacién, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana 'y
de la ciencia y la tecnologia utilizando herramientas o programas
adecuados.

- Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo problema
mediante el razonamiento ldgico.

UNIDAD Ne 11 | TITULO: Derivadas

Contenidos (saberes basicos)

Criterios de evaluacion

Competencias especificas

Descriptores

F. Actitudes y aprendizaje.

1. Creencias, actitudes y emociones.

- Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones
propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el
aprendizaje de las matematicas.

- Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento
movilizador de saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Reconocimiento y aceptacidn de diversos planteamientos en la
resolucidn de problemas y tareas matematicas, transformando los
enfoques de los demas en nuevas y mejoradas estrategias propias,
mostrando empatia y respeto en el proceso.

- Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de
problemas y tareas matematicas, en equipos heterogéneos.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

6.2. Analizar la aportacion de las
matemdticas al progreso de la
humanidad, reflexionando sobre su
contribucidn en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y
a los retos cientificos y tecnolégicos
gue se plantean en la sociedad.

6. Descubrir los vinculos de las
matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemasy
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en
situaciones diversas.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA5,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1.
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- Destrezas para desarrollar una comunicacién efectiva: la escucha
activa, la formulacién de preguntas o solicitud y prestacién de ayuda
cuando sea necesario.

- Valoracion de la contribucién de las matematicas y el papel de
matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance de
la ciencia y la tecnologia.

B. Medida y geometria.

2. Cambio.
- Limites: estimacion y cdlculo a partir de una tabla, un grafico o una
expresion algebraica.
- Continuidad de funciones: aplicacion de limites en el estudio de la
continuidad.
- Derivada de una funcion: definicidn a partir del estudio del cambio en
diferentes contextos.

D. Algebra.

2. Modelo matematico.
- Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de
identificacion y determinacion de la clase o clases de funciones que
pueden modelizarlas.

4. Relaciones y funciones.

- Analisis, representacidn grafica e interpretacion de relaciones
mediante herramientas tecnoldgicas.

- Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo,
polindmicas, exponenciales, irracionales, racionales sencillas,
logaritmicas, trigonométricas y a trozos: comprensidon y comparacion.

- Algebra simbdlica en la representacion y explicacién de relaciones
matematicas de la ciencia y la tecnologia.

5. Pensamiento computacional.

- Formulacién, resolucidén y analisis de problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia utilizando herramientas o programas
adecuados.

- Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo problema
mediante el razonamiento ldgico.

1.1. Manejar algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales,
en la modelizacion y resolucién de
problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia, evaluando
su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles
soluciones matematicas de
problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento
utilizado.

1. Modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia aplicando diferentes
estrategias y formas de
razonamiento para obtener
posibles soluciones.

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2,
CD5, CPSAAA4,
CPSAA5, CE3.
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B. Medida y geometria.

2. Cambio.
- Limites: estimacion y cdlculo a partir de una tabla, un grafico o una
expresion algebraica.
- Continuidad de funciones: aplicacién de limites en el estudio de la
continuidad.
- Derivada de una funcién: definicidn a partir del estudio del cambio en
diferentes contextos.

D. Algebra.

2. Modelo matematico.
- Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de
identificacion y determinacioén de la clase o clases de funciones que
pueden modelizarlas.

4. Relaciones y funciones.

- Andlisis, representacién grafica e interpretacién de relaciones
mediante herramientas tecnoldgicas.

- Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo,
polindmicas, exponenciales, irracionales, racionales sencillas,
logaritmicas, trigonométricas y a trozos: comprensidon y comparacion.

- Algebra simbdlica en la representacion y explicacién de relaciones
matematicas de la ciencia y la tecnologia.

5. Pensamiento computacional.

- Formulacién, resolucidén y analisis de problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia utilizando herramientas o programas
adecuados.

- Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo problema
mediante el razonamiento ldgico.

2.1. Comprobar la validez
matemdtica de las posibles
soluciones de un problema,
utilizando el razonamiento y la
argumentacion

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su
idoneidad

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAAA4,
CC3, CE3.

B. Medida y geometria.

2. Cambio.
- Limites: estimacidn y calculo a partir de una tabla, un gréfico o una
expresion algebraica.

7.1. Representar ideas matematicas,
estructurando diferentes
razonamientos matemadticos y
seleccionando las tecnologias mas
adecuadas.

7. Representar conceptos,
procedimientos e informacion
matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, para

STEM3, CD1,
CD2, CD5, CE3,
CCEC4.1,
CCEC4.2
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- Continuidad de funciones: aplicacién de limites en el estudio de la
continuidad.

- Derivada de una funcion: definicién a partir del estudio del cambio en
diferentes contextos.

D. Algebra.

2. Modelo matematico.
- Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de
identificacion y determinacion de la clase o clases de funciones que
pueden modelizarlas.

4. Relaciones y funciones.

- Analisis, representacidn grafica e interpretacion de relaciones
mediante herramientas tecnoldgicas.

- Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo,
polindmicas, exponenciales, irracionales, racionales sencillas,
logaritmicas, trigonométricas y a trozos: comprension y comparacion.

- Algebra simbdlica en la representacion y explicacién de relaciones
matematicas de la ciencia y la tecnologia.

5. Pensamiento computacional.

- Formulacién, resolucidén y analisis de problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia utilizando herramientas o programas
adecuados.

- Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo problema
mediante el razonamiento ldgico.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas
formas de representacién,
valorando su utilidad para compartir
informacién.

visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

B. Medida y geometria.

2. Cambio.
- Limites: estimacidn y cdlculo a partir de una tabla, un grafico o una
expresion algebraica.
- Continuidad de funciones: aplicacién de limites en el estudio de la
continuidad.
- Derivada de una funcién: definicidn a partir del estudio del cambio en
diferentes contextos.

D. Algebra.
2. Modelo matematico.

5.1. Manifestar una visién
matematica integrada, investigando
y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2. Resolver problemas en
contextos matematicos,
estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas.

5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y
modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje
matematico.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3,
CCEC1.
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- Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de
identificacion y determinacién de la clase o clases de funciones que
pueden modelizarlas.

4. Relaciones y funciones.

- Andlisis, representacidn grafica e interpretacién de relaciones
mediante herramientas tecnolégicas.

- Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo,
polindmicas, exponenciales, irracionales, racionales sencillas,
logaritmicas, trigonométricas y a trozos: comprension y comparacion.

- Algebra simbdlica en la representacion y explicacion de relaciones
matematicas de la ciencia y la tecnologia.

5. Pensamiento computacional.

- Formulacién, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana 'y
de la ciencia y la tecnologia utilizando herramientas o programas
adecuados.

- Comparacién de algoritmos alternativos para el mismo problema
mediante el razonamiento ldgico.

UNIDAD N2 12 | TITULO: Vectores y Geometria plana

Contenidos (saberes basicos)

Criterios de evaluacion

Competencias especificas

Descriptores

F. Actitudes y aprendizaje.

1. Creencias, actitudes y emociones.

- Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones
propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el
aprendizaje de las matematicas.

- Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento
movilizador de saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la
resolucidn de problemas y tareas matematicas, transformando los
enfoques de los demas en nuevas y mejoradas estrategias propias,
mostrando empatia y respeto en el proceso.

6.2. Analizar la aportacidn de las
matemdticas al progreso de la
humanidad, reflexionando sobre su
contribucidn en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y
a los retos cientificos y tecnolégicos
gue se plantean en la sociedad.

6. Descubrir los vinculos de las
matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas y
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en
situaciones diversas.

STEM1, STEM?2,
CD2, CPSAAS,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1.
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- Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de
problemas y tareas matematicas, en equipos heterogéneos.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Destrezas para desarrollar una comunicacién efectiva: la escucha
activa, la formulacion de preguntas o solicitud y prestacién de ayuda
cuando sea necesario.

- Valoracion de la contribucién de las matematicas y el papel de
matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance de
la ciencia y la tecnologia.

A. Numeros y operaciones.

1. Sentido de las operaciones.
- Adicidon y producto escalar de vectores: propiedades y
representaciones.
- Estrategias para operar con nimeros reales y vectores: calculo
mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas
tecnolégicas en los casos mas complicados.

2. Relaciones.
- Conjunto de vectores: estructura, comprension y propiedades.

C. Geometria en el plano y el espacio

1. Formas geométricas de dos dimensiones.
- Objetos geométricos de dos dimensiones: analisis de las propiedades
y determinacién de sus atributos.
- Resolucidon de problemas relativos a objetos geométricos en el plano
representados con coordenadas cartesianas.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
- Relaciones de objetos geométricos en el plano: representacion y
exploracién con ayuda de herramientas digitales.
- Expresiones algebraicas de objetos geométricos: seleccién de la mas
adecuada en funcidn de la situacién a resolver.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica
- Representacion de objetos geométricos en el plano mediante
herramientas digitales.

1.1. Manejar algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales,
en la modelizacion y resolucién de
problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia, evaluando
su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles
soluciones matematicas de
problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento
utilizado.

1. Modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana y de la ciencia 'y
la tecnologia aplicando diferentes
estrategias y formas de
razonamiento para obtener
posibles soluciones.

STEM1, STEM?2,
STEM3, CD2,
CD5, CPSAA4,
CPSAAS5, CE3.
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- Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos.) en la
resolucidn de problemas en el plano. Conexiones con otras disciplinas
y dreas de interés.

- Conjeturas geométricas en el plano: validacién por medio de la
deduccidn y la demostracién de teoremas.

- Modelizacién de la posicion y el movimiento de un objeto en el plano
mediante vectores.

A. Nimeros y operaciones.

1. Sentido de las operaciones.
- Adicion y producto escalar de vectores: propiedades y
representaciones.
- Estrategias para operar con nimeros reales y vectores: calculo
mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas
tecnoldgicas en los casos mdas complicados.

2. Relaciones.
- Conjunto de vectores: estructura, comprensién y propiedades.

C. Geometria en el plano y el espacio

1. Formas geométricas de dos dimensiones.
- Objetos geométricos de dos dimensiones: analisis de las propiedades
y determinacién de sus atributos.
- Resolucidon de problemas relativos a objetos geométricos en el plano
representados con coordenadas cartesianas.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
- Relaciones de objetos geométricos en el plano: representacién y
exploracién con ayuda de herramientas digitales.
- Expresiones algebraicas de objetos geométricos: seleccién de la mas
adecuada en funcidn de la situacién a resolver.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica
- Representacion de objetos geométricos en el plano mediante
herramientas digitales.
- Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos.) en la
resolucidn de problemas en el plano. Conexiones con otras disciplinas
y dreas de interés.

2.1. Comprobar la validez
matemdtica de las posibles
soluciones de un problema,
utilizando el razonamiento y la
argumentacion

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su
idoneidad

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAAA4,
CC3, CE3.
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- Conjeturas geométricas en el plano: validacién por medio de la
deduccidn y la demostracién de teoremas.

- Modelizacién de la posicidn y el movimiento de un objeto en el plano
mediante vectores.

A. Nimeros y operaciones.

1. Sentido de las operaciones.
- Adicidon y producto escalar de vectores: propiedades y
representaciones.
- Estrategias para operar con numeros reales y vectores: célculo
mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas
tecnolégicas en los casos mas complicados.

2. Relaciones.
- Conjunto de vectores: estructura, comprensién y propiedades.

C. Geometria en el plano y el espacio

1. Formas geométricas de dos dimensiones.
- Objetos geométricos de dos dimensiones: analisis de las propiedades
y determinacién de sus atributos.
- Resolucidon de problemas relativos a objetos geométricos en el plano
representados con coordenadas cartesianas.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
- Relaciones de objetos geométricos en el plano: representacion y
exploracién con ayuda de herramientas digitales.
- Expresiones algebraicas de objetos geométricos: seleccién de la mas
adecuada en funcidn de la situacién a resolver.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica

- Representacion de objetos geométricos en el plano mediante
herramientas digitales.

- Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos.) en la
resolucidn de problemas en el plano. Conexiones con otras disciplinas
y dreas de interés.

- Conjeturas geométricas en el plano: validaciéon por medio de la
deduccidn y la demostraciéon de teoremas.

7.1. Representar ideas matemdticas,
estructurando diferentes
razonamientos matemadticos y
seleccionando las tecnologias mas
adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas
formas de representacién,
valorando su utilidad para compartir
informacién.

7. Representar conceptos,
procedimientos e informacion
matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

STEM3, CD1,
CD2, CD5, CE3,
CCEC4.1,
CCEC4.2
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- Modelizacién de la posicidn y el movimiento de un objeto en el plano
mediante vectores.

A. NUimeros y operaciones.

1. Sentido de las operaciones.
- Adicidon y producto escalar de vectores: propiedades y
representaciones.
- Estrategias para operar con numeros reales y vectores: calculo
mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas
tecnolégicas en los casos mas complicados.

2. Relaciones.
- Conjunto de vectores: estructura, comprension y propiedades.

C. Geometria en el plano y el espacio |

1. Formas geométricas de dos dimensiones.
- Objetos geométricos de dos dimensiones: analisis de las propiedades
y determinacion de sus atributos.
- Resolucidon de problemas relativos a objetos geométricos en el plano
representados con coordenadas cartesianas.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
- Relaciones de objetos geométricos en el plano: representacion y
exploracién con ayuda de herramientas digitales.
- Expresiones algebraicas de objetos geométricos: seleccién de la mas
adecuada en funcidn de la situacién a resolver.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica

- Representacion de objetos geométricos en el plano mediante
herramientas digitales.

- Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos.) en la
resolucidn de problemas en el plano. Conexiones con otras disciplinas
y dreas de interés.

- Conjeturas geométricas en el plano: validaciéon por medio de la
deduccidn y la demostracién de teoremas.

- Modelizacién de la posicion y el movimiento de un objeto en el plano
mediante vectores.

5.1. Manifestar una visién
matemdtica integrada, investigando
y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2. Resolver problemas en
contextos matemiticos,
estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas.

5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y
modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje
matematico.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3,
CCEC1.
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UNIDAD N2 13 ‘ TITULO: Lugares geométricos

Contenidos (saberes basicos)

Criterios de evaluacion

Competencias especificas

Descriptores

F. Actitudes y aprendizaje.

1. Creencias, actitudes y emociones.

- Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones
propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el
aprendizaje de las matemadticas.

- Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento
movilizador de saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de matemadticas.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la
resolucidn de problemas y tareas matematicas, transformando los
enfoques de los demds en nuevas y mejoradas estrategias propias,
mostrando empatia y respeto en el proceso.

- Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de
problemas y tareas matematicas, en equipos heterogéneos.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Destrezas para desarrollar una comunicacién efectiva: la escucha
activa, la formulacidn de preguntas o solicitud y prestacién de ayuda
cuando sea necesario.

- Valoracion de la contribucién de las matematicas y el papel de
matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance de
la ciencia y la tecnologia.

6.2. Analizar la aportacién de las
matemdticas al progreso de la
humanidad, reflexionando sobre su
contribucidn en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y
a los retos cientificos y tecnolégicos
gue se plantean en la sociedad.

6. Descubrir los vinculos de las
matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemasy
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en
situaciones diversas.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAAS,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1.

A. Nimeros y operaciones.

1. Sentido de las operaciones.
- Adicidon y producto escalar de vectores: propiedades y
representaciones.
- Estrategias para operar con nimeros reales y vectores: calculo
mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas
tecnoldgicas en los casos mas complicados.

2. Relaciones.
- Conjunto de vectores: estructura, comprension y propiedades.

1.1. Manejar algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales,
en la modelizacion y resolucién de
problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia, evaluando
su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles
soluciones matematicas de
problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia,

1. Modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia aplicando diferentes
estrategias y formas de
razonamiento para obtener
posibles soluciones.

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2,
CD5, CPSAAA4,
CPSAA5, CE3.
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C. Geometria en el plano y el espacio

1. Formas geométricas de dos dimensiones.
- Objetos geométricos de dos dimensiones: analisis de las propiedades
y determinacién de sus atributos.
- Resolucidon de problemas relativos a objetos geométricos en el plano
representados con coordenadas cartesianas.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
- Relaciones de objetos geométricos en el plano: representacidony
exploracién con ayuda de herramientas digitales.
- Expresiones algebraicas de objetos geométricos: seleccidon de la mas
adecuada en funcion de la situacion a resolver.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacidon geométrica

- Representacién de objetos geométricos en el plano mediante
herramientas digitales.

- Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos.) en la
resolucidn de problemas en el plano. Conexiones con otras disciplinas
y dreas de interés.

- Conjeturas geométricas en el plano: validacién por medio de la
deduccidn y la demostraciéon de teoremas.

- Modelizacién de la posicion y el movimiento de un objeto en el plano
mediante vectores.

describiendo el procedimiento
utilizado.

A. Numeros y operaciones.
1. Sentido de las operaciones.
- Adicidn y producto escalar de vectores: propiedades y
representaciones.
- Estrategias para operar con nimeros reales y vectores: célculo
mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas
tecnoldgicas en los casos mds complicados.

2. Relaciones.
- Conjunto de vectores: estructura, comprension y propiedades.

C. Geometria en el plano y el espacio
1. Formas geométricas de dos dimensiones.

2.1. Comprobar la validez
matemdtica de las posibles
soluciones de un problema,
utilizando el razonamiento y la
argumentacion

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la
argumentacién para contrastar su
idoneidad

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAAA4,
CC3, CE3.
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- Objetos geométricos de dos dimensiones: andlisis de las propiedades
y determinacién de sus atributos.

- Resolucidon de problemas relativos a objetos geométricos en el plano
representados con coordenadas cartesianas.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
- Relaciones de objetos geométricos en el plano: representaciéony
exploracién con ayuda de herramientas digitales.
- Expresiones algebraicas de objetos geométricos: seleccidon de la mas
adecuada en funcidn de la situacion a resolver.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica

- Representacién de objetos geométricos en el plano mediante
herramientas digitales.

- Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos.) en la
resolucion de problemas en el plano. Conexiones con otras disciplinas
y dreas de interés.

- Conjeturas geométricas en el plano: validacion por medio de la
deduccidn y la demostraciéon de teoremas.

- Modelizaciéon de la posicidon y el movimiento de un objeto en el plano
mediante vectores.

A. Numeros y operaciones.

1. Sentido de las operaciones.
- Adicidn y producto escalar de vectores: propiedades y
representaciones.
- Estrategias para operar con nimeros reales y vectores: célculo
mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas
tecnoldgicas en los casos mds complicados.

2. Relaciones.
- Conjunto de vectores: estructura, comprension y propiedades.
C. Geometria en el plano y el espacio

1. Formas geométricas de dos dimensiones.
- Objetos geométricos de dos dimensiones: analisis de las propiedades
y determinacién de sus atributos.

7.1. Representar ideas matematicas,
estructurando diferentes
razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas
adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas
formas de representacion,
valorando su utilidad para compartir
informacién.

7. Representar conceptos,
procedimientos e informacion
matemadticos seleccionando
diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

STEM3, CD1,
CD2, CD5, CE3,
CCEC4.1,
CCEC4.2
STEM1, STEMS,
CD2, CD3,
CCEC1.
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- Resolucidon de problemas relativos a objetos geométricos en el plano
representados con coordenadas cartesianas.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
- Relaciones de objetos geométricos en el plano: representaciéony
exploracién con ayuda de herramientas digitales.
- Expresiones algebraicas de objetos geométricos: seleccién de la mas
adecuada en funcidn de la situacion a resolver.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica

- Representacion de objetos geométricos en el plano mediante
herramientas digitales.

- Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos.) en la
resolucion de problemas en el plano. Conexiones con otras disciplinas
y dreas de interés.

- Conjeturas geométricas en el plano: validacion por medio de la
deduccion y la demostracion de teoremas.

- Modelizacion de la posicién y el movimiento de un objeto en el plano
mediante vectores.

A. Numeros y operaciones.

1. Sentido de las operaciones.
- Adicidn y producto escalar de vectores: propiedades y
representaciones.
- Estrategias para operar con nimeros reales y vectores: célculo
mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas
tecnoldgicas en los casos mds complicados.

2. Relaciones.
- Conjunto de vectores: estructura, comprension y propiedades.

C. Geometria en el plano y el espacio

1. Formas geométricas de dos dimensiones.
- Objetos geométricos de dos dimensiones: analisis de las propiedades
y determinacién de sus atributos.
- Resolucion de problemas relativos a objetos geométricos en el plano
representados con coordenadas cartesianas.

2. Localizacidn y sistemas de representacion.

5.1. Manifestar una vision
matemadtica integrada, investigando
y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2. Resolver problemas en
contextos matematicos,
estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas.

5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y
modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje
matematico.
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- Relaciones de objetos geométricos en el plano: representacién y
exploracién con ayuda de herramientas digitales.

- Expresiones algebraicas de objetos geométricos: seleccién de la mas
adecuada en funcidn de la situacién a resolver.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacidon geométrica

- Representacién de objetos geométricos en el plano mediante
herramientas digitales.

- Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos.) en la
resolucion de problemas en el plano. Conexiones con otras disciplinas
y dreas de interés.

- Conjeturas geométricas en el plano: validacién por medio de la
deduccidn y la demostracién de teoremas.

- Modelizacién de la posicion y el movimiento de un objeto en el plano
mediante vectores.

UNIDAD N¢ 14 ‘ TITULO: Estadistica bidimensional

Contenidos (saberes basicos)

Criterios de evaluacion

Competencias especificas

Descriptores

F. Actitudes y aprendizaje.

1. Creencias, actitudes y emociones.

- Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones
propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el
aprendizaje de las matematicas.

- Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento
movilizador de saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Reconocimiento y aceptacidn de diversos planteamientos en la
resolucidn de problemas y tareas matematicas, transformando los
enfoques de los demas en nuevas y mejoradas estrategias propias,
mostrando empatia y respeto en el proceso.

- Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de
problemas y tareas matematicas, en equipos heterogéneos.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

6.2. Analizar la aportacion de las
matemdticas al progreso de la
humanidad, reflexionando sobre su
contribucidn en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y
a los retos cientificos y tecnolégicos
gue se plantean en la sociedad.

6. Descubrir los vinculos de las
matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemasy
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en
situaciones diversas.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA5,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1.
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- Destrezas para desarrollar una comunicacién efectiva: la escucha
activa, la formulacién de preguntas o solicitud y prestacién de ayuda
cuando sea necesario.

- Valoracion de la contribucién de las matematicas y el papel de
matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance de
la ciencia y la tecnologia.

E. Estadistica.

1. Organizacion y analisis de datos.

- Organizacion de los datos procedentes de variables bidimensionales:
distribucidn conjunta y distribuciones marginales y condicionadas.
Andlisis de la dependencia estadistica.

- Estudio de la relacién entre dos variables mediante la regresion lineal
y cuadratica: valoracion grafica de la pertinencia del ajuste. Diferencia
entre correlacidn y causalidad.

- Coeficientes de correlacidn lineal y de determinacién: cuantificacion
de la relacién lineal, prediccidon y valoracion de su fiabilidad en
contextos cientificos y tecnoldgicos.

- Calculadora, hoja de calculo o software especifico en el andlisis de
datos estadisticos.

3. Inferencia.
- Analisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con
herramientas tecnoldgicas con el fin de emitir juicios y tomar
decisiones.

1.1. Manejar algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales,
en la modelizacion y resolucién de
problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia, evaluando
su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles
soluciones matematicas de
problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento
utilizado.

1. Modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia aplicando diferentes
estrategias y formas de
razonamiento para obtener
posibles soluciones.

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2,
CD5, CPSAAA4,
CPSAA5, CE3.

E. Estadistica.

1. Organizacion y analisis de datos.

- Organizacién de los datos procedentes de variables bidimensionales:
distribucidn conjunta y distribuciones marginales y condicionadas.
Analisis de la dependencia estadistica.

- Estudio de la relacién entre dos variables mediante la regresion lineal
y cuadratica: valoracion grafica de la pertinencia del ajuste. Diferencia
entre correlacidn y causalidad.

- Coeficientes de correlacidn lineal y de determinacién: cuantificacion
de la relacién lineal, prediccidon y valoraciéon de su fiabilidad en
contextos cientificos y tecnoldgicos.

2.1. Comprobar la validez
matemadtica de las posibles
soluciones de un problema,
utilizando el razonamiento y la
argumentacion

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la
argumentacién para contrastar su
idoneidad

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAAA4,
CC3, CE3.
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- Calculadora, hoja de calculo o software especifico en el andlisis de
datos estadisticos.

3. Inferencia.
- Andlisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con
herramientas tecnoldgicas con el fin de emitir juicios y tomar
decisiones.

E. Estadistica.

1. Organizacion y analisis de datos.

- Organizacién de los datos procedentes de variables bidimensionales:
distribucidon conjunta y distribuciones marginales y condicionadas.
Analisis de la dependencia estadistica.

- Estudio de la relacién entre dos variables mediante la regresion lineal
y cuadratica: valoracion gréfica de la pertinencia del ajuste. Diferencia
entre correlacién y causalidad.

- Coeficientes de correlacion lineal y de determinacién: cuantificaciéon
de la relacién lineal, prediccidon y valoracidn de su fiabilidad en
contextos cientificos y tecnoldgicos.

- Calculadora, hoja de calculo o software especifico en el andlisis de
datos estadisticos.

3. Inferencia.

- Analisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con
herramientas tecnoldgicas con el fin de emitir juicios y tomar
decisiones.

7.1. Representar ideas matematicas,
estructurando diferentes
razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas
adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas
formas de representacion,
valorando su utilidad para compartir
informacion.

7. Representar conceptos,
procedimientos e informacion
matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

STEM3, CD1,
CD2, CD5, CE3,
CCEC4.1,
CCEC4.2

E. Estadistica.

1. Organizacion y analisis de datos.

- Organizacién de los datos procedentes de variables bidimensionales:
distribucidon conjunta y distribuciones marginales y condicionadas.
Anilisis de la dependencia estadistica.

- Estudio de la relacién entre dos variables mediante la regresion lineal
y cuadratica: valoracion grafica de la pertinencia del ajuste. Diferencia
entre correlacidn y causalidad.

- Coeficientes de correlacidn lineal y de determinacién: cuantificacion
de la relacién lineal, prediccidon y valoracion de su fiabilidad en
contextos cientificos y tecnoldgicos.

5.1. Manifestar una visién
matemdtica integrada, investigando
y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2. Resolver problemas en
contextos matematicos,
estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas.

5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y
modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje
matematico.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3,
CCEC1.
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- Calculadora, hoja de calculo o software especifico en el andlisis de
datos estadisticos.

3. Inferencia.
- Andlisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con

herramientas tecnoldgicas con el fin de emitir juicios y tomar
decisiones.

E. Estadistica.

1. Organizacion y analisis de datos.

- Organizacién de los datos procedentes de variables bidimensionales:
distribucidon conjunta y distribuciones marginales y condicionadas.
Analisis de la dependencia estadistica.

- Estudio de la relacién entre dos variables mediante la regresion lineal
y cuadratica: valoracion gréfica de la pertinencia del ajuste. Diferencia
entre correlacién y causalidad.

- Coeficientes de correlacion lineal y de determinacién: cuantificaciéon
de la relacién lineal, prediccidon y valoracidn de su fiabilidad en
contextos cientificos y tecnoldgicos.

- Calculadora, hoja de calculo o software especifico en el andlisis de
datos estadisticos.

3. Inferencia.

- Analisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con
herramientas tecnoldgicas con el fin de emitir juicios y tomar
decisiones.

8.1. Mostrar organizacion al
comunicar las ideas matematicas
empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacién con
precision y rigor

8. Comunicar las ideas
matematicas, de forma individual y
colectiva, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados,
para organizar y consolidar el
pensamiento matematico.

CCL1, CCL3,
CP1, STEM2,
STEM4, CD3,
CCEC3.2

UNIDAD N2 15 | TITULO: Probabilidad

Contenidos (saberes basicos)

Criterios de evaluacion

Competencias especificas

Descriptores

F. Actitudes y aprendizaje.

1. Creencias, actitudes y emociones.
- Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones
propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el
aprendizaje de las matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las
matemdticas al progreso de la
humanidad, reflexionando sobre su
contribucidn en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y
a los retos cientificos y tecnolégicos
que se plantean en la sociedad.

6. Descubrir los vinculos de las
matemadticas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemasy
desarrollar la capacidad critica,

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAAS,
CC4, CE2, CE3,
CCEC1.
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- Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento
movilizador de saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la
resolucion de problemas y tareas matematicas, transformando los
enfoques de los demas en nuevas y mejoradas estrategias propias,
mostrando empatia y respeto en el proceso.

- Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de
problemas y tareas matematicas, en equipos heterogéneos.

. Inclusion, respeto y diversidad.

- Destrezas para desarrollar una comunicacién efectiva: la escucha
activa, la formulacion de preguntas o solicitud y prestacién de ayuda
cuando sea necesario.

- Valoracion de la contribucién de las matematicas y el papel de
matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance de
la ciencia y la tecnologia.

creativa e innovadora en
situaciones diversas.

. Medida y geometria.

. Medicidén.

- La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a
fendmenos aleatorios.

E. Estadistica.

. Incertidumbre.
- Estimacién de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia
relativa.
- Cdlculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de
Laplace en situaciones de equiprobabilidad y en combinacién con
diferentes técnicas de recuento.

1.1. Manejar algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales,
en la modelizacion y resolucién de
problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia, evaluando
su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles
soluciones matematicas de
problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento
utilizado.

1. Modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia aplicando diferentes
estrategias y formas de
razonamiento para obtener
posibles soluciones.

STEM1, STEM?2,
STEM3, CD2,
CD5, CPSAAA4,
CPSAAS5, CE3.

. Medida y geometria.

. Medicidén.

- La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a
fendmenos aleatorios.

2.1. Comprobar la validez
matemadtica de las posibles
soluciones de un problema,
utilizando el razonamiento y la
argumentacion

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la
argumentacién para contrastar su
idoneidad

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4,
CC3, CES.
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E. Estadistica.

2. Incertidumbre.
- Estimacién de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia
relativa.
- Célculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de
Laplace en situaciones de equiprobabilidad y en combinacién con
diferentes técnicas de recuento.

B. Medida y geometria.

1. Medicion.
- La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a
fendmenos aleatorios.

E. Estadistica.

2. Incertidumbre.
- Estimacidn de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia
relativa.
- Célculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de
Laplace en situaciones de equiprobabilidad y en combinacién con
diferentes técnicas de recuento.

7.1. Representar ideas matematicas,
estructurando diferentes
razonamientos matemadticos y
seleccionando las tecnologias mas
adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas
formas de representacion,
valorando su utilidad para compartir
informacidn.

7. Representar conceptos,
procedimientos e informacion
matemadticos seleccionando
diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

STEM3, CD1,
CD2, CD5, CE3,
CCEC4.1,
CCEC4.2

B. Medida y geometria.

1. Medicion.
- La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a
fendmenos aleatorios.

E. Estadistica.

2. Incertidumbre.
- Estimacidn de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia
relativa.
- Célculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de
Laplace en situaciones de equiprobabilidad y en combinacién con
diferentes técnicas de recuento.

5.1. Manifestar una visién
matemidtica integrada, investigando
y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2. Resolver problemas en
contextos matemiticos,
estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas.

5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y
modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje
matematico.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3,
CCEC1.

B. Medida y geometria.

1. Medicion.
- La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a

8.1. Mostrar organizacién al
comunicar las ideas matematicas
empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8. Comunicar las ideas

matemiticas, de forma individual y
colectiva, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados,

CCL1, CCL3,
CP1, STEM2,
STEM4, CD3,
CCEC3.2
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fendmenos aleatorios.
E. Estadistica.

2. Incertidumbre.
- Estimacién de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia
relativa.
- Célculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de
Laplace en situaciones de equiprobabilidad y en combinacién con
diferentes técnicas de recuento.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacién con
precisién y rigor

para organizar y consolidar el
pensamiento matematico.
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Desarrollaremos los contenidos en 15 unidades con la siguiente temporalizacién, mas detallada en las programaciones didacticas de aula con las sesiones dedicadas a cada
una de ellas y realizaremos mensualmente el seguimiento y control de dicha temporalizacién que quedard reflejada en el libro de actas del departamento.
La temporalizacién por unidades queda de la siguiente forma:

EVALUACIONES Unidades Numero de sesiones por unidad | % de la unidad en la materia
12 Evaluacion UNIDAD 1. NUMEROS REALES. LOGARITMOS 3 semanas 6,67 %
UNIDAD 3. ECUACIONES 4 semana 6,67 %
UNIDAD 4. SISTEMA DE ECUACIONES 2 semanas 6,67 %
UNIDAD 5. INECUACIONES 2 semanas 6,67 %
UNIDAD 6. TRIGONOMETRIA 3 semanas 6,67 %
22 Evaluacion UNIDAD 7. RESOLUCION DE TRIANGULOS 2 semanas 6,67 %
UNIDAD 8. NUMEROS COMPLEJOS 2 semanas 6,67 %
UNIDAD 9. FUNCIONES ELEMENTALES 2 semanas 6,67 %
UNIDAD 10. LIMITES Y CONTINUIDAD 3 semanas 6,67 %
UNIDAD 11. DERIVADAS 1 semana 6,67 %
32 Evaluacion UNIDAD 12. VECTORES Y GEOMETRIA PLANA 2 semana 6,67 %
UNIDAD 13. LUGARES GEOMETRICOS. 1 semana 6,67 %
UNIDAD 14. ESTADISTICA BIDIMENSIONAL 3 semanas 6,67 %
UNIDAD 15. PROBABILIDAD 3 semanas 6,67 %
UNIDAD 2. SUCESIONES 1 semana 6,67 %

-71-



24 1.E.S GRANDE COVIAN
CONSEJERIA DE EDUCACION PROGRAMACION DE LA MATERIA MATEMATICAS | 12BACHILLERATO CURSO 2023-2024

Comunidad de Madrid
6. Metodologia
El proceso de ensefianza y aprendizaje se centrara en el caracter instrumental y formativo de las matemadticas, fundamental para el desarrollo cognitivo del alumnado.

Las matematicas en el Bachillerato cumplen un triple papel:

- Formativo, contribuyendo a la mejora de estructuras mentales y a la adquisicidn de aptitudes cuya utilidad trasciende el ambito de las propias matematicas.

- Instrumental, proporcionando técnicas y estrategias basicas, tanto para otras materias de estudio como para la actividad profesional.

- Propedéutico, aportando los conocimientos y fundamentos tedricos necesarios para acceder a estudios posteriores.

Es preciso proporcionar al alumnado instrumentos matematicos bdsicos, a la vez que versatiles y adaptables a diferentes contextos, utilizar las definiciones formales, las
demostraciones (reduccion al absurdo, contraejemplos...) y los encadenamientos légicos (implicacion, equivalencia...) en cuanto que dan validez a las intuiciones y confieren
solidez a las técnicas aplicadas. La fundamentacién tedrica y el aprendizaje han de ser equilibrados y graduales. Debera valorarse la capacidad para comunicar con eficacia las
ideas, aunque sea de manera no formal. Lo importante es que el alumnado encuentre en algunos ejemplos la necesidad de la existencia de este lenguaje para dotar a las
definiciones y demostraciones matematicas de universalidad, independizandolas del lenguaje natural.

Aun siendo adecuada una gran diversidad de métodos en funcién de los distintos momentos del proceso de ensenanza y aprendizaje, son las metodologias activas las que
promueven una mayor participacion e implicacién del alumnado, las que generan aprendizajes mas profundos, significativos y duraderos y las que facilitan la transferencia
de los saberes adquiridos a contextos mas heterogéneos. Estas metodologias se han de combinar con métodos de contextualizacidn de la ensefianza. Con ello se intenta que
los conocimientos se adquieran en contextos lo mas reales posibles y que se haga participe al alumnado de su propio aprendizaje dando sentido a todo lo que aprende. La
metodologia ha de favorecer las actitudes positivas hacia las matematicas en cuanto a la valoracion, al aprecio y al interés por esta materia y por su aprendizaje, generando
en el alumnado la curiosidad y la necesidad por adquirir los conocimientos, las destrezas y los valores y actitudes competenciales para usarlos en distintos contextos dentro
y fuera del aula.

La resolucién de problemas, entendida como actividad para construir el conocimiento y no solo como resolucién rutinaria de ejercicios, es una herramienta metodoldgica
eficaz para desarrollar aspectos que pueden hacer que las matemdticas sean motivadoras y formativas para el alumnado y para que aprendan a pensar matematicamente.
Siempre y cuando proceda contextualizar, es necesario partir de problemas reales y cercanos al alumnado poniendo énfasis en la funcionalidad de los aprendizajes, en su
utilidad para comprender el mundo que nos rodea, determinando con ello la posibilidad real de aplicar las matematicas a diferentes campos de conocimiento o a distintas
situaciones de la vida cotidiana. No obstante, no hay que olvidar que, cuando no es posible contextualizar, los contenidos matematicos tienen también, por si mismos, el
propdsito de desarrollar el pensamiento y de sentar las bases para el aprendizaje de otros conocimientos de mayor complejidad.

Han de plantearse problemas o situaciones susceptibles de presentarse como tales, relativos a uno o varios bloques de contenidos en los que sea necesario buscar informacion,
seleccionarla, valorarla y analizarla criticamente. Ademads, deberan aplicarse aquellas destrezas y actitudes que permiten razonar matematicamente, comprender una
argumentacion matemadtica y expresarse y comunicarse en el lenguaje matemadtico utilizando las herramientas de apoyo adecuadas e integrando el conocimiento matematico
con otros tipos de conocimiento para dar respuesta a las situaciones relacionadas con la ciencia. La resolucién de problemas también se puede utilizar como génesis de los
conceptos y procedimientos, enseflando con ello no solo conceptos sino estructuras conceptuales que se pueden ampliar y enriquecer a lo largo de la vida.
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En esta etapa de educacién post-obligatoria se trata de que el alumnado comprenda los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacién y de los métodos
cientificos (induccién, deduccién, ensayo-error,...), y que conozca y valore de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida
y su influencia en la realidad del mundo contemporaneo.

El uso de referencias a hechos de la historia de las matematicas y de la ciencia en la presentacion de los contenidos, situando en los contextos cientifico y cultural el origeny
la evolucidon de los problemas que se van a abordar, hace que se relacionen las matematicas con otras areas de conocimiento a la vez que se muestran como algo vivo y se
observa su implicacién en los nuevos avances cientifico-tecnolégicos.

La historia de las matematicas es parte fundamental de |a historia del razonamiento humano y su adecuada utilizacién como recurso pedagdgico en el proceso de ensefianza
y aprendizaje permite poner en perspectiva el papel de las matematicas en el desarrollo social de la humanidad. Si nos remitimos a los origenes de un concepto, podremos
comprender el modo de cdmo y por qué se introdujo en el contexto correspondiente, el origen de notaciones, ideas, definiciones, términos, lenguajes y demas elementos
implicados. Si analizamos el camino recorrido y su evolucidn hasta el estado actual, podremos encontrar los métodos y técnicas que fueron utilizados, los problemas que
solventaban, los fendmenos que explicaban y las definiciones, demostraciones, teoremas y corolarios generados. En definitiva, podremos comprender los distintos elementos
gue fueron tejiendo el citado camino hasta llegar a ser dominados, no solo en su comprension sino también en el uso apropiado de los algoritmos utilizados.

La realizacion de trabajos en los que intervengan varias areas del saber cientifico y que estén relacionados con la incidencia de la ciencia en la sociedad o con la historia de
las matematicas como lugar de encuentro entre las ciencias y las humanidades hard que esa percepcién de vinculaciéon de las matematicas con la realidad aumente, y
enriquecera culturalmente la ensefianza de las mismas y las integrara de forma armdnica e interdisciplinar en el curriculum académico. El bloque de estadistica constituira el
marco tedrico que da solidez a toda investigacién empirica cuantitativa.

La elaboracién y el disefio de actividades de distinto nivel de dificultad y con enfoques diversos, la utilizacidon de recursos informaticos que faciliten el avance auténomoy a
ritmos diferentes, asi como el trabajo en grupo que fomente la autonomia personal, la responsabilidad, la ayuda de sus componentes y una mayor confianza y autoestima,
constituirdn una estrategia metodolégica fundamental para atender a la diversidad en el aula y personalizar los procesos de construccion de los aprendizajes.

La integracion de las herramientas tecnoldgicas, en particular el uso de calculadoras y aplicaciones informaticas y/o programas de calculo simbélico, de representacion
grafica de funciones, de geometria dinamica o de estadistica, resulta adecuada para el desarrollo de determinados procedimientos rutinarios. También son de utilidad en la
interpretacion y analisis de situaciones diversas relacionadas con los numeros, el dlgebra lineal, el analisis funcional o la estadistica, asi como en la resolucién practica de
numerosas situaciones problematicas relacionadas con la naturaleza, la tecnologia o, simplemente, con la vida cotidiana.

En el estudio de la Estadistica, se pueden simplificar los calculos utilizando hojas de célculo; en la geometria, el uso de software de geometria dinamica facilitara la visualizacion
de la representacion grafica del enunciado de un problema; en el estudio de las funciones, permitira ver rapidamente cémo varia una funcidn al cambiar alguno de sus
coeficientes, estudiando sobre la grafica las caracteristicas mds importantes de cada funcidn, etc. La visualizacidn es un aspecto extraordinariamente importante en la
actividad matematica: para hacer matematicas es necesario ver las matematicas.

El uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidn desarrolla actitudes matematicas en el alumnado y contribuye a potenciar sus aprendizajes siendo de ayuda en
la comprensién de conceptos.

La experimentacién de abundantes y variadas situaciones reales o simuladas en el aula de matematicas es posible gracias a la utilizacion de diferentes dispositivos
tecnoldgicos, llevando a los alumnos y a las alumnas a valorar las tareas matematicas, a aprender a comunicarse debatiendo, leyendo y escribiendo sobre las matematicas, a
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desarrollar habitos mentales matematicos, a entender y apreciar su papel en los asuntos humanos; y a dotarlos de seguridad en su capacidad para hacer matematicas y de
confianza en su propio pensamiento matematico, para resolver problemas simples y complejos que se les han presentado o puedan presentar a lo largo de la vida. Ademads
de la experimentacién, la observacion y el trabajo propios de las etapas anteriores, es en el Bachillerato donde la formalizacion de resultados, la necesidad del rigor y la
concrecidn de este deberan ser introducidas como punto de llegada del proceso de construccidon del conocimiento matematico.

Aunque los contenidos se presenten organizados por bloques, es conveniente establecer relaciones entre ellos, también entre los bloques de diferentes cursos, y facilitar
entornos de aprendizaje que atiendan a los procesos matematicos comunes que deben desarrollar los alumnos y las alumnas al trabajar los contenidos de todos los bloques
en los dos cursos. El alumnado no se debe limitar a la comprensién de las terminologias y de los conceptos matematicos. Es deseable que relacione estos conocimientos y
sepa utilizarlos en diferentes contextos.

Por su caracter instrumental, muchos de los contenidos de Matematicas se relacionan con contenidos de otras materias del Bachillerato. Se podrian trabajar contenidos de
manera conjunta siempre que sea posible o, cuando me- nos, acordar un enfoque comun desde las diversas disciplinas implicadas. Cualquier espacio comun con otras materias
puede proporcionar el contexto de aprendizaje préximo vy significativo que se necesita para la actividad matematica de resolucion de problemas e impulsar la mejora del
aprendizaje tanto de esta como de las otras materias, proporcionando la formacién integral del alumnado

La extension del programa de este curso obliga a prestar una atencién muy cuidadosa al equilibrio entre sus distintas partes:
- Introducciones que centran y dan sentido y respaldo intuitivo a lo que se hace.

- Desarrollos.

- Procedimientos muy claros.

- Cantidad de ejercicios bien elegidos, secuenciados y clasificados.

Las dificultades se iran encadenando cuidadosamente, procurando arrancar “de lo que el alumno ya sabe”.

Las herramientas tecnoldgicas, en particular el uso de calculadoras y aplicaciones informaticas como sistemas de algebra computacional o de geometria dinamica, pueden
servir de ayuda tanto para la mejor comprension de conceptos y la resolucion de problemas complejos como para el procesamiento de cdlculos pesados, sin dejar de trabajar
la fluidez y la precision en el calculo manual simple, donde los estudiantes suelen cometer frecuentes errores que les pueden llevar a falsos resultados o inducir a confusion
en sus conclusiones.

La resolucion de problemas tiene caracter transversal y serd objeto de estudio relacionado e integrado en el resto de los contenidos. Las estrategias que se desarrollan
constituyen una parte esencial de la educacidén matematica y activan las competencias necesarias para aplicar los conocimientos y habilidades adquiridas en contextos reales.
La resolucion de problemas debe servir para que el alumnado desarrolle una visién amplia y cientifica de la realidad, para estimular la creatividad y la valoracién de las ideas
ajenas, la habilidad para expresar las ideas propias con argumentos adecuados y el reconocimiento de los posibles errores cometidos.

Las definiciones formales, las demostraciones (reduccién al absurdo, contraejemplos) y los encadenamientos légicos (implicacion, equivalencia) dan validez a las intuiciones
y confieren solidez a las técnicas aplicadas. Sin embargo, este es el primer momento en que el alumno se enfrenta con cierta seriedad al lenguaje formal, por lo que el
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aprendizaje debe ser equilibrado y gradual. El simbolismo no debe desfigurar la esencia de las ideas fundamentales, el proceso de investigacién necesario para alcanzarlas, o
el rigor de los razonamientos que las sustentan. Debera valorarse la capacidad para comunicar con eficacia esas ideas, aunque sea de manera no formal.

Lo importante es que el estudiante encuentre en algunos ejemplos la necesidad de la existencia de este lenguaje para dotar a las definiciones y demostraciones matematicas
de universalidad, independizandolas del lenguaje natural.

Por ultimo, es importante presentar la Matemdtica como una ciencia viva y no como una coleccidn de reglas fijas e inmutables. Detras de los contenidos que se estudian hay
un largo camino conceptual, un constructo intelectual de enorme magnitud, que ha ido evolucionando a través de la historia hasta llegar a las formulaciones que ahora
manejamos.

Por tanto, las diferentes estrategias metodoldgicas para el desarrollo de la unidad van encaminadas a:
e Aplicar el conocimiento matematico que el alumnado posee en el contexto de la resolucién de problemas mediante el uso de técnicas y estrategias de resolucidn de
problemas como: la analogia con otros problemas, la estimacién, el ensayo y error, la resolucidon de manera inversa (ir hacia atras), el tanteo, la descomposicion en

problemas mas sencillos o la busqueda de patrones, que les permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error como parte del
proceso.

e Eluso correcto del lenguaje cientifico como exigencia crucial para transmitir adecuadamente los conocimientos, hallazgos y procesos.

e Enlazar las nuevas ideas matematicas con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ideas matematicas en la resolucion de problemas y comprender
como unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo integrado.

e Laadquisicion de un conjunto de representaciones matematicas que amplian significativamente la capacidad para interpretar y resolver problemas de la vida real.
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7. Medidas de atencidn a la diversidad
Las medidas previstas son entre otras las que figuran a continuacién:
7.1. Organizacidon de tiempos, agrupamientos y espacios

El Objetivo General es dar respuesta a las necesidades del alumnado propiciando una atencién mas personalizada.

Desde la programaciéon de Matematicas tenemos en cuenta los contenidos en los que los alumnos consiguen rendimientos muy diferentes: esto se presenta con claridad en
la resolucion de problemas.

Aunque la practica y la utilizacidon de estrategias de resolucién deben desempenar un papel importante en el trabajo de todos los alumnos, el tipo de actividad concreta que
se realice y los métodos que se utilicen variaran necesariamente en los diferentes grupos de alumnos; el grado de complejidad y la profundidad de la comprensidn que se
alcance no serdn iguales en todos los alumnos por lo se hace necesario organizar las actividades de Matematicas de modo que los ejercicios y problemas estén divididos en
actividades de refuerzo, para aquellos alumnos que no lleguen al nivel deseado y actividades de ampliacidn para los alumnos mds adelantados permitiendo que se ocupen
de los aspectos mas dificiles. Segln la nueva normativa, a partir del 12 de Junio y hasta el 21 de dicho mes, se dedicardn las clases a tales fines.

7.2. Alumnos con necesidades educativas especiales o con problemas graves de audicidn, visién o psicomotricidad
Para con estos alumnos, el Departamento de Orientacién nos orienta y asesora en las adaptaciones metodoldgicas y en el tipo de medidas referidas a la evaluacidn (tipo de
preguntas del examen, mayor tiempo...) que se aplicaran al alumno.

7.3. Actividades de enriquecimiento y actividades de profundizacion curricular para alumnos con altas capacidades

Para aquellos alumnos que hayan alcanzado el aprendizaje de los contenidos vy, a criterio del profesorado, pueda ampliar o profundizar en ellos; como a aquellos alumnos y
alumnas con necesidades especificas de apoyo educativo con altas capacidades, se les propondran actividades de profundizacion como pueden ser fichas de profundizacidn
en las que se parte de una situacién inicial motivadora, que serdn el punto de partida para profundizar en los contenidos de la materia y que proporcionaran al alumnado
situaciones de aprendizaje que requieran de un mayor esfuerzo, y le lleven a reflexionar y a justificar sus respuestas.

7.4. Desconocimiento del idioma
Durante este curso no tenemos alumnos que se acaban de incorporar al sistema educativo espanol y que desconozcan el idioma. No obstante, si los hubiera, desde la clase
de matematicas se tendra en cuenta esta dificultad, evitando que el alumnado con desconocimiento del idioma, realice tareas en las que comprender lo escrito sea

fundamental (problemas). De este modo, se elegiran predominantemente tareas exclusivamente numéricas que sean comprensibles a pesar de la barrera del lenguaje.
Por otra parte, nos apoyaremos en el inglés, en traductores online o en otros alumnos si fuese de utilidad.
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8. Actividades que estimulan el interés y habito de lectura y la capacidad para expresarse correctamente en publico.

Desde el departamento de matematicas, se potenciara el plan de fomento de la lectura por medio de las siguientes actuaciones:

En todos los cursos y a lo largo de todas las unidades didacticas se dedicara especial atencién a que los alumnos expresen oralmente y por escrito distintos hechos,
conceptos, relaciones, etc....

En la resolucién de problemas, adquiere especial importancia la expresidn tanto oral como escrita, tanto en el analisis del procedimiento o proceso realizado como en los
razonamientos seguidos. La lectura y la reproduccidn de los enunciados y la correcta expresion de las soluciones de los problemas se realizara de forma continua en todos
los temas y niveles.

Potenciaremos la lectura comprensiva de los enunciados en Matematicas y la necesidad de estudiar la teoria antes de enfrentarse a la realizacién de ejercicios y el
aprendizaje memoristico de ciertas propiedades, teoremas o definiciones.

Tanto en contenidos como en los criterios de evaluacion y calificacidn hay “Actividades de comprension lectora” y “Actividades de expresion oral y escrita”. Se introducen,
en las pruebas escritas realizadas en cada evaluacion, cuestiones tedricas para valorar el progreso del alumno en su expresion escrita. Asi mismo, los alumnos habran de
reproducir mensajes orales de los contenidos que en cada tema se estén desarrollando.

Como medida para mejorar la expresion oral por parte del alumnado, habra actividades en las que el alumno habra de expresar las acciones que esta realizando para asi
comprobar la interiorizacién de la tarea realizada.

Igualmente se hara hincapié en el fomento de la lectura. Uno de los medios que utilizaremos sera que nuestros alumnos lean y disfruten con las lecturas que aparecen
en su libro de texto.

Se incluirdn recomendaciones de libros de lecturas matematicas en la pagina web para que los alumnos las tengan a su disposicidn en caso de estar interesados en
comenzar alguna lectura: El asesinato del profesor de matematicas, La formula preferida del profesor, El hombre que calculaba, Planilandia, El tio Petrus y la conjetura
de Goldbach, ...
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9. Actividades complementarias y extraescolares

CURSO 2023-2024

Las actividades extraescolares y complementarias que previstas desde el departamento de matematicas para el curso 2023-2024 son las siguientes:

ACTIVIDAD COMPLEMENTARIA O
EXTRAESCOLAR

TEMPORALIZACION

CURSO

DESCRIPCION

CONCURSO DE FOTOGRAFIA MATEMATICA

12 evaluacion

Todos los cursos

Concurso para resaltar la presencia de las Matematicas en nuestra vida
cotidiana y nuestro entorno

MATEMAGIA

12 evaluacion

12y 42 ESO

Actividad en el aula: Trucos de magia con matemadticas

CONCURSO ESCOLAR DE CIENCIA Y
TECNOLOGIA

12 evaluacion

19, 29,32y 49 ESO

Participacion en el concurso organizado por el Ayuntamiento de Arganda
del Rey (si se convoca y hay alumnos interesados)

CONCURSO DE PRIMAVERA

12 y 22 evaluacién

Todos los cursos

Concurso Matematico organizado por la Facultad de Matematicas de la
UCM

TALLERES SEMANA CULTURAL

22 evaluacion

Todos los cursos

Actividades orientadas a todos los cursos del IES y organizadas de manera
conjunta por parte de todos los departamentos didacticos.

MUJERES MATEMATICAS

22 evaluacion (8 de
marzo)

19, 29,32y 49 ESO

Investigacion de la importancia de las mujeres matematicas de la historia

Visita al Espacio Matematico de Madrid con el objetivo de observar las

EMMA 22 evaluacion Sin definir L. . ,

matematicas e interactuar con ellas a través de talleres

Actividad en el aula: Con seis nimeros al azar y con las operaciones
CONCURSO CIFRAS Y LETRAS 22 evaluacion 12y 29 ESO aritméticas elementales (+, -, %, +) obtener un valor dado de forma

exacta

RUTA A LA TORRE DE TELEGRAFIA OPTICA

22 evaluacion

12 Bachillerato

Ruta hasta la antigua Torre de Telegrafia Optica con explicacién previa
del funcionamiento que tenia

CONCURSO DE MEMES

32 evaluacién

Todos los cursos

Concurso para fomentar la creatividad de nuestros estudiantes

TALLERES DIVERMATES

32 evaluacién

19, 29,32y 42 ESO

Actividades para descubrir las matematicas mas divertidas

RINCON MATEMATICO EN EL HALL DEL IES

Todo el afio

Todos los cursos

Se expondran curiosidades relacionadas con las matematicas que se
consideren apropiadas durante el curso

CUALQUIER OTRA ACTIVIDAD QUE RESULTE
DE INTERES

Todo el afio

Todos los cursos

Sin definir

-78 -




i*o2d |.E.S GRANDE COVIAN
CONSEJERIA DE EDUCACION PROGRAMACION DE LA MATERIA MATEMATICAS | 12BACHILLERATO CURSO 2023-2024

Comunidad de Madrid

10. Organizacion de las actividades previstas para el periodo lectivo entre la evaluacién ordinaria y la extraordinaria

Durante el periodo de clases extraordinario de junio, cada profesor proporcionara hojas de actividades de refuerzo o ampliacidn a sus grupos de alumnos:
e Paralos alumnos que lo necesiten se repasaran contenidos ya vistos para afianzarlos, mediante actividades de refuerzo y/o repaso. Estas se orientaran especialmente
al alumnado con evaluacién negativa en la convocatoria final ordinaria, pero el alumnado con evaluacion positiva también puede verse beneficiado.
e Para los alumnos que lo demanden se trabajardn nuevos contenidos no vistos durante el curso, asi como la resolucién de problemas. Se realizard con actividades de
ampliacion se centrara en los alumnos con evaluacién positiva en la convocatoria final ordinaria.

11. Plan de recuperacion de la materia pendiente de cursos anteriores
Se preparara un cuadernillo por curso para ayudar al alumnado a preparar la asignatura pendiente pero no se tendrd en cuenta para la calificacidn.
Los criterios para recuperar la asignatura de MATEMATICAS | de 12 de Bachillerato pendiente de cursos anteriores son los siguientes:

Se establecen 1 uUnica via para recuperar la materia pendiente:

1. Siaprueba alguna de las convocatorias de pendientes que tendrdn lugar a lo largo del curso, se calificara la asignatura pendiente con la calificacion obtenida
en el examen de dicha convocatoria.
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12. Materiales y recursos didacticos.

El libro de texto utilizado para la materia es el que se refleja en la tabla siguiente:

CURSO LIBRO DE TEXTO

MATEMATICAS | 12 BACH MATEMATICAS 1. EDITORIAL CASALS. ISBN:
978-84-218-7458-5

Ademas del libro de texto, se hara uso, en distintos momentos y dependiendo de la Unidad en desarrollo, de los materiales siguientes:

- ELAULA VIRTUAL DE CADA PROFESOR PARA CADA UNO DE LOS GRUPQOS

- Cuaderno del alumnado para realizar en él las actividades propuestas por el profesorado.

- Calculadora para realizar los cdlculos necesarios cuando lo indique el profesorado.

- Losrecursos digitales en anayaeducacion.es: El libro digital, la web del profesorado, la web del alumnado y de la familia.

- Losrecursos fotocopiables del profesor o de la propuesta didactica, con actividades de refuerzo, de ampliacidn para el tratamiento de la diversidad y de evaluacion.

- Materiales manipulativos: Domind de operaciones con fracciones. Instrumentos de dibujo. Juego de cuerpos geométricos, Recortables de desarrollos planos, Juegos de
piezas encajables o varas para construir poliedros, Ldminas y fotografias de mosaicos, frisos y cenefas. Periddicos y otras publicaciones donde aparezcan tablas y graficas
estadisticas Dados cubicos y otros poliedros, monedas y barajas de naipes, bolsa con canicas de dos colores, peonzas y ruletas.

- Aula de informatica

- Materiales de apoyo a la guardia.

- Otros

-80 -



24 1.E.S GRANDE COVIAN
CONSEJERIA DE EDUCACION PROGRAMACION DE LA MATERIA MATEMATICAS | 12BACHILLERATO CURSO 2023-2024

Comunidad de Madrid
13. Evaluacion
13.1. Procedimientos e instrumentos de evaluacion de la materia

La evaluacién debe ir enfocada a mejorar el aprendizaje de los alumnos y de las alumnas; para ello, es necesario diversificar las herramientas y programar tiempos y espacios
en el aula destinados a la evaluacion de los procesos de aprendizaje. Los dividimos en:
a) De observacion programada
- Exdmenes escritos, orales, y pruebas online
Ejercicios especificos de clase.
- Pruebas objetivas y cuestionarios.
- Exposiciones orales.
Con ellos se valoraran los conceptos y procedimientos adquiridos.
b) De observacién diaria
- Los cuadernos de clase: presentacion, limpieza, ortografia y, ademas, que los contenidos de los mismos se ajusten al tema o temas evaluados.
- Lasintervenciones en clase: individual, grupal.
- Trabajos.
- La disposicion presentada por el alumno/a, en lo concerniente al respeto al ritmo de trabajo, seguimiento de las explicaciones del profesorado y sus
indicaciones, aceptacion de correcciones y propuestas de mejora, la participacidn, el interés, el esfuerzo y los habitos de estudio. Todas ellas son condiciones
necesarias para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

Las evidencias que el profesorado recogera del proceso de ensefianza aprendizaje como instrumento de evaluacion son:
i.  Actividades diarias que trabajen explicitamente los estandares definidos en cada unidad, con las correcciones y aclaraciones realizadas en las clases.
ii.  Pruebas escritas que evidencien el trabajo con los estdndares de aprendizaje.
iii. Problemas de aplicacién de contenidos en los que es necesario el desarrollo del razonamiento ldgico.
iv. Autoevaluacién y/o coevaluacion de actividades.
13.2. Procedimiento e instrumentos de evaluacion de la materia pendiente de cursos anteriores
Especificado en el punto 11. “Plan de recuperacion de la materia pendiente de cursos anteriores”.

13.3. Criterios de calificacion

En este apartado se exponen los criterios generales de calificacidon en Bachillerato, siguiendo las siguientes premisas:
- Elalumno tendr3 calificacion positiva cuando obtenga una calificacién igual o superior a cinco.
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En cada evaluacién aquellos alumnos que no presenten el cuaderno (si se lo pide el profesor) en los plazos indicados o presenten, reiteradamente, un cuaderno poco
elaborado (falta de apuntes, falta de ejercicios, ejercicios sin corregir, sucio, desordenado) podrdn ver modificada su calificacidn final.

Si un alumno o alumna es calificado negativamente en las evaluaciones 12 y 22, éstas tendrdn una recuperacion durante el periodo correspondiente a la siguiente
evaluacion, preferentemente al comienzo de la misma. Estas pruebas de recuperacién seran elaboradas por el profesor de la materia con el objetivo de que el alumno
pueda aprobar la evaluacidn suspensa y no tenga que recuperarla en la convocatoria ordinaria de junio.

Tras hacer el examen de recuperacidn, la nota de evaluacién que figurara sera la que se obtenga de sustituir en la calificacidn de la evaluacion, la nota del examen global
por la obtenida en el examen de recuperacion.

En caso de aprobar el examen de recuperacidn, (nota > 5) y, al hacer el re-célculo de la nota de la evaluacidn, el resultado es menor de 5, la nota de la recuperacién
seria 5. Es decir, en caso de aprobar el examen de recuperacion (nota = 5) la nota de la evaluacién tras la recuperacion sera el maximo valor entre el resultado de sustituir
en la calificacién de la evaluacidén la nota del examen global por la obtenida en el examen de recuperacién o un 5.

La 32 evaluacién solo tendra recuperacién si las fechas lo permiten.

Se contempla la opcion de que el alumnado con calificacion positiva (nota = 5) se presente a subir nota en cada evaluacion, mediante pruebas que coincidan en el tiempo
con el examen de recuperacion, pudiéndose poner, en ese caso, pruebas distintas a las de recuperacién de la evaluacidn. En cualquier caso, si el alumno realiza una
prueba para subir la nota de una evaluacién, para calificar dicha evaluacién se sustituira la nota obtenida en el examen de subida de nota por la del examen global de esa
evaluacion.

13.3.1. De la materia en cada evaluacion

. PORCENTAIJE DE LA
INSTRUMENTO DE EVALUACION CALIFICACION OBSERVACIONES
PARCIAL* 30% *Si s?e realiza mas de un parcial, se hard la media aritmética de todos los
Pruebas escritas 100% Eir;:ales que se hag:.:m . . .
GLOBAL** 70% menos un parcial y un global. Los globales tendran caracter acumulativo
de todo el curso.
Adicionalmente, existe la opcidn de subir hasta 1 punto extra para aplicarlo en
Punto extra opcional funcién de las necesidades del curso en caso de que el profesor lo considere
oportuno y Unicamente aplicable si el alumno ha aprobado la evaluacion.
IMPORTANTE La nota minima en los examenes debe ser de 3 para aplicar los porcentajes.

Ver al inicio de este apartado, el procedimiento para recuperar evaluaciones pendientes.
En el proceso de evaluacion continua, cuando el progreso de algin alumno o alumna no sea el adecuado, y tan pronto como se detecten las dificultades, se podran utilizar
los siguientes mecanismos de refuerzo: Actividades de repaso, comunicaciones a través de RAICES de las evidencias de su retraso en el aprendizaje, programas de apoyo
educativo, exdmenes de recuperacidn y/u otros que pudieran resultar de interés en cada caso.
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13.3.2. De la materia en convocatoria final ordinaria

Para la nota final se tendrdn en cuenta las notas de las 3 evaluaciones con las siguientes ponderaciones:

e 12 evaluacidn: 25%
e 22 evaluacion: 35%
e 32 evaluacion: 40%

Una vez hechas las tres evaluaciones y sus recuperaciones pertinentes, la calificacion en la Evaluacién Final ordinaria de junio sera:

0/
0.0

S| ELALUMNO O ALUMNA TIENE LAS TRES EVALUACIONES APROBADAS (NOTA MAYOR O IGUAL QUE 5)

- Elalumno o alumna tendra calificacidn positiva.

- Lanota de la evaluacion final ordinaria serd el resultado de la media ponderada de las tres evaluaciones.

SI ELALUMNO O ALUMNA NO TIENE LAS TRES EVALUACIONES APROBADAS (AL MENOS UNA EVALUACION CON NOTA MENOR QUE 5):
- Sielalumno o alumna Gnicamente tiene una evaluacién suspensa con exactamente un 4 y la media ponderada de las tres evaluaciones es igual o superior a 5, el
alumno o alumna, tendra calificacidn positiva, que sera la media ponderada de las tres evaluaciones.
- Entodos los demas casos (una evaluacion suspensa con nota menor que 4 o mas de una evaluacién suspensa, independientemente de la suma de las calificaciones
de las tres evaluaciones), el alumno o alumna debera realizar una prueba complementaria posterior.

- PRUEBAS COMPLEMENTARIAS:

CURSO 2023-2024

o Sielalumno o alumna tiene una o dos evaluaciones suspensas, la prueba sera tinicamente relativa a la evaluacién o las evaluaciones suspensas.
o Sielalumno o alumna tiene las tres evaluaciones suspensas, la prueba sera global (PRUEBA GLOBAL ORDINARIA DE JUNIO).
- En caso de aprobar dicho examen, la nota de la evaluacidn final ordinaria se hara del siguiente modo (siempre que no salga una nota menor de 5. En ese caso, la

nota final ordinaria seria 5).

80% de la nota mas alta entre la nota obtenida en el
examen global y la nota media de las tres evaluaciones

20% de la nota mas baja entre la nota obtenida en el
examen global y la nota media de las tres evaluaciones

POSIBILIDAD DE SUBIR NOTA.

- Unalumno con calificacidn positiva sin necesidad de prueba complementaria (las tres evaluaciones aprobadas o solo una suspensa con un 4 y suma de las calificaciones
de las 3 evaluaciones mayor de 15) podra presentarse a subir nota en la Prueba Global Ordinaria de Junio, calculdndose su nota final del siguiente modo:

80% de la nota mas alta entre la nota obtenida en el examen
global y la nota media de las tres evaluaciones

20% de la nota mas baja entre la nota obtenida en el examen
global y la nota media de las tres evaluaciones
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% FALTAS A EXAMENES

Sdlo se repetirdn exdmenes de manera extraordinaria, y si dicha falta se justifica con documento oficial. En ese caso, si el alumno falta a una prueba parcial y/o global de
manera justificada, se le podra repetir dicho examen el mismo dia que el alumno se incorpora a la clase y previa presentacién del justificante de la falta, o en su caso, el dia
que el profesor determine. Si el alumno no realiza alguna de las pruebas objetivas por falta injustificada, dicha prueba se calificara con un 0 para hacer la nota media

+» COPIAR EN LAS PRUEBAS OBJETIVAS
Cuando un alumno copie en las pruebas objetivas dicha prueba se calificara con un 0 y se seguirdn aplicando los demas criterios de calificacion.

«» SEGUIMIENTO DEL ABSENTISMO
Se pondran diariamente las faltas del alumnado para realizar un correcto seguimiento del absentismo del alumnado

< PERDIDA DE EVALUACION CONTINUA

La pérdida de evaluacidén continua es por evaluaciones. En la materia de Matematicas | de 12 Bachillerato se pierde el derecho a la evaluacién continua si el nimero de faltas
(justificadas o no) es igual o superior a 8 horas en un trimestre para cada una de ellas.

Si las ausencias son justificadas, el alumno podra realizar las pruebas necesarias para garantizar una nota por trimestre.

Si las ausencias no son justificadas, el alumno sdlo tendra derecho a la prueba final EXTRAORDINARIA de Junio que determine el departamento. (Ver punto siguiente)

<» MENCION HONORIFICA

Se podran poner un maximo del 10% de los matriculados en total en la asignatura y serd siempre a criterio del docente proponer candidatos para la mencién honorifica.
Serd imprescindible que la nota final del estudiante supere la calificacidon de 9y, en caso de que haya mas candidatos a mencidn honorifica que los permitidos dentro del
10% de los matriculados, el desempate se realizard exclusivamente por la nota media final.

13.3.3. De la materia en convocatoria final extraordinaria

Los alumnos que obtengan calificacidon negativa en evaluacién ordinaria deberdn examinarse en evaluacion EXTRAORDINARIA durante el mes de junio, a través de un
examen escrito que versara sobre la asignatura programada y explicada durante el curso ajustada a los estandares de aprendizaje exigibles.

En la calificacidn de la prueba extraordinaria sélo se tendra en cuenta la prueba escrita que se elaborara de manera conjunta por todos los profesores del departamento
que han impartido el nivel durante el curso.

La prueba escrita serd comun para todos los alumnos y alumnas convocados en cada curso.

La prueba constard de ejercicios similares a los vistos en clase. En cada uno de ellos se indicara la puntuacién y podra contener cuestiones tedricas, ejercicios y problemas.
En todos ellos se tendrd en cuenta, para su valoracidn, tanto el razonamiento seguido como el resultado correcto.

Solo se considerara aprobada siempre que la calificacion obtenida sea igual o superior a 5.
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13.3.4. De la materia pendiente de cursos anteriores

Especificado en el punto 11. “Plan de recuperacion de la materia pendiente de cursos anteriores”.

13.4. Evaluacion de los resultados y de la practica docente.

Se realizard un seguimiento mensual del seguimiento de la programacion en las reuniones de Departamento y de la metodologia utilizada. De esta forma se podran detectar
los distintos ritmos de aprendizaje de cada grupo y realizar las medidas correctoras oportunas. Asi mismo se realizara un analisis de resultados de la 12 y |la 22 evaluacién
(antes y después de recuperaciones) para cada grupo. Igualmente se realiza un analisis de resultados de final de curso para cada grupo y de cada curso en general,
para poder compararlo con resultados de afos anteriores y tomar las medidas correctoras oportunas y proponer planes de mejora para proximos cursos.

Por otra parte, después de cada evaluacién Jefatura de Estudios proporciona los datos estadisticos de las evaluaciones de cada grupo con lo que se evaluaran la adquisicion
de las competencias y de los objetivos para cada grupo.
14. Plan de mejora de los resultados obtenidos por los alumnos y de la practica docente. Indicadores de logro.

14.1. Plan de mejora de los resultados obtenidos por los alumnos

PLAN DE MEJORA DE LOS RESULTADOS OBTENIDOS POR LOS ALUMNOS
Objetivo: MEJORA DE LOS RESULTADOS OBTENIDOS POR LOS ALUMNOS
Indicador de logro: RESULTADOS OBTENIDOS POR LOS ALUMNOS

TAREAS TEMPORALIZACION RESPONSABLES INDICADOR DE RESPONSABLE DEL | RESULTADO DE LA
SEGUIMIENTO CONTROL DEL TAREA
CUMPLIMIENTO DE
LA TAREA 1 2 3 4
Revisar periédicamente los ejercicios realizados, las Diaria / Semanal / Quincenal Los docentes de Cuadernos El docente
tareas del aula virtual y los cuadernos de los los grupos completos
alumnos.
Permitir a los alumnos presentarse a los exadmenes Inicio de la 22 y |a 32 Los docentes de Mejora la nota El docente
de recuperacion de evaluaciones pendientes evaluacion y finales de la 32 los grupos
también para subir las calificaciones evaluacion.
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Actualizar de forma constante el aula virtual con Todo el curso Los docentes de El aula virtual El docente
todo el material que pueda favorecer el proceso de los grupos estd actualizada
ensefianza-aprendizaje
RECURSOS:

Aula virtual, cuaderno del alumno
RESULTADO:

14.2. Plan de mejora de la practica docente

Con el objetivo de realizar una reflexion de la practica docente, tras cada trimestre y al finalizar el curso escolar, se realizaran los cuestionarios que se presentan a continuacion.

Con estos cuestionarios se pretende valorar la practica docente de forma que puedan verse los aspectos mas débiles de cara a establecer las propuestas de mejora que
ayuden a que esta practica sea mas eficiente.

CUESTIONARIO DE AUTOEVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE ‘

PROFESOR:
MATERIA:
CURSO ESCOLAR: 2023-24
e g Valoracion
1. Aspectos de Planificacion. 112 13 [a
1. Realizo la programacion de mi actividad educativa teniendo como referencia el Proyecto Curricular de Etapa y, en su caso, la
programacion de area.
2. Selecciono y secuencio los contenidos con una distribucion y una progresion adecuada a las caracteristicas de cada grupo/nivel de
alumnos.
3. Informo alos alumnos de los criterios de evaluacién y de calificacion.
Observaciones:
Propuestas de mejora:
Valoracion
2. Aspectos de Desarrollo. 112 13 [a
1. Adapto los contenidos en funcién del grupo.
2. Me coordino con profesores de apoyo y profesores de aula para modificar contenidos, actividades, metodologia, recursos, etc...., y
adaptarlos a los alumnos con dificultades.
3. Facilito estrategias de aprendizaje como buscar fuentes de informacidn, pasos a resolver etc...., y procuro la participacion de todos.
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Utilizo medios audiovisuales y medios informaticos, siempre que sea posible.

Me coordino con los demas profesores del departamento.

Realizo actividades complementarias y extraescolares conforme a la programacion del Dpto.
7. Las relaciones dentro del aula son fluidas, correctas y no discriminatorias.

Observaciones:

o\ s

Propuestas de mejora:

Valoracion
1 2 3 4

3. Evaluacion.

1. Aplico los criterios de evaluacién y calificacién de la programacion.

2. Utilizo diferentes medios para informar a padres, profesores y alumnos de los resultados de la evaluacidn (sesiones de evaluacion,
boletin de notas ...).

3. Sigo el plan de fomento de la lectura, conforme a lo recogido en la Programacién.

4. Valoro si los materiales curriculares programados han resultado idéneos.

5. Informo del rendimiento escolar y el comportamiento de mis alumnos coordindndome con el tutor.

6. Planteo propuestas de mejora en funcidén de los resultados
Observaciones:

Propuestas de mejora:

Arganda del Rey, 27 de octubre de 2023
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