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1. Referencia legislativa

La Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, en su texto modificado por la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre y la Ley Orgéanica 3/2020 de 29 de diciembre,
establece en su articulo 6 cuales son los elementos del curriculo:
a) Los objetivos de cada ensefanza y etapa educativa.
b) Las competencias clave, o capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos propios de cada ensefianza y etapa educativa, con el fin de lograrla realizacién
adecuada de actividades y la resolucion eficaz de problemas complejos.
c) Los contenidos, o conjuntos de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que contribuyen al logro de los objetivos de cada ensefianza y etapa educativay a
la adquisicién de competencias.
d) Los métodos pedagdgicos, que comprende tanto la descripcidn de las practicas docentes como la organizacidn del trabajo de los docentes.
e) Losestandaresy resultados de aprendizaje evaluables.
f) Los criterios de evaluacion del grado de adquisicidn de las competencias y del logro de los objetivos de cada ensefianza y etapa educativa.

Estos elementos aparecen concretados en el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la Educacién
Secundaria Obligatoria de la forma siguiente (articulo 29):

Objetivos: logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa y cuya consecucién estd vinculada a la adquisicidon de las competencias clave.
Competencias clave: desempefios que se consideran imprescindibles para que el alumnado pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo, y afrontar los
principales retos y desafios globales y locales. Las competencias clave aparecen recogidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza bdsica y son la
adaptacion al sistema educativo espafiol de las competencias clave establecidas en la Recomendacidn del Consejo de la Unidn Europea de 22 de mayo de 2018 relativa a las
competencias clave para el aprendizaje permanente.

Competencias especificas: desempenos que el alumnado debe poder desplegar en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de cada materia
o0 ambito. Las competencias especificas constituyen un elemento de conexidn entre, por una parte, el Perfil de salida del alumnado, y por otra, los saberes basicos de las
materias o ambitos y los criterios de evaluacion.

Criterios de evaluacién: referentes que indican los niveles de desempefio esperados en el alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las competencias
especificas de cada materia o dmbito en un momento determinado de su proceso de aprendizaje.

Saberes basicos: conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos propios de una materia o ambito cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de
las competencias especificas.

Situaciones de aprendizaje: situaciones y actividades que implican el despliegue por parte del alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y competencias
especificas y que contribuyen a la adquisicion y desarrollo de las mismas.

En concreto las competencias especificas, contenidos, los criterios de evaluacion, asi como su relacién con los descriptores de las competencias clave de la presente materia
quedan determinados en el DECRETO 65/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen para la Comunidad de Madrid la ordenacion y el curriculo
de la Educacion Secundaria Obligatoria.
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2. Competencias especificas y criterios de evaluacién de la materia

Las competencias especificas son una parte fundamental del curriculo ya que determinan “los desempefios que el alumnado debe poder desplegar en actividades o en
situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de cada drea. Las competencias especificas constituyen un elemento de conexion entre, por una parte, las
competencias clave, y por otra, los saberes bdsicos de las areas y los criterios de evaluacion”.
A continuacidn, se presentan las competencias especificas y su relacion con los descriptores del perfil de salida que se define en el anexo | del Real Decreto 217/2022,
de 29 de marzo, que se indican con siglas que se corresponden con las competencias clave de la siguiente manera:

- CCL: competencia en comunicacién lingdistica.

- CP: competencia plurilingte.

- STEM: competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

- CD: competencia digital.

- CPSAA: competencia personal, social y de aprender a aprender.

- CC: competencia ciudadana.

- CE: competencia emprendedora.

- CCEC: competencia en conciencia y expresion culturales.

2.1. Competencias especificas

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder y obtener soluciones posibles.

La resolucién de problemas constituye un eje fundamental en el aprendizaje de las matematicas, ya que es un proceso central en la construccion del conocimiento matematico.
Tanto los problemas de la vida cotidiana en diferentes contextos como los problemas propuestos en el dmbito de las matematicas permiten ser catalizadores de nuevo
conocimiento, ya que las reflexiones que se realizan durante su resolucién ayudan a la construccién de conceptos y al establecimiento de conexiones entre ellos.

El desarrollo de esta competencia conlleva aplicar el conocimiento matematico que el alumnado posee en el contexto de la resolucidon de problemas. Para ello es necesario
proporcionar herramientas de interpretacién y modelizacién como diagramas, expresiones simbdlicas, graficas, técnicas y estrategias de resolucion de problemas, estimacion,
ensayo y error, resolverlo de manera inversa (ir hacia atras), descomposicién en problemas mas sencillos y busqueda de patrones, entre otros, que les permitan tomar
decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error como parte del proceso.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: STEM1, STEM2, STEM3, STEM4,
CD2, CPSAAS5, CE3, CCECA.

2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un

punto de vista légico y su repercusion global.

El analisis de las soluciones obtenidas en la resolucién de un problema potencia la reflexidn critica sobre su validez, tanto desde un punto de vista estrictamente matematico

como desde una perspectiva global, valorando aspectos relacionados con la sostenibilidad, la igualdad de género, el consumo responsable, la equidad o la no discriminacién

entre otros. El razonamiento cientifico y matemadtico serdn las herramientas principales para realizar esa validacion, pero también lo son la lectura atenta la realizacién de
-5-
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preguntas adecuadas, la eleccién de estrategias para verificar la pertinencia de las soluciones obtenidas segun la situacién planteada la conciencia sobre los propios progresos
y la autoevaluacion.

El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la metacognicién como la autoevaluacién y la coevaluacion, la utilizacion de estrategias sencillas de
aprendizaje autorregulado, uso eficaz de herramientas digitales como calculadoras y hojas de calculo, la verbalizacidn o explicacion del proceso y la seleccidn entre diferentes
métodos de comprobacién de soluciones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: STEM1, STEM2, CD2, CPSAA4, CC3,
CE3.

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion para generar nuevo
conocimiento.

El razonamiento y el pensamiento analitico incrementan la percepcidon de patrones, estructuras y regularidades tanto en situaciones del mundo real como abstractas
favoreciendo la formulacion de conjeturas sobre su naturaleza.

Por otro lado, el planteamiento de problemas es otro componente importante en el aprendizaje y ensefianza de las matematicas y se considera una parte esencial del
guehacer matematico. Implica la generacién de nuevos problemas y preguntas destinadas a explorar una situacion determinada, asi como la reformulacién de un problema
durante el proceso de resolucién del mismo.

La formulacion de conjeturas, el planteamiento de nuevos problemas y su comprobacidn o resolucion se puede realizar por medio de materiales manipulativos, calculadoras,
software, representaciones y simbolos, trabajando de forma individual o colectiva y aplicando los razonamientos inductivo y deductivo.

El desarrollo de esta competencia conlleva formular y comprobar conjeturas, examinar su validez y reformularlas para obtener otras nuevas susceptibles de ser puestas a
prueba promoviendo el uso del razonamiento y la demostracién como aspectos fundamentales de las matematicas. Cuando el alumnado plantea nuevos problemas, mejora
el razonamiento y la reflexion al tiempo que construye su propio conocimiento, lo que se traduce en un alto nivel de compromiso y curiosidad, asi como de entusiasmo hacia
el proceso de aprendizaje de las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2,
CD5, CE3.

4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando
algoritmos, para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucidon de problemas y el planteamiento de procedimientos, utilizando la abstraccién para identificar los
aspectos mas relevantes, y la descomposicidn en tareas mas simples con el objetivo de llegar a una solucién del problema que pueda ser ejecutada por un sistema informatico.
Llevar el pensamiento computacional a la vida diaria supone relacionar los aspectos fundamentales de la informatica con las necesidades del alumnado.

El desarrollo de esta competencia conlleva la creacién de modelos abstractos de situaciones cotidianas, su automatizacidon y modelizacién y la codificaciéon en un lenguaje
facil de interpretar por un sistema informatico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3.
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5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matemadticos interconectando conceptos y procedimientos para desarrollar una visiéon de las
matematicas como un todo integrado.

La conexion entre los diferentes conceptos, procedimientos e ideas matematicas aporta una compresion mas profunda y duradera de los conocimientos adquiridos,
proporcionando una vision mas amplia sobre el propio conocimiento. Percibir las matematicas como un todo implica estudiar sus conexiones internas y reflexionar sobre
ellas, tanto las existentes entre los bloques de saberes, entre las matematicas de distintos niveles o las de diferentes etapas educativas.

El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ideas matematicas en la resolucion
de problemas y comprender cémo unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1.

6. Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos
y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

Reconocer y utilizar la conexién de las matematicas con otras materias, con la vida real o con la propia experiencia aumenta el bagaje matematico del alumnado. Es importante
qgue el alumnado tenga la oportunidad de experimentar matematicas en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico), valorando tanto histdrica
como actualmente, la contribuciéon de matematicas a la resolucién de los grandes objetivos globales de desarrollo.

La conexion entre las matemadticas y otras materias no deberia limitarse a los saberes conceptuales, sino que debe ampliarse a los procedimientos y las actitudes, de forma
qgue los procedimientos y actitudes matematicos pueden ser transferidos y aplicados a otras materias y contextos. Asi, el desarrollo de esta competencia conlleva el
establecimiento de conexiones entre ideas, conceptos y procedimientos matematicos con otras materias y con la vida real y su aplicacion en la resolucion de problemas en
situaciones diversas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.

La forma de representar ideas conceptos y procedimientos en matematicas es fundamental. La representacion incluye dos facetas: la representacion propiamente dicha de
un resultado o concepto y la representacion de los procesos que se realizan durante la practica de las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva la adquisicién de un conjunto de representaciones matemadticas que amplian significativamente la capacidad para interpretar y
resolver problemas de la vida real.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCECA4.

8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia
matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

La comunicacién y el intercambio de ideas es una parte esencial de la educacién cientifica y matematica. A través de la comunicacion las ideas se convierten en objetos de
reflexidn, perfeccionamiento, discusidn y rectificacion. Comunicar ideas, conceptos y procesos contribuye a colaborar, cooperar, afianzar y generar nuevos conocimientos.
El desarrollo de esta competencia conlleva expresar y hacer publicos hechos, ideas, conceptos y procedimientos de forma verbal y grafica, con veracidad y precision, utilizando
la terminologia matematica adecuada dando de esta manera significado y permanencia a las ideas.

-7-
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3, CCEC3.

9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucién de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

Resolver problemas matematicos o retos mas globales en los que intervienen las matematicas deberia ser una tarea gratificante. Las destrezas emocionales dentro del
aprendizaje de las matematicas fomentan el bienestar del alumnado, la regulacién emocional y el interés por su aprendizaje.

El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las emociones, reconocer fuentes de estrés, ser perseverante, pensar de forma critica y creativa, crear
resiliencia y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: STEM5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS,
CE2, CE3.

10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

Trabajar los valores de respeto, tolerancia, igualdad o resolucién pacifica de conflictos, al tiempo que resuelven retos matematicos desarrollando destrezas de comunicacion
efectiva, de planificacién, de indagacién, de motivacion y confianza en sus propias posibilidades para crear relaciones y entornos de trabajo saludables, permite mejorar la
autoconfianza y normalizar situaciones de convivencia en igualdad.

El desarrollo de esta competencia conlleva mostrar empatia con los demas, establecer y mantener relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacién asertiva,
trabajar en equipo y tomar decisiones responsables sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales, como por ejemplo al género o la aptitud para las matematicas.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL5, CP3. STEM3, CPSAA3, CC2,
CC3.

2.2. Criterios de evaluacién en MATEMATICAS B de 42ESO

Competencia especifica 1.

1.1. Reformular de forma verbal y grafica problemas matematicos, interpretando los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.

1.2. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas para resolver un mismo problema valorando su eficiencia.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema movilizando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnolégicas necesarias.

Competencia especifica 2.
2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.
2.2. Justificar las soluciones éptimas de un problema desde diferentes perspectivas.
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Competencia especifica 3.

3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada.

3.2. Plantear variantes de un problema que lleven a una generalizacion.

3.3. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion y comprobacién de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4.
4.1. Generalizar patrones y proporcionar una representacién computacional de situaciones problematizadas.
4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando, modificando, generalizando y creando algoritmos.

Competencia especifica 5.
5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente.
5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas.

Competencia especifica 6.

6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo
real y las matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2. Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias realizando un analisis critico.

6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucidn a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 7.

7.1. Representar matematicamente la informacién mds relevante de un problema, conceptos, procedimientos y resultados matematicos visualizando ideas y estructurando
procesos matematicos.

7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacion (pictérica, grafica, verbal o simbdlica) valorando su utilidad para compartir
informacién.

Competencia especifica 8.

8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, con coherencia, claridad y terminologia
apropiada.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos contextos comunicando mensajes con contenido matematico con precisién y
rigor.

Competencia especifica 9.
9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matemadtico generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.
9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas aceptando la critica razonada.
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10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios informados.
10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa, responsabilizdndose del rol asignado y de la propia

contribucidn al equipo.

3. Contribucidn de la materia a la consecucion del perfil de salida del alumnado al término de la Educacién Secundaria Obligatoria

En el siguiente cuadro se muestra la relacidn entre las competencias especificas de la materia y la competencia clave de la Educacion Secundaria Obligatoria
(descriptores operativos del Anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo).

Competencias especificas

Competencia clave

Descriptores operativos

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la
vida cotidiana y propios de las matematicas,
aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento para explorar distintas maneras de
proceder y obtener soluciones posibles.

Competencia matemdtica y competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria (STEM)

Competencia digital (CD)

Competencia personal, social y de aprender a aprender
(CPSAA)

Competencia emprendedora (CE)

Competencia en conciencia y expresion culturales
(CCEC)

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matematico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender
y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de
desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando
hipétesis mediante la experimentacién y la indagacion,
utilizando herramientas e instrumentos adecuados,
apreciando la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando,
fabricando y evaluando diferentes prototipos o
modelos para generar o utilizar productos que den
solucidn a una necesidad o problema de forma
creativa y en equipo, procurando la participacién de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos

-10 -
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que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre
y valorando la importancia de la sostenibilidad.
STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas
relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa y
en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas,
féormulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de
forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje
matematico-formal con ética y responsabilidad, para
compartir y construir nuevos conocimientos.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de
aprendizaje para construir conocimiento y crear
contenidos digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la informacién y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando
la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente.

CPSAAGS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla
procesos metacognitivos de retroalimentacién para
aprender de sus errores en el proceso de construccion
del conocimiento.

CE3. Desarrolla el proceso de creacién de ideas y
soluciones valiosas y toma decisiones, de manera
razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion
y gestidn, y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para llevar a término el proceso
de creacion de prototipos innovadores y de valor,
considerando la experiencia como una oportunidad
para aprender.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad
diversos medios y soportes, asi como técnicas
pldsticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales,
para la creacion de productos artisticos y culturales,
tanto de forma individual como colaborativa,

-11-
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identificando oportunidades de desarrollo personal,
social y laboral, asi como de emprendimiento.

2. Analizar las soluciones de un problema usando
diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e
idoneidad desde un punto de vista ldégico y su
repercusion global.

Competencia matemdtica y competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria (STEM)

Competencia digital (CD)

Competencia personal, social y de aprender a aprender
(CPSAA)

Competencia ciudadana (CC)

Competencia emprendedora (CE)

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matemadtico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender
y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de
desarrollo, planteandose preguntas y comprobando
hipdtesis mediante la experimentacién y la indagacion,
utilizando herramientas e instrumentos adecuados,
apreciando la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de
aprendizaje para construir conocimiento y crear
contenidos digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la informacién y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando la
mas adecuada en funciéon de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de
aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacion y para obtener
conclusiones relevantes.

CC3. Comprende vy analiza problemas éticos
fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y
desarrollando juicios propios para afrontar Ia
controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo
de discriminacidn o violencia.

-12 -
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CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y
soluciones valiosas y toma decisiones, de manera
razonada, utilizando estrategias agiles de planificaciéon
y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de valor,
considerando la experiencia como una oportunidad
para aprender.

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o
plantear problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacidn para generar nuevo conocimiento.

Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL)

Competencia matemdtica y competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria (STEM)

Competencia digital (CD)

Competencia emprendedora (CE)

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o
multimodal con coherencia, correccién y adecuacion a
los diferentes contextos sociales, y participa en
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear
conocimiento y transmitir opiniones, como para
construir vinculos personales.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matematico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender
y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de
desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando
hipdtesis mediante la experimentaciéon y la indagacion,
utilizando herramientas e instrumentos adecuados,
apreciando la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a
criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y
archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos vy
reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

-13 -
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CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de
aprendizaje para construir conocimiento y crear
contenidos digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la informacién y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando la
mas adecuada en funcién de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y
soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para
resolver problemas concretos o responder a retos
propuestos, mostrando interés y curiosidad por la
evolucidn de las tecnologias digitales y por su desarrollo
sostenible y uso ético.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y
soluciones valiosas y toma decisiones, de manera
razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion
y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de valor,
considerando la experiencia como una oportunidad
para aprender.

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos, descomponiendo
en partes, reconociendo patrones, interpretando,
modificando y creando algoritmos, para modelizar
situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

Competencia matemdtica y competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria (STEM)

Competencia digital (CD)

Competencia emprendedora (CE)

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matematico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender
y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de
desarrollo, plantedandose preguntas y comprobando
hipétesis mediante la experimentacion y la indagacion,
utilizando herramientas e instrumentos adecuados,
apreciando la importancia de la precision y la
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veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando,
fabricando y evaluando diferentes prototipos o
modelos para generar o utilizar productos que den
solucién a una necesidad o problema de forma
creativa y en equipo, procurando la participacién de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos
que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre
y valorando la importancia de la sostenibilidad.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de
aprendizaje para construir conocimiento y crear
contenidos digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la informacién y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando la
mas adecuada en funcién de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactla
compartiendo contenidos, datos e informacidn
mediante herramientas o plataformas virtuales, vy
gestiona de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y
soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para
resolver problemas concretos o responder a retos
propuestos, mostrando interés y curiosidad por la
evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo
sostenible y uso ético.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y
soluciones valiosas y toma decisiones, de manera
razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion
y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de valor,
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considerando la experiencia como una oportunidad
para aprender.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes
elementos matematicos interconectando conceptos y
procedimientos para desarrollar una vision de las
matematicas como un todo integrado.

Competencia matemdtica y competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria (STEM)

Competencia digital (CD)

Competencia en conciencia y expresion culturales
(CCEC)

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matemadtico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando,
fabricando y evaluando diferentes prototipos o
modelos para generar o utilizar productos que den
solucién a una necesidad o problema de forma
creativa y en equipo, procurando la participacion de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos
gue puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre
y valorando la importancia de la sostenibilidad.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de
aprendizaje para construir conocimiento y crear
contenidos digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la informacién y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando la
mas adecuada en funcién de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactla
compartiendo contenidos, datos e informacion
mediante herramientas o plataformas virtuales, vy
gestiona de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el
patrimonio cultural y artistico, implicAndose en su
conservacién y valorando el enriquecimiento inherente
a la diversidad cultural y artistica.
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6. Identificar las matematicas implicadas en otras
materias y en situaciones reales susceptibles de ser
abordadas en términos matematicos,
interrelacionando conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en situaciones diversas.

Competencia matemdtica y competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria (STEM)

Competencia digital (CD)
Competencia ciudadana (CC)
Competencia emprendedora (CE)

Competencia en conciencia y expresion culturales
(CCEC)

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matematico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender
y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de
desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando
hipdtesis mediante la experimentacién y la indagacion,
utilizando herramientas e instrumentos adecuados,
apreciando la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactua
compartiendo contenidos, datos e informacidn
mediante herramientas o plataformas virtuales, vy
gestiona de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y
soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para
resolver problemas concretos o responder a retos
propuestos, mostrando interés y curiosidad por la
evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo
sostenible y uso ético.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de
interdependencia, ecodependencia e interconexion
entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma
consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias,
haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia, y comprende los elementos
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fundamentales de la economia y las finanzas,
aplicando conocimientos econdémicos y financieros a
actividades y situaciones concretas, utilizando
destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios
que lleven a la accién una experiencia emprendedora
que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y
soluciones valiosas y toma decisiones, de manera
razonada, utilizando estrategias 4giles de planificacion
y gestién, y reflexiona sobre el proceso realizado vy el
resultado obtenido, para llevar a término el proceso de
creacién de prototipos innovadores y de valor,
considerando la experiencia como una oportunidad
para aprender.

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el
patrimonio cultural y artistico, implicindose en su
conservacion y valorando el enriquecimiento inherente
a la diversidad cultural y artistica.

7. Representar, de forma individual y colectiva,
conceptos, procedimientos y resultados matematicos
usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar procesos matematicos.

Competencia matemdtica y competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria (STEM)

Competencia digital (CD)
Competencia emprendedora (CE)

Competencia en conciencia y expresion culturales
(CCEC)

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando,
fabricando y evaluando diferentes prototipos o
modelos para generar o utilizar productos que den
solucidn a una necesidad o problema de forma creativa
y en equipo, procurando la participaciéon de todo el
grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que
puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
valorando la importancia de la sostenibilidad.

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a
criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y
archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos vy
reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de
aprendizaje para construir conocimiento y crear
contenidos digitales, mediante estrategias de
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tratamiento de la informacién y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando la
mas adecuada en funcién de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y
soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para
resolver problemas concretos o responder a retos
propuestos, mostrando interés y curiosidad por la
evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo
sostenible y uso ético.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y
soluciones valiosas y toma decisiones, de manera
razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion
y gestién, y reflexiona sobre el proceso realizado vy el
resultado obtenido, para llevar a término el proceso de
creacién de prototipos innovadores y de valor,
considerando la experiencia como una oportunidad
para aprender.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad
diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la
creacion de productos artisticos y culturales, tanto de
forma individual como colaborativa, identificando
oportunidades de desarrollo personal, social y laboral,
asi como de emprendimiento.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos usando lenguaje oral, escrito o grafico,
utilizando la terminologia matematica apropiada,
para dar significado y coherencia a las ideas
matematicas.

Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL)
Competencia plurilingtie (CP)

Competencia matemdtica y competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria (STEM)

Competencia digital (CD)

Competencia emprendedora (CE)

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o
multimodal con coherencia, correccién y adecuacion a
los diferentes contextos sociales, y participa en
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear
conocimiento y transmitir opiniones, como para
construir vinculos personales.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera
progresivamente auténoma informacion procedente
de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y
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Competencia en conciencia y expresion culturales
(CCEC)

pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y
evitando los riesgos de manipulacién y desinformacion,
y la integra y transforma en conocimiento para
comunicarla adoptando un punto de vista creativo,
critico y personal a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la
lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada vy
adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
diferentes situaciones y contextos de los ambitos
personal, social, educativo y profesional.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender
y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de
desarrollo, planteandose preguntas y comprobando
hipétesis mediante la experimentacion y la indagacidn,
utilizando herramientas e instrumentos adecuados,
apreciando la importancia de la precisidn y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas
relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa y
en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas,
féormulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de
forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje
matematico-formal con ética y responsabilidad, para
compartir y construir nuevos conocimientos.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de
aprendizaje para construir conocimiento y crear
contenidos digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la informacién y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando la
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mas adecuada en funcién de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactla
compartiendo contenidos, datos e informacion
mediante herramientas o plataformas virtuales, vy
gestiona de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y
soluciones valiosas y toma decisiones, de manera
razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion
y gestién, y reflexiona sobre el proceso realizado vy el
resultado obtenido, para llevar a término el proceso de
creacién de prototipos innovadores y de valor,
considerando la experiencia como una oportunidad
para aprender.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y
emociones por medio de producciones culturales y
artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando
la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que
ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta
y colaborativa.

9. Desarrollar destrezas personales, identificando y
gestionando emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacion del error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecucion de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

Competencia matemdtica y competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria (STEM)

Competencia personal, social y de aprender a aprender
(CPSAA)

Competencia emprendedora (CE)

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud fisica, mental y
social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos;
y aplica principios de ética y seguridad en la realizacién
de proyectos para transformar su entorno préximo de
forma sostenible, valorando su impacto global y
practicando el consumo responsable.

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones,
fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacion
hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y
cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.
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CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de
aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacidn y para obtener
conclusiones relevantes.

CPSAAGS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla
procesos metacognitivos de retroalimentacién para
aprender de sus errores en el proceso de construccion
del conocimiento.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias,
haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia, y comprende los elementos
fundamentales de la economia y las finanzas,
aplicando conocimientos econdmicos y financieros a
actividades y situaciones concretas, utilizando
destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios
que lleven a la accién una experiencia emprendedora
que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacién de ideas y
soluciones valiosas y toma decisiones, de manera
razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion
y gestidn, y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para llevar a término el proceso
de creacion de prototipos innovadores y de valor,
considerando la experiencia como una oportunidad
para aprender.

10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y
respetando las emociones y experiencias de los
demas, participando activa y reflexivamente en
proyectos en equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el bienestar
personal y grupal y crear relaciones saludables.

Competencia en comunicacion lingtistica (CCL)
Competencia plurilingtie (CP)

Competencia matemdtica y competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria (STEM)

Competencia personal, social y de aprender a aprender
(CPSAA)

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de
la convivencia democratica, la resolucion dialogada de
los conflictos y la igualdad de derechos de todas las
personas, evitando los usos discriminatorios, asi como
los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no
solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica
y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
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Competencia ciudadana (CC)

desarrollo personal como factor de didlogo, para
fomentar la cohesidn social.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando,
fabricando y evaluando diferentes prototipos o
modelos para generar o utilizar productos que den
solucién a una necesidad o problema de forma
creativa y en equipo, procurando la participacién de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos
que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre
y valorando la importancia de la sostenibilidad.
CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas
y las experiencias de las demas personas y las
incorpora a su aprendizaje, para participar en el
trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareasy
responsabilidades de manera equitativa y empleando
estrategias cooperativas.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y
valores que emanan del proceso de integracion
europea, la Constitucion espafiola y los derechos
humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la
resolucion de conflictos, con actitud democratica,
respeto por la diversidad, y compromiso con la
igualdad de género, la cohesidn social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos
fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y
desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo
de discriminacidn o violencia.
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4. Contenidos, criterios de evaluacidn, competencias especificas y descriptores operativos distribuidos por unidades didacticas

CURSO 2023-2024

El departamento de matematicas desarrollard 12 unidades, que contienen todos los contenidos, criterios de evaluacién, competencias especificas y descriptores operativos
de las competencias clave asociadas. Dichas unidades se organizardn en torno a, al menos, una situacion de aprendizaje por evaluacién.

Queda de la siguiente manera:

MATEMATICAS B 42 ESO

UNIDAD N2 1 | TITULO: Numeros reales

Contenidos (saberes basicos)

Criterios de evaluacion

Competencias especificas

Descriptores

A. Sentido numérico.
1. Cantidad.
- Realizacién de estimaciones en diversos contextos analizando y
acotando el error cometido.
- Expresion de cantidades mediante niumeros reales con la precision
requerida.
- Diferentes representaciones de una misma cantidad.
2. Sentido de las operaciones.
- Operaciones con numeros reales en la resolucion de situaciones
contextualizadas.
- Propiedades y relaciones inversas de las operaciones: cdlculos con
numeros reales, incluyendo con herramientas digitales.
3. Relaciones.
- Los conjuntos numéricos (naturales, enteros, racionales y reales):
relaciones entre ellos y propiedades.
- Orden en la recta numérica. Intervalos.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.

general en casos sencillos.

1.1. Reformular de forma verbal y
grafica problemas matematicos,
interpretando los datos, las
relaciones entre ellos y las preguntas
planteadas.

1.2. Analizar y seleccionar diferentes
herramientas y estrategias
elaboradas en la resolucién de un
mismo problema, valorando su
eficiencia.

- Patrones, pautas y regularidades: observacién, generalizacidn y término

1.3. Obtener todas las posibles
soluciones matemiticas de un
problema movilizando los
conocimientos y utilizando las
herramientas tecnoldgicas
necesarias.

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y
propios de las matematicas,
aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles
soluciones.

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4,
CD2, CPSAAS,
CE3, CCECA.
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A. Sentido numérico.
1. Cantidad.
- Realizacién de estimaciones en diversos contextos analizando y
acotando el error cometido.
- Expresion de cantidades mediante nimeros reales con la precisidon
requerida.
- Diferentes representaciones de una misma cantidad.
2. Sentido de las operaciones.
- Operaciones con numeros reales en la resoluciéon de situaciones
contextualizadas.
- Propiedades y relaciones inversas de las operaciones: calculos con
numeros reales, incluyendo con herramientas digitales.
3. Relaciones.
- Los conjuntos numéricos (naturales, enteros, racionales y reales):
relaciones entre ellos y propiedades.
- Orden en la recta numérica. Intervalos.
D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades: observacién, generalizacion y término

general en casos sencillos.

2.1. Comprobar la correccidn
matemidtica de las soluciones de un
problema.

2. Analizar las soluciones de un
problema usando diferentes
técnicas y herramientas, evaluando
las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad
desde un punto de vista
matemadtico y su repercusion
global.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAAA4,
CC3, CE3.

A. Sentido numérico.
1. Cantidad.

- Realizacién de estimaciones en diversos contextos analizando y
acotando el error cometido.

- Expresion de cantidades mediante niumeros reales con la precision
requerida.

- Diferentes representaciones de una misma cantidad.

2. Sentido de las operaciones.

- Operaciones con numeros reales en la resolucion de situaciones
contextualizadas.

- Propiedades y relaciones inversas de las operaciones: célculos con
numeros reales, incluyendo con herramientas digitales.

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz
interpretando, modificando,
generalizando y creando algoritmos.

4. Utilizar los principios del
pensamiento computacional
organizando datos,
descomponiendo en partes,
reconociendo patrones,
interpretando, modificando y
creando algoritmos, para modelizar
situaciones y resolver problemas
de forma eficaz.

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2,
CD3, CD5, CE3.
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3. Relaciones.

- Los conjuntos numéricos (naturales, enteros, racionales y reales):
relaciones entre ellos y propiedades.
- Orden en la recta numérica. Intervalos.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades: observacién, generalizacion y término
general en casos sencillos.

A. Sentido numérico.

5.1. Deducir relaciones entre los

5. Reconocer y utilizar conexiones

STEM1, STEMS3,

1. Cantidad. conocimientos y experiencias entre los diferentes elementos CD2, CD3,
o, . . . . matematicas, formando un todo matematicos, interconectando CCEC1.
- Realizacién de estimaciones en diversos contextos analizando y .
. coherente. conceptos y procedimientos, para
acotando el error cometido. <5 Anal Py q I i<i6n de |
L . . . . .2. Analizar y poner en practica esarrollar una visién de las
- Expresién de cantidades mediante nimeros reales con la precisiéon ) yP i P L
requerida conexiones entre diferentes matematicas como un todo
. ) . . . rocesos matematicos aplicando integrado.
- Diferentes representaciones de una misma cantidad. P o . P ) g
5 Sentido de | ) conocimientos y experiencias
. Sentido de las operaciones. previas.
- Operaciones con numeros reales en la resolucion de situaciones
contextualizadas.
- Propiedades y relaciones inversas de las operaciones: cdlculos con
numeros reales, incluyendo con herramientas digitales.
3. Relaciones.
- Los conjuntos numéricos (naturales, enteros, racionales y reales):
relaciones entre ellos y propiedades.
- Orden en la recta numérica. Intervalos.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones.
- Patrones, pautas y regularidades: observacién, generalizacidn y término
general en casos sencillos.
F. Sentido socioafectivo. 9.1. Identificar y gestionar las 9. Desarrollar destrezas personales, | STEMS,
1. Creencias, actitudes y emociones emociones propias y desarrollar el identificando y gestionando CPSAA1,
autoconcepto matematico emociones, poniendo en practica CPSAA4,
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- Gestidn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y autorregulacién.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y
la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios
de estrategia y transformacion del error en oportunidad de
aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Asuncion de responsabilidades y participacién activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dary
gestionar ayuda.

- Métodos para la gestidén y la toma de decisiones adecuadas en la
resolucion de situaciones propias del quehacer matematico en el
trabajo en equipo.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aulay

en la sociedad.

- La contribucidn de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos
del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

generando expectativas positivas
ante nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante al hacer frente a las
diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas
aceptando la critica razonada.

estrategias de aceptacion del error
como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

CPSAA5, CE2,
CE3.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestidn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y autorregulacioén.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y
la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios
de estrategia y transformacion del error en oportunidad de
aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Asuncion de responsabilidades y participacién, optimizando el trabajo
en equipo. Estrategias de gestién de conflictos: pedir, dar y gestionar
ayuda.

10.1. Colaborar activamente y
construir relaciones trabajando con
las matemadticas en equipos
heterogéneos, respetando
diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa,
tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas
en el trabajo en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusion, la
escucha activa, responsabilizdndose
del rol asignado y de la propia
contribucidn al equipo.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los
demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una
identidad positiva como estudiante
de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear
relaciones saludables.

CCL5, CP3,
STEM3,
CPSAA1,
CPSAA3, CC2,
Ccc3.
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- Métodos para la gestidn y la toma de decisiones adecuadas en la
resolucidn de situaciones propias del quehacer matematico en el
trabajo en equipo.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aulay

en la sociedad.

- La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos
del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

UNIDAD N2 2 ‘ TITULO: Polinomios y fracciones algebraicas

Contenidos (saberes basicos)

Criterios de evaluacion

Competencias especificas

Descriptores

A. Sentido numérico.
2. Sentido de las operaciones.

- Operaciones con numeros reales en la resolucion de situaciones
contextualizadas.

- Propiedades y relaciones inversas de las operaciones: cdlculos con
numeros reales, incluyendo con herramientas digitales.

3. Relaciones.

- Los conjuntos numéricos (naturales, enteros, racionales y reales):
relaciones entre ellos y propiedades.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades: observacién, generalizacidon y

término general en casos sencillos.
2. Modelo matematico.

- Modelizaciéon y resolucién de problemas de la vida cotidiana mediante
representaciones matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso de
distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deduccidn y analisis de conclusiones razonables de una
situacién de la vida cotidiana a partir de un modelo.

4. lgualdad y desigualdad.

1.1. Reformular de forma verbal y
grafica problemas matematicos,
interpretando los datos, las
relaciones entre ellos y las preguntas
planteadas.

1.2. Analizar y seleccionar diferentes
herramientas y estrategias
elaboradas en la resolucién de un
mismo problema, valorando su
eficiencia.

1.3. Obtener todas las posibles
soluciones matemiticas de un
problema movilizando los
conocimientos y utilizando las
herramientas tecnoldgicas
necesarias.

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y
propios de las matematicas,
aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles
soluciones.

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4,
CD2, CPSAA5,
CE3, CCECA4.

-28 -



i*o2d |.E.S GRANDE COVIAN

CONSEJERIA DE EDUCACION

Comunidad de Madrid

PROGRAMACION DE LA MATERIA MATEMATICAS B 42ESO

CURSO 2023-2024

- Algebra simbélica: representacion de relaciones funcionales en
contextos diversos.

A. Sentido numérico.
2. Sentido de las operaciones.

- Operaciones con numeros reales en la resolucion de situaciones
contextualizadas.

- Propiedades y relaciones inversas de las operaciones: cdlculos con
numeros reales, incluyendo con herramientas digitales.

3. Relaciones.
- Los conjuntos numéricos (naturales, enteros, racionales y reales):
relaciones entre ellos y propiedades.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades: observacion, generalizacidon y
término general en casos sencillos.

2. Modelo matematico.

- Modelizacién y resolucién de problemas de la vida cotidiana mediante
representaciones matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso de

distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deduccidn y analisis de conclusiones razonables de una

situacién de la vida cotidiana a partir de un modelo.
4. Igualdad y desigualdad.

- Aigebra simbdlica: representacion de relaciones funcionales en
contextos diversos.

2.1. Comprobar la correccidn
matemidtica de las soluciones de un
problema.

2. Analizar las soluciones de un
problema usando diferentes
técnicas y herramientas, evaluando
las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad
desde un punto de vista
matemadtico y su repercusion
global.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAAA4,
CC3, CE3.

A. Sentido numérico.
2. Sentido de las operaciones.

- Operaciones con numeros reales en la resolucion de situaciones
contextualizadas.

- Propiedades y relaciones inversas de las operaciones: cdlculos con
numeros reales, incluyendo con herramientas digitales.

3. Relaciones.

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz
interpretando, modificando,
generalizando y creando algoritmos.

4. Utilizar los principios del
pensamiento computacional
organizando datos,
descomponiendo en partes,
reconociendo patrones,
interpretando, modificando y
creando algoritmos, para modelizar
situaciones y resolver problemas
de forma eficaz.

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2,
CD3, CD5, CE3.
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- Los conjuntos numéricos (naturales, enteros, racionales y reales):
relaciones entre ellos y propiedades.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades: observacion, generalizacidn y
término general en casos sencillos.

2. Modelo matematico.

- Modelizaciéon y resolucién de problemas de la vida cotidiana mediante
representaciones matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso de
distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deduccién y analisis de conclusiones razonables de una
situacién de la vida cotidiana a partir de un modelo.

4. Igualdad y desigualdad.

- Algebra simbdlica: representacion de relaciones funcionales en
contextos diversos.

A. Sentido numérico.
2. Sentido de las operaciones.

- Operaciones con numeros reales en la resolucion de situaciones
contextualizadas.

- Propiedades y relaciones inversas de las operaciones: cdlculos con
numeros reales, incluyendo con herramientas digitales.

3. Relaciones.

- Los conjuntos numéricos (naturales, enteros, racionales y reales):
relaciones entre ellos y propiedades.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades: observacién, generalizacidn y
término general en casos sencillos.

2. Modelo matematico.

5.1. Deducir relaciones entre los
conocimientos y experiencias
matematicas, formando un todo
coherente.

5.2. Analizar y poner en practica
conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias
previas.

5. Reconocer y utilizar conexiones
entre los diferentes elementos
matematicos, interconectando
conceptos y procedimientos, para
desarrollar una vision de las
matematicas como un todo
integrado.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3,
CCEC1.
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- Modelizacién y resolucién de problemas de la vida cotidiana mediante
representaciones matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso de
distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deduccidn y analisis de conclusiones razonables de una
situacién de la vida cotidiana a partir de un modelo.

4. lIgualdad y desigualdad.

- Algebra simbdlica: representacién de relaciones funcionales en
contextos diversos.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestidn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y autorregulacién.

9.1. Identificar y gestionar las
emociones propias y desarrollar el
autoconcepto matematico
generando expectativas positivas

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando
emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacién del error

STEMS,
CPSAA1,
CPSAA4,

CPSAAS, CE2,

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y ante nuevos retos matematicos. como p.art.e del proc’eso de CE3.
la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas. 9.2. Mostrar una actitud positiva y a.pren‘dlzaje y a.dapta.ndose ante
- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios perseverante al hacer frente a las S|tu.aC|ones de mcertldL.lmbre, para
de estrategia y transformacion del error en oportunidad de diferentes situaciones de mejorar Ié'perseve.rar.ma enla
aprendizaje. aprendizaje de las matematicas consecucion de objetivos y el
. . . aceptando la critica razonada. disfrute en el aprendizaje de las
2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. matematicas.
- Asuncion de responsabilidades y participacién activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dary
gestionar ayuda.
- Métodos para la gestidn y la toma de decisiones adecuadas en la
resolucidn de situaciones propias del quehacer matematico en el
trabajo en equipo.
3. Inclusion, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aulay
en la sociedad.
- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos dmbitos
del conocimiento humano desde una perspectiva de género.
F. Sentido socioafectivo. 10.1. Colaborar activamente y 10. Desarrollar destrezas sociales CCL5, CP3,
1. Creencias, actitudes y emociones. construir relaciones trabajando con | reconociendo y respetando las STEM3,
las matemadticas en equipos emociones y experiencias de los CPSAA1,

heterogéneos, respetando

demas, participando activa y
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- Gestidn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y autorregulacién.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y
la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios

diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa,
tomando decisiones y realizando
juicios informados.

de estrategia y transformacion del error en oportunidad de
aprendizaje.
2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Asuncion de responsabilidades y participacién activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dary
gestionar ayuda.

- Métodos para la gestidén y la toma de decisiones adecuadas en la
resolucion de situaciones propias del quehacer matematico en el
trabajo en equipo.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aulay

en la sociedad.

- La contribucidn de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos
del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

10.2. Gestionar el reparto de tareas
en el trabajo en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusion, la
escucha activa, responsabilizdndose
del rol asignado y de la propia
contribucidn al equipo.

reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una
identidad positiva como estudiante
de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear
relaciones saludables.

CPSAA3, CC2,
CC3.

UNIDAD N2 3 \ TiTULO: Ecuaciones, inecuaciones y sistemas

Contenidos (saberes basicos)

Criterios de evaluacion

Competencias especificas

Descriptores

A. Sentido numérico.
2. Sentido de las operaciones.

- Operaciones con numeros reales en la resolucion de situaciones
contextualizadas.

1.1. Reformular de forma verbal y
grafica problemas matematicos,
interpretando los datos, las
relaciones entre ellos y las preguntas
planteadas.

- Propiedades y relaciones inversas de las operaciones: célculos con
numeros reales, incluyendo con herramientas digitales.

3. Relaciones.

- Los conjuntos numéricos (naturales, enteros, racionales y reales):
relaciones entre ellos y propiedades.

1.2. Analizar y seleccionar diferentes
herramientas y estrategias
elaboradas en la resolucién de un
mismo problema, valorando su
eficiencia.

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y
propios de las matematicas,
aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles
soluciones.

STEM1, STEM?2,
STEM3, STEM4,
CD2, CPSAAS,
CE3, CCECA.
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D. Sentido algebraico.
1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades: observacion, generalizacidn y
término general en casos sencillos.

2. Modelo matematico.

- Modelizaciéon y resolucién de problemas de la vida cotidiana mediante
representaciones matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso de
distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deduccidn y analisis de conclusiones razonables de una
situacion de la vida cotidiana a partir de un modelo.

4. Igualdad y desigualdad.

- Algebra simbélica: representacion de relaciones funcionales en
contextos diversos.

- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de
ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones lineales y no
lineales sencillas.

- Estrategias de discusion y busqueda de soluciones en ecuaciones
lineales y no lineales sencillas en situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones, sistemas e inecuaciones: resoluciéon mediante el uso de la
tecnologia.

6. Pensamiento computacional.

- Resolucidon de problemas mediante la descomposicidon en partes,
automatizacion y el pensamiento algoritmico.

- Estrategias en la interpretacién, modificacién y creacién de algoritmos.

- Formulacién y andlisis de problemas de la vida cotidiana mediante
programas y otras herramientas.

1.3. Obtener todas las posibles
soluciones matemiticas de un
problema movilizando los
conocimientos y utilizando las
herramientas tecnoldgicas
necesarias.

A. Sentido numérico.
2. Sentido de las operaciones.

- Operaciones con numeros reales en la resolucion de situaciones
contextualizadas.

- Propiedades y relaciones inversas de las operaciones: cdlculos con
numeros reales, incluyendo con herramientas digitales.

2.1. Comprobar la correccidn
matemadtica de las soluciones de un
problema.

2. Analizar las soluciones de un
problema usando diferentes
técnicas y herramientas, evaluando
las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad
desde un punto de vista

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4,
CC3, CE3.
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3. Relaciones.

- Los conjuntos numéricos (naturales, enteros, racionales y reales):
relaciones entre ellos y propiedades.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades: observacion, generalizacidn y
término general en casos sencillos.

2. Modelo matematico.

- Modelizaciéon y resolucién de problemas de la vida cotidiana mediante
representaciones matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso de
distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deduccidn y analisis de conclusiones razonables de una
situacién de la vida cotidiana a partir de un modelo.

4. Igualdad y desigualdad.

- Algebra simbélica: representacion de relaciones funcionales en
contextos diversos.

- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de
ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones lineales y no
lineales sencillas.

- Estrategias de discusion y busqueda de soluciones en ecuaciones
lineales y no lineales sencillas en situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones, sistemas e inecuaciones: resolucién mediante el uso de la
tecnologia.

6. Pensamiento computacional.

- Resolucidon de problemas mediante la descomposicion en partes,
automatizacion y el pensamiento algoritmico.

- Estrategias en la interpretacién, modificacién y creacion de algoritmos.

- Formulacién y andlisis de problemas de la vida cotidiana mediante
programas y otras herramientas.

matemadtico y su repercusion
global.

A. Sentido numeérico.
2. Sentido de las operaciones.

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz

4. Utilizar los principios del
pensamiento computacional
organizando datos,

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2,
CD3, CD5, CE3.
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- Operaciones con numeros reales en la resolucion de situaciones
contextualizadas.

- Propiedades y relaciones inversas de las operaciones: cdlculos con
numeros reales, incluyendo con herramientas digitales.

3. Relaciones.

- Los conjuntos numéricos (naturales, enteros, racionales y reales):
relaciones entre ellos y propiedades.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades: observacion, generalizacidon y
término general en casos sencillos.

2. Modelo matematico.

- Modelizacién y resolucién de problemas de la vida cotidiana mediante
representaciones matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso de
distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deduccidn y analisis de conclusiones razonables de una
situacién de la vida cotidiana a partir de un modelo.

4. Igualdad y desigualdad.

- Algebra simbdlica: representacion de relaciones funcionales en
contextos diversos.

- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucién de
ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones lineales y no
lineales sencillas.

- Estrategias de discusién y busqueda de soluciones en ecuaciones
lineales y no lineales sencillas en situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones, sistemas e inecuaciones: resoluciéon mediante el uso de la
tecnologia.

6. Pensamiento computacional.

- Resolucidon de problemas mediante la descomposicidén en partes,
automatizacion y el pensamiento algoritmico.

- Estrategias en la interpretacién, modificacién y creacién de algoritmos.

interpretando, modificando,
generalizando y creando algoritmos.

descomponiendo en partes,
reconociendo patrones,
interpretando, modificando y
creando algoritmos, para modelizar
situaciones y resolver problemas
de forma eficaz.
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- Formulacién y andlisis de problemas de la vida cotidiana mediante
programas y otras herramientas.

A. Sentido numérico.
2. Sentido de las operaciones.

- Operaciones con numeros reales en la resolucion de situaciones
contextualizadas.

- Propiedades y relaciones inversas de las operaciones: calculos con
numeros reales, incluyendo con herramientas digitales.

3. Relaciones.

- Los conjuntos numéricos (naturales, enteros, racionales y reales):
relaciones entre ellos y propiedades.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades: observacién, generalizacidon y
término general en casos sencillos.

2. Modelo matematico.

- Modelizacién y resolucién de problemas de la vida cotidiana mediante
representaciones matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso de
distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deduccidn y analisis de conclusiones razonables de una
situacién de la vida cotidiana a partir de un modelo.

4. Igualdad y desigualdad.

- Algebra simbdlica: representacion de relaciones funcionales en
contextos diversos.

- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucidn de
ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones lineales y no
lineales sencillas.

- Estrategias de discusién y busqueda de soluciones en ecuaciones
lineales y no lineales sencillas en situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones, sistemas e inecuaciones: resolucién mediante el uso de la
tecnologia.

6. Pensamiento computacional.

5.1. Deducir relaciones entre los
conocimientos y experiencias
matematicas, formando un todo
coherente.

5.2. Analizar y poner en practica
conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias
previas.

5. Reconocer y utilizar conexiones
entre los diferentes elementos
matematicos, interconectando
conceptos y procedimientos, para
desarrollar una visién de las
matemadticas como un todo
integrado.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3,
CCEC1.
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- Resolucidon de problemas mediante la descomposicién en partes,
automatizacion y el pensamiento algoritmico.

- Estrategias en la interpretacién, modificacién y creacién de algoritmos.

- Formulacién y andlisis de problemas de la vida cotidiana mediante
programas y otras herramientas.

A. Sentido numérico.
2. Sentido de las operaciones.

- Operaciones con numeros reales en la resolucion de situaciones
contextualizadas.

- Propiedades y relaciones inversas de las operaciones: cdlculos con
numeros reales, incluyendo con herramientas digitales.

3. Relaciones.

- Los conjuntos numéricos (naturales, enteros, racionales y reales):
relaciones entre ellos y propiedades.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades: observacién, generalizacidon y
término general en casos sencillos.

2. Modelo matematico.

- Modelizacién y resolucién de problemas de la vida cotidiana mediante
representaciones matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso de

distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deduccidn y analisis de conclusiones razonables de una

situacién de la vida cotidiana a partir de un modelo.
4. lgualdad y desigualdad.

- Algebra simbdlica: representacion de relaciones funcionales en
contextos diversos.

- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucidn de
ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones lineales y no
lineales sencillas.

8.1. Comunicar ideas, conclusiones,
conjeturas y razonamientos
matematicos, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, con
coherencia, claridad y terminologia
apropiada.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matemadtico presente en la vida
cotidiana y en diversos contextos
comunicando mensajes con
contenido matematico con precisién

y rigor.

8. Comunicar de forma individual y
colectiva conceptos,
procedimientos y argumentos
matemadticos, usando lenguaje oral,
escrito o gréfico, utilizando la
terminologia matematica
apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas
matematicas.

CCL1, CCL3,
CP1, STEM2,
STEM4, CD2,
CD3, CE3,
CCEC3.
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- Estrategias de discusién y busqueda de soluciones en ecuaciones
lineales y no lineales sencillas en situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones, sistemas e inecuaciones: resoluciéon mediante el uso de la
tecnologia.

6. Pensamiento computacional.

- Resolucidon de problemas mediante la descomposicién en partes,
automatizacion y el pensamiento algoritmico.
- Estrategias en la interpretacién, modificacién y creacién de algoritmos.
- Formulacién y andlisis de problemas de la vida cotidiana mediante
programas y otras herramientas.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestidn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y autorregulacién.

9.1. Identificar y gestionar las
emociones propias y desarrollar el
autoconcepto matematico
generando expectativas positivas

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando
emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacién del error

STEMS,
CPSAA1,
CPSAA4,

CPSAAS, CE2,

. . e . ante nuevos retos matematicos. como parte del proceso de CE3.
- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia 'y - — o )
la resiliencia en el aprendizaje de las matemdticas. 9.2. Mostrar una actitud positiva y a.pren'dlzaje y a.dapta.ndose ante
- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios p.erseverant.e al hacer frente a las S|tl{aC|ones de mcer’udgmbre, para
de estrategia y transformacion del error en oportunidad de dlferen.tes. situaciones de . mejorar Iélperseve.rar'ma enla
aprendizaje. aprendizaje de Ia.s matematicas cgnsecuuon de Objet'IVO'S y el
aceptando la critica razonada. disfrute en el aprendizaje de las
2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. mateméticas.
- Asuncion de responsabilidades y participacién activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dary
gestionar ayuda.
- Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la
resolucidn de situaciones propias del quehacer matematico en el
trabajo en equipo.
3. Inclusion, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aulay
en la sociedad.
- La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos
del conocimiento humano desde una perspectiva de género.
F. Sentido socioafectivo. 10.1. Colaborar activamente y 10. Desarrollar destrezas sociales CCL5, CP3,
construir relaciones trabajando con reconociendo y respetando las STEM3,
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1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestidn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y autorregulacién.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y
la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios
de estrategia y transformacién del error en oportunidad de
aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Asuncion de responsabilidades y participacion activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dary
gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la
resolucidn de situaciones propias del quehacer matematico en el
trabajo en equipo.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aulay

en la sociedad.

- La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos
del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

las matemadticas en equipos
heterogéneos, respetando
diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa,
tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas
en el trabajo en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusion, la
escucha activa, responsabilizdndose
del rol asignado y de la propia
contribucidn al equipo.

emociones y experiencias de los
demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una
identidad positiva como estudiante
de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear
relaciones saludables.

CPSAA1,
CPSAA3, CC2,
CC3.

UNIDAD N2 4 ‘ TITULO: Semejanza. Aplicaciones

Contenidos (saberes basicos)

Criterios de evaluacion

Competencias especificas

Descriptores

A. Sentido numérico.
4. Razonamiento proporcional.

- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes
contextos: desarrollo y analisis de métodos para la resolucidon de
problemas.

B. Sentido de la medida.

1.1. Reformular de forma verbal y
grafica problemas matematicos,
interpretando los datos, las
relaciones entre ellos y las preguntas
planteadas.

1.2. Analizar y seleccionar diferentes
herramientas y estrategias
elaboradas en la resolucién de un

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y
propios de las matematicas,
aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles
soluciones.

STEM1, STEM2,
STEM3, STEMA4,
CD2, CPSAAS,
CE3, CCEC4.
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1. Medicion.

- Razones trigonométricas de un angulo agudo y sus relaciones:
aplicacion a la resolucién de problemas.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

- Propiedades geométricas de objetos matematicos y de la vida
cotidiana: investigacion con programas de geometria dindmica.

4. Visualizacidn, razonamiento y modelizacidon geométrica.

- Modelos geométricos: representacidn y explicacion de relaciones
numeéricas y algebraicas en situaciones diversas.

- Modelizacién de elementos geométricos con herramientas
tecnoldgicas como programas de geometria dinamica, realidad
aumentada...

- Elaboracidn y comprobacién de conjeturas sobre propiedades
geométricas mediante programas de geometria dindmica u otras
herramientas.

mismo problema, valorando su
eficiencia.

1.3. Obtener todas las posibles
soluciones matematicas de un
problema movilizando los
conocimientos y utilizando las
herramientas tecnoldgicas
necesarias.

A. Sentido numérico.
4. Razonamiento proporcional.

- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes
contextos: desarrollo y analisis de métodos para la resolucién de
problemas.

B. Sentido de la medida.
1. Medicién.

- Razones trigonométricas de un angulo agudo y sus relaciones:
aplicacion a la resolucién de problemas.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

- Propiedades geométricas de objetos matematicos y de la vida
cotidiana: investigacion con programas de geometria dinamica.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica.

2.1. Comprobar la correccion
matemadtica de las soluciones de un
problema.

2.2. Justificar las soluciones éptimas
de un problema desde diferentes
perspectivas (matematica, de
género, de sostenibilidad, de
consumo responsable...).

2. Analizar las soluciones de un
problema usando diferentes
técnicas y herramientas, evaluando
las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad
desde un punto de vista
matemadtico y su repercusion
global.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAAA4,
CC3, CE3.
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- Modelos geométricos: representacién y explicacion de relaciones
numeéricas y algebraicas en situaciones diversas.

- Modelizacién de elementos geométricos con herramientas
tecnoldgicas como programas de geometria dinamica, realidad
aumentada...

- Elaboracidn y comprobacién de conjeturas sobre propiedades
geométricas mediante programas de geometria dinamica u otras
herramientas.

A. Sentido numérico.
4. Razonamiento proporcional.

- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes
contextos: desarrollo y andlisis de métodos para la resolucién de
problemas.

B. Sentido de la medida.
1. Medicion.

- Razones trigonométricas de un angulo agudo y sus relaciones:
aplicacion a la resolucién de problemas.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

- Propiedades geométricas de objetos matematicos y de la vida
cotidiana: investigacion con programas de geometria dinamica.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacidon geométrica.

- Modelos geométricos: representacién y explicacion de relaciones
numeéricas y algebraicas en situaciones diversas.

- Modelizacién de elementos geométricos con herramientas
tecnoldgicas como programas de geometria dinamica, realidad
aumentada...

- Elaboracidn y comprobacién de conjeturas sobre propiedades
geométricas mediante programas de geometria dindmica u otras
herramientas.

3.1. Formular, comprobar e
investigar conjeturas de forma
guiada.

3.2. Plantear variantes de un
problema que lleven a una
generalizacion.

3.3. Emplear herramientas
tecnoldgicas adecuadas en la
investigacion comprobacion de
conjeturas o problemas.

3. Formular y comprobar
conjeturas sencillas o plantear
problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacién,

para generar nuevo conocimiento.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1,
CD2, CD5, CE3.

A. Sentido numérico.

5.1. Deducir relaciones entre los
conocimientos y experiencias

5. Reconocer y utilizar conexiones
entre los diferentes elementos
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4. Razonamiento proporcional.

- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes
contextos: desarrollo y andlisis de métodos para la resolucién de
problemas.

B. Sentido de la medida.
1. Medicion.

- Razones trigonométricas de un angulo agudo y sus relaciones:
aplicacion a la resolucién de problemas.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

- Propiedades geométricas de objetos matematicos y de la vida
cotidiana: investigacion con programas de geometria dinamica.

4. Visualizacion, razonamiento y modelizacién geométrica.

- Modelos geométricos: representacidn y explicacion de relaciones
numeéricas y algebraicas en situaciones diversas.

- Modelizacién de elementos geométricos con herramientas
tecnoldgicas como programas de geometria dinamica, realidad
aumentada...

- Elaboracidn y comprobacién de conjeturas sobre propiedades
geométricas mediante programas de geometria dindmica u otras
herramientas.

matematicas, formando un todo
coherente.

5.2. Analizar y poner en practica
conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias
previas.

matematicos, interconectando
conceptos y procedimientos, para
desarrollar una visién de las
matemadticas como un todo
integrado.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3,
CCEC1.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestidn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y autorregulacién.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y
la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios
de estrategia y transformacion del error en oportunidad de
aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

9.1. Identificar y gestionar las
emociones propias y desarrollar el
autoconcepto matematico
generando expectativas positivas
ante nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante al hacer frente a las
diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas
aceptando la critica razonada.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando
emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacion del error
como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

STEMS,
CPSAA1,
CPSAA4,
CPSAAS, CE2,
CE3.
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- Asuncion de responsabilidades y participacién activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dary
gestionar ayuda.

- Métodos para la gestidn y la toma de decisiones adecuadas en la
resolucidn de situaciones propias del quehacer matematico en el
trabajo en equipo.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aulay
en la sociedad.
- La contribucidn de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos
del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestidn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y autorregulacién.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y
la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios
de estrategia y transformacion del error en oportunidad de
aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Asuncion de responsabilidades y participacién activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dary
gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la
resolucidn de situaciones propias del quehacer matematico en el
trabajo en equipo.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aulay
en la sociedad.
- La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos
del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

10.1. Colaborar activamente y
construir relaciones trabajando con
las matemadticas en equipos
heterogéneos, respetando
diferentes opiniones,
comunicdndose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa,
tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas
en el trabajo en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusion, la
escucha activa, responsabilizdndose
del rol asignado y de la propia
contribucion al equipo.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los
demds, participando activay
reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una
identidad positiva como estudiante
de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear
relaciones saludables.

CCL5, CP3,
STEM3,
CPSAA1,
CPSAA3, CC2,
Ccc3.
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UNIDAD N2 5 ‘ TITULO: Trigonometria

Contenidos (saberes basicos)

Criterios de evaluacion

Competencias especificas

Descriptores

A. Sentido numérico.
4. Razonamiento proporcional.

- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes
contextos: desarrollo y analisis de métodos para la resolucién de
problemas.

B. Sentido de la medida.
1. Medicion.

- Razones trigonométricas de un angulo agudo y sus relaciones:
aplicacion a la resolucién de problemas.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

- Propiedades geométricas de objetos matematicos y de la vida
cotidiana: investigacion con programas de geometria dinamica.

2. Localizacién y sistemas de representacion.

- Figuras y objetos geométricos de dos dimensiones: representacién y

analisis de sus propiedades utilizando la geometria analitica.
4. Visualizacién, razonamiento y modelizacidon geométrica.

- Modelos geométricos: representacidn y explicacion de relaciones
numéricas y algebraicas en situaciones diversas.

- Modelizacién de elementos geométricos con herramientas
tecnoldgicas como programas de geometria dinamica, realidad
aumentada...

- Elaboracidn y comprobacién de conjeturas sobre propiedades
geométricas mediante programas de geometria dindmica u otras
herramientas.

1.1. Reformular de forma verbal y
grafica problemas matematicos,
interpretando los datos, las
relaciones entre ellos y las preguntas
planteadas.

1.2. Analizar y seleccionar diferentes
herramientas y estrategias
elaboradas en la resolucién de un
mismo problema, valorando su
eficiencia.

1.3. Obtener todas las posibles
soluciones matematicas de un
problema movilizando los
conocimientos y utilizando las
herramientas tecnoldgicas
necesarias.

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y
propios de las matematicas,
aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles
soluciones.

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4,
CD2, CPSAA5,
CE3, CCECA4.

A. Sentido numérico.

4. Razonamiento proporcional.

2.1. Comprobar la correccion
matemidtica de las soluciones de un
problema.

2. Analizar las soluciones de un
problema usando diferentes
técnicas y herramientas, evaluando

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4,
CC3, CES.
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- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes
contextos: desarrollo y analisis de métodos para la resolucién de
problemas.

B. Sentido de la medida.
1. Medicion.

- Razones trigonométricas de un angulo agudo y sus relaciones:

aplicacion a la resolucién de problemas.
C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

- Propiedades geométricas de objetos matematicos y de la vida
cotidiana: investigacion con programas de geometria dinamica.

2. Localizacién y sistemas de representacion.

- Figuras y objetos geométricos de dos dimensiones: representacion y

analisis de sus propiedades utilizando la geometria analitica.
4. Visualizacién, razonamiento y modelizacidon geométrica.

- Modelos geométricos: representacidn y explicacion de relaciones
numéricas y algebraicas en situaciones diversas.

- Modelizacién de elementos geométricos con herramientas
tecnoldgicas como programas de geometria dinamica, realidad
aumentada...

- Elaboracidn y comprobacién de conjeturas sobre propiedades

geométricas mediante programas de geometria dindmica u otras
herramientas.

2.2. Justificar las soluciones éptimas
de un problema desde diferentes

perspectivas (matematica, de
género, de sostenibilidad, de
consumo responsable...).

las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad
desde un punto de vista
matemadtico y su repercusion
global.

A. Sentido numérico.
4. Razonamiento proporcional.

- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes
contextos: desarrollo y analisis de métodos para la resoluciéon de
problemas.

B. Sentido de la medida.
1. Medicidn.

3.1. Formular, comprobar e
investigar conjeturas de forma
guiada.

3.2. Plantear variantes de un
problema que lleven a una
generalizacion.

3.3. Emplear herramientas
tecnoldgicas adecuadas en la

3. Formular y comprobar
conjeturas sencillas o plantear
problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacion,

para generar nuevo conocimiento.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1,
CD2, CD5, CE3.
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- Razones trigonométricas de un angulo agudo y sus relaciones:
aplicacion a la resolucién de problemas.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

- Propiedades geométricas de objetos matematicos y de la vida
cotidiana: investigacion con programas de geometria dindmica.

2. Localizacién y sistemas de representacion.

- Figuras y objetos geométricos de dos dimensiones: representacion y
analisis de sus propiedades utilizando la geometria analitica.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacidon geométrica.

- Modelos geométricos: representacidn y explicacion de relaciones
numeéricas y algebraicas en situaciones diversas.

- Modelizacién de elementos geométricos con herramientas
tecnoldgicas como programas de geometria dinamica, realidad
aumentada...

- Elaboracidn y comprobacién de conjeturas sobre propiedades
geométricas mediante programas de geometria dindmica u otras
herramientas.

investigacion comprobacion de
conjeturas o problema

A. Sentido numérico.
4. Razonamiento proporcional.

- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes
contextos: desarrollo y analisis de métodos para la resolucién de
problemas.

B. Sentido de la medida.
1. Medicidn.

- Razones trigonométricas de un angulo agudo y sus relaciones:
aplicacion a la resolucién de problemas.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

- Propiedades geométricas de objetos matematicos y de la vida
cotidiana: investigacion con programas de geometria dinamica.

5.1. Deducir relaciones entre los
conocimientos y experiencias
matematicas, formando un todo
coherente.

5.2. Analizar y poner en practica
conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias
previas.

5. Reconocer y utilizar conexiones
entre los diferentes elementos
matematicos, interconectando
conceptos y procedimientos, para
desarrollar una visién de las
matematicas como un todo
integrado.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3,
CCEC1.
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2. Localizacién y sistemas de representacion.

- Figuras y objetos geométricos de dos dimensiones: representacién y
analisis de sus propiedades utilizando la geometria analitica.

4. Visualizacion, razonamiento y modelizacién geométrica.

- Modelos geométricos: representacién y explicacion de relaciones
numeéricas y algebraicas en situaciones diversas.

- Modelizacién de elementos geométricos con herramientas
tecnoldgicas como programas de geometria dinamica, realidad
aumentada....

- Elaboracidn y comprobacién de conjeturas sobre propiedades
geométricas mediante programas de geometria dindmica u otras
herramientas.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestidn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y autorregulacién.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y
la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios
de estrategia y transformacion del error en oportunidad de
aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Asuncion de responsabilidades y participacién activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dary
gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la
resolucidn de situaciones propias del quehacer matematico en el
trabajo en equipo.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aulay
en la sociedad.

9.1. Identificar y gestionar las
emociones propias y desarrollar el
autoconcepto matematico
generando expectativas positivas
ante nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante al hacer frente a las
diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas
aceptando la critica razonada.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando
emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacion del error
como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

STEMS,
CPSAA1,
CPSAA4,
CPSAAS, CE2,
CE3.
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- La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos
del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestidn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y autorregulacién.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y
la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios
de estrategia y transformacion del error en oportunidad de
aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Asuncion de responsabilidades y participacion activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dary
gestionar ayuda.

- Métodos para la gestidn y la toma de decisiones adecuadas en la
resolucidn de situaciones propias del quehacer matematico en el
trabajo en equipo.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aula'y

en la sociedad.

- La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos
del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

10.1. Colaborar activamente y
construir relaciones trabajando con
las matemadticas en equipos
heterogéneos, respetando
diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa,
tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas
en el trabajo en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusion, la
escucha activa, responsabilizandose
del rol asignado y de la propia
contribucidn al equipo.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los
demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una
identidad positiva como estudiante
de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear
relaciones saludables.

CCL5, CP3,
STEM3,
CPSAA1,
CPSAA3, CC2,
CC3.

UNIDAD N2 6 | TITULO: Geometria Analitica

Contenidos (saberes basicos)

Criterios de evaluacion

Competencias especificas

Descriptores

A. Sentido numérico.
4. Razonamiento proporcional.

1.1. Reformular de forma verbal y
grafica problemas matematicos,
interpretando los datos, las
relaciones entre ellos y las preguntas
planteadas.

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y
propios de las matematicas,
aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4,
CD2, CPSAA5,
CE3, CCECA4.
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- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes
contextos: desarrollo y analisis de métodos para la resolucién de
problemas.

B. Sentido de la medida.
1. Medicion.
- Razones trigonométricas de un angulo agudo y sus relaciones:
aplicacion a la resolucién de problemas.
C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.
- Propiedades geométricas de objetos matematicos y de la vida
cotidiana: investigacion con programas de geometria dinamica.
2. Localizacién y sistemas de representacion.
- Figuras y objetos geométricos de dos dimensiones: representacion y
analisis de sus propiedades utilizando la geometria analitica.

- Expresiones algebraicas de una recta: seleccion de la mas adecuada en
funcién de la situacidn a resolver.

3. Movimientos y transformaciones.

- Transformaciones elementales en la vida cotidiana: investigacién con
herramientas tecnoldgicas como programas de geometria dindmica,
realidad aumentada...

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacidon geométrica.

- Modelos geométricos: representacién y explicacion de relaciones
numeéricas y algebraicas en situaciones diversas.

- Modelizacién de elementos geométricos con herramientas
tecnoldgicas como programas de geometria dinamica, realidad
aumentada....

- Elaboracion y comprobacién de conjeturas sobre propiedades
geométricas mediante programas de geometria dindmica u otras
herramientas.

D. Sentido algebraico.

6. Pensamiento computacional.

1.2. Analizar y seleccionar diferentes
herramientas y estrategias
elaboradas en la resolucién de un
mismo problema, valorando su
eficiencia.

1.3. Obtener todas las posibles
soluciones matematicas de un
problema movilizando los
conocimientos y utilizando las
herramientas tecnoldgicas
necesarias.

explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles
soluciones.
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- Resolucidon de problemas mediante la descomposicion en partes,
automatizacion y el pensamiento algoritmico.
- Estrategias en la interpretacién, modificacion y creacion de algoritmos.

A. Sentido numérico.
4. Razonamiento proporcional.

- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes
contextos: desarrollo y analisis de métodos para la resoluciéon de
problemas.

B. Sentido de la medida.
1. Medicion.

- Razones trigonométricas de un angulo agudo y sus relaciones:
aplicacion a la resolucién de problemas.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.
- Propiedades geométricas de objetos matematicos y de la vida
cotidiana: investigacion con programas de geometria dinamica.
2. Localizacién y sistemas de representacion.
- Figuras y objetos geométricos de dos dimensiones: representacién y
analisis de sus propiedades utilizando la geometria analitica.
- Expresiones algebraicas de una recta: seleccidn de la mas adecuada en
funcién de la situacidn a resolver.
3. Movimientos y transformaciones.

- Transformaciones elementales en la vida cotidiana: investigacién con
herramientas tecnoldgicas como programas de geometria dindmica,
realidad aumentada...

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica.

- Modelos geométricos: representacidn y explicacion de relaciones
numeéricas y algebraicas en situaciones diversas.

- Modelizacién de elementos geométricos con herramientas
tecnoldgicas como programas de geometria dinamica, realidad
aumentada....

2.1. Comprobar la correccidn
matemidtica de las soluciones de un
problema.

2.2. Justificar las soluciones éptimas
de un problema desde diferentes
perspectivas (matematica, de
género, de sostenibilidad, de
consumo responsable...).

2. Analizar las soluciones de un
problema usando diferentes
técnicas y herramientas, evaluando
las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad
desde un punto de vista
matemadtico y su repercusion
global.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAAA4,
CC3, CE3.
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- Elaboracién y comprobacién de conjeturas sobre propiedades
geométricas mediante programas de geometria dinamica u otras
herramientas.

D. Sentido algebraico.
6. Pensamiento computacional.

- Resolucion de problemas mediante la descomposicion en partes,
automatizacién y el pensamiento algoritmico.

- Estrategias en la interpretacion, modificacion y creacion de algoritmos.

A. Sentido numérico.
4. Razonamiento proporcional.

- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes
contextos: desarrollo y analisis de métodos para la resolucién de
problemas.

B. Sentido de la medida.
1. Medicidn.

- Razones trigonométricas de un angulo agudo y sus relaciones:
aplicacion a la resolucién de problemas.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

- Propiedades geométricas de objetos matematicos y de la vida
cotidiana: investigacion con programas de geometria dinamica.

2. Localizacién y sistemas de representacion.

- Figuras y objetos geométricos de dos dimensiones: representacién y
analisis de sus propiedades utilizando la geometria analitica.

- Expresiones algebraicas de una recta: seleccidn de la mas adecuada en
funcién de la situacidn a resolver.

3. Movimientos y transformaciones.

- Transformaciones elementales en la vida cotidiana: investigacién con
herramientas tecnoldgicas como programas de geometria dindmica,
realidad aumentada...

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica.

3.1. Formular, comprobar e
investigar conjeturas de forma
guiada.

3.2. Plantear variantes de un
problema que lleven a una
generalizacion.

3.3. Emplear herramientas
tecnoldgicas adecuadas en la
investigacion comprobacién de
conjeturas o problema

3. Formular y comprobar
conjeturas sencillas o plantear
problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacién,

para generar nuevo conocimiento.

CCL1, STEM1,
STEM?2, CD1,
CD2, CD5, CE3.
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- Modelos geométricos: representacién y explicacion de relaciones
numeéricas y algebraicas en situaciones diversas.

- Modelizacién de elementos geométricos con herramientas
tecnoldgicas como programas de geometria dinamica, realidad
aumentada...

- Elaboracién y comprobacién de conjeturas sobre propiedades
geométricas mediante programas de geometria dinamica u otras
herramientas.

D. Sentido algebraico.
6. Pensamiento computacional.

- Resolucion de problemas mediante la descomposicion en partes,
automatizacion y el pensamiento algoritmico.
- Estrategias en la interpretacién, modificacion y creacion de algoritmos.

A. Sentido numérico.
4. Razonamiento proporcional.

- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes
contextos: desarrollo y analisis de métodos para la resolucién de
problemas.

B. Sentido de la medida.
1. Medicidn.

- Razones trigonométricas de un angulo agudo y sus relaciones:
aplicacion a la resolucién de problemas.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

- Propiedades geométricas de objetos matematicos y de la vida
cotidiana: investigacion con programas de geometria dinamica.

2. Localizacién y sistemas de representacion.
- Figuras y objetos geométricos de dos dimensiones: representacién y
analisis de sus propiedades utilizando la geometria analitica.

- Expresiones algebraicas de una recta: seleccidn de la mas adecuada en
funcién de la situacion a resolver.

5.1. Deducir relaciones entre los
conocimientos y experiencias
matematicas, formando un todo
coherente.

5.2. Analizar y poner en practica
conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias
previas.

5. Reconocer y utilizar conexiones
entre los diferentes elementos
matematicos, interconectando
conceptos y procedimientos, para
desarrollar una visién de las
matemadticas como un todo
integrado.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3,
CCEC1.
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3. Movimientos y transformaciones.

- Transformaciones elementales en la vida cotidiana: investigacién con
herramientas tecnoldgicas como programas de geometria dindmica,
realidad aumentada...

4. Visualizacion, razonamiento y modelizacién geométrica.

- Modelos geométricos: representacién y explicacion de relaciones
numeéricas y algebraicas en situaciones diversas.

- Modelizacién de elementos geométricos con herramientas
tecnoldgicas como programas de geometria dinamica, realidad
aumentada...

- Elaboracién y comprobacién de conjeturas sobre propiedades
geométricas mediante programas de geometria dindmica u otras
herramientas.

D. Sentido algebraico.
6. Pensamiento computacional.

- Resolucion de problemas mediante la descomposicion en partes,
automatizacion y el pensamiento algoritmico.
- Estrategias en la interpretacién, modificacion y creacion de algoritmos.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestidon emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y
la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios
de estrategia y transformacion del error en oportunidad de
aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Asuncion de responsabilidades y participacién activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dary
gestionar ayuda.

9.1. Identificar y gestionar las
emociones propias y desarrollar el
autoconcepto matematico
generando expectativas positivas
ante nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante al hacer frente a las
diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas
aceptando la critica razonada.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando
emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacion del error
como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

STEMS,
CPSAA1,
CPSAA4,
CPSAAS, CE2,
CE3.
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- Métodos para la gestidn y la toma de decisiones adecuadas en la
resolucidn de situaciones propias del quehacer matematico en el
trabajo en equipo.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aulay
en la sociedad.
- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos dmbitos
del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestidn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y autorregulacién.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia 'y
la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios
de estrategia y transformacion del error en oportunidad de
aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Asuncion de responsabilidades y participacién activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dary
gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la
resolucidn de situaciones propias del quehacer matematico en el
trabajo en equipo.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aulay
en la sociedad.
- La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos
del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

10.1. Colaborar activamente y
construir relaciones trabajando con
las matemadticas en equipos
heterogéneos, respetando
diferentes opiniones,
comunicdndose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa,
tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas
en el trabajo en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusion, la
escucha activa, responsabilizdndose
del rol asignado y de la propia
contribucidn al equipo.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los
demds, participando activay
reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una
identidad positiva como estudiante
de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear
relaciones saludables.

CCL5, CP3,
STEM3,
CPSAA1,
CPSAA3, CC2,
CC3.
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Contenidos (saberes basicos)

Criterios de evaluacion

Competencias especificas

Descriptores

A. Sentido numérico.
4. Razonamiento proporcional.

- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes
contextos: desarrollo y andlisis de métodos para la resolucién de
problemas.

B. Sentido de la medida.
2. Cambio.

- Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en
contextos de la vida cotidiana con el apoyo de herramientas
tecnolégicas: tasas de variacion absoluta, relativa y media.

D. Sentido algebraico.
2. Modelo matematico.

- Modelizacién y resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante
representaciones matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso de
distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deduccidn y analisis de conclusiones razonables de una
situacién de la vida cotidiana a partir de un modelo.

3. Variable.

- Variables: asociacidn de expresiones simbdlicas al contexto del
problema y diferentes usos.

- Relaciones entre cantidades y sus tasas de cambio.

4. lgualdad y desigualdad.

- Algebra simbdlica: representacién de relaciones funcionales en
contextos diversos.

5. Relaciones y funciones.

- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y las clases
de funciones que las modelizan.

1.1. Reformular de forma verbal y
grafica problemas matematicos,
interpretando los datos, las
relaciones entre ellos y las preguntas
planteadas.

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y
propios de las matematicas,
aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles
soluciones.

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4,
CD2, CPSAAS,
CE3, CCECA.
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- Relaciones lineales y no lineales: identificacién y comparacién de
diferentes modos de representacion, tablas, graficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

- Representacion de funciones: interpretacién de sus propiedades en
situaciones de la vida cotidiana y otros contextos.

A. Sentido numérico.
4. Razonamiento proporcional.

- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes
contextos: desarrollo y analisis de métodos para la resolucién de
problemas.

B. Sentido de la medida.
2. Cambio.
- Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en

contextos de la vida cotidiana con el apoyo de herramientas
tecnoldgicas: tasas de variacion absoluta, relativa y media.

D. Sentido algebraico.
2. Modelo matematico.

- Modelizacién y resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante
representaciones matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso de
distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deduccidn y analisis de conclusiones razonables de una
situacién de la vida cotidiana a partir de un modelo.

3. Variable.

- Variables: asociacién de expresiones simbdlicas al contexto del
problema y diferentes usos.
- Relaciones entre cantidades y sus tasas de cambio.

4. Igualdad y desigualdad.

- Algebra simbdlica: representacion de relaciones funcionales en
contextos diversos.

5. Relaciones y funciones.

5.1. Deducir relaciones entre los
conocimientos y experiencias
matematicas, formando un todo
coherente.

5.2. Analizar y poner en practica
conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias
previas.

5. Reconocer y utilizar conexiones
entre los diferentes elementos
matematicos, interconectando
conceptos y procedimientos, para
desarrollar una visién de las
matemadticas como un todo
integrado.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3,
CCEC1.
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- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y las clases
de funciones que las modelizan.

- Relaciones lineales y no lineales: identificacién y comparacién de
diferentes modos de representacion, tablas, graficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

- Representacion de funciones: interpretacién de sus propiedades en
situaciones de la vida cotidiana y otros contextos.

A. Sentido numérico.
4. Razonamiento proporcional.

- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes
contextos: desarrollo y analisis de métodos para la resolucién de
problemas.

B. Sentido de la medida.
2. Cambio.

- Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en
contextos de la vida cotidiana con el apoyo de herramientas
tecnoldgicas: tasas de variacion absoluta, relativa y media.

D. Sentido algebraico.
2. Modelo matematico.

- Modelizacién y resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante
representaciones matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso de
distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deduccidn y analisis de conclusiones razonables de una
situacion de la vida cotidiana a partir de un modelo.

3. Variable.

- Variables: asociacién de expresiones simbdlicas al contexto del
problema y diferentes usos.

- Relaciones entre cantidades y sus tasas de cambio.

4. Igualdad y desigualdad.

- Algebra simbdlica: representacion de relaciones funcionales en
contextos diversos.

6.1. Proponer situaciones
susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas,
estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real y las
matematicas, y usando los procesos
inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir,
medir, comunicar, clasificar y
predecir.

6.2. Analizar y aplicar conexiones
coherentes entre las matematicas y
otras materias realizando un anilisis
critico.

6.3. Valorar la aportacion de las
matemadticas al progreso de la
humanidad y su contribucidn a la
superacién de los retos que
demanda la sociedad actual.

6. Identificar las matematicas
implicadas en otras materias y en
situaciones reales susceptibles de
ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en situaciones diversas.

STEM1, STEM2,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3,
CCEC1.
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5. Relaciones y funciones.

- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y las clases
de funciones que las modelizan.

- Relaciones lineales y no lineales: identificacién y comparacién de
diferentes modos de representacion, tablas, graficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

- Representacion de funciones: interpretacién de sus propiedades en
situaciones de la vida cotidiana y otros contextos.

A. Sentido numérico.
4. Razonamiento proporcional.

- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes
contextos: desarrollo y andlisis de métodos para la resolucién de
problemas.

B. Sentido de la medida.
2. Cambio.

- Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en
contextos de la vida cotidiana con el apoyo de herramientas
tecnoldgicas: tasas de variacion absoluta, relativa y media.

D. Sentido algebraico.
2. Modelo matematico.

- Modelizacién y resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante
representaciones matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso de
distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deduccidn y analisis de conclusiones razonables de una
situacion de la vida cotidiana a partir de un modelo.

3. Variable.

- Variables: asociacién de expresiones simbdlicas al contexto del
problema y diferentes usos.
- Relaciones entre cantidades y sus tasas de cambio.

4. Igualdad y desigualdad.

7.2. Seleccionar entre diferentes
herramientas, incluidas las digitales,
y formas de representacion
(pictorica, grafica, verbal o
simbdlica) valorando su utilidad para
compartir informacion.

7. Representar, de forma individual
y colectiva, conceptos,
procedimientos, informacién y
resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.

STEM3, CD1,
CD2, CD5, CE3,
CCECA.

-58 -



i*o2d |.E.S GRANDE COVIAN

CONSEJERIA DE EDUCACION

Comunidad de Madrid

PROGRAMACION DE LA MATERIA MATEMATICAS B 42ESO

CURSO 2023-2024

- Algebra simbdlica: representacion de relaciones funcionales en
contextos diversos.

5. Relaciones y funciones.

- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y las clases
de funciones que las modelizan.

- Relaciones lineales y no lineales: identificacién y comparacién de
diferentes modos de representacion, tablas, graficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

- Representacion de funciones: interpretacién de sus propiedades en
situaciones de la vida cotidiana y otros contextos.

A. Sentido numérico.
4. Razonamiento proporcional.

- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes
contextos: desarrollo y andlisis de métodos para la resolucién de
problemas.

B. Sentido de la medida.
2. Cambio.

- Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en
contextos de la vida cotidiana con el apoyo de herramientas
tecnoldgicas: tasas de variacion absoluta, relativa y media.

D. Sentido algebraico.
2. Modelo matematico.

- Modelizacién y resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante
representaciones matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso de
distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deduccién y analisis de conclusiones razonables de una
situacion de la vida cotidiana a partir de un modelo.

3. Variable.

- Variables: asociacién de expresiones simbdlicas al contexto del
problema y diferentes usos.

- Relaciones entre cantidades y sus tasas de cambio.

4. lgualdad y desigualdad.

8.1. Comunicar ideas, conclusiones,
conjeturas y razonamientos
matematicos, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, con
coherencia, claridad y terminologia
apropiada.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matemadtico presente en la vida
cotidiana y en diversos contextos
comunicando mensajes con
contenido matematico con precisidn

y rigor.

8. Comunicar de forma individual y
colectiva conceptos,
procedimientos y argumentos
matematicos, usando lenguaje oral,
escrito o grafico, utilizando la
terminologia matematica
apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas
matematicas.

CCL1, CCL3,
CP1, STEM2,
STEM4, CD2,
CD3, CE3,
CCEC3.
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- Algebra simbdlica: representacion de relaciones funcionales en
contextos diversos.

5. Relaciones y funciones.

- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y las clases
de funciones que las modelizan.

- Relaciones lineales y no lineales: identificacidn y comparacién de
diferentes modos de representacion, tablas, graficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

- Representacion de funciones: interpretacién de sus propiedades en
situaciones de la vida cotidiana y otros contextos.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestidn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y autorregulacién.

9.1. Identificar y gestionar las
emociones propias y desarrollar el
autoconcepto matematico
generando expectativas positivas

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando
emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacién del error

STEMS,
CPSAA1,
CPSAA4,

CPSAAS, CE2,

. . e . ante nuevos retos matematicos. como parte del proceso de CE3.
- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia 'y ERY ud — dizai daptind ;
la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas. 2. Mostrar una actitud positiva y a.pren. 1zajey a. ap a.n 0s€ ante
. s " . perseverante al hacer frente a las situaciones de incertidumbre, para
- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios ) i . . )
. ., . diferentes situaciones de mejorar la perseverancia en la
de estrategia y transformacion del error en oportunidad de o . o, L
aprendizaje aprendizaje de las matematicas consecucion de objetivos y el
) C o aceptando la critica razonada. disfrute en el aprendizaje de las
2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. matematicas.
- Asuncion de responsabilidades y participacién activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dary
gestionar ayuda.
- Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la
resolucidn de situaciones propias del quehacer matematico en el
trabajo en equipo.
3. Inclusion, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aulay
en la sociedad.
- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos dmbitos
del conocimiento humano desde una perspectiva de género.
F. Sentido socioafectivo. 10.1. Colaborar activamente y 10. Desarrollar destrezas sociales CCL5, CP3,
construir relaciones trabajando con | reconociendo y respetando las STEMS3,
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1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestidn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y autorregulacién.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y
la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios
de estrategia y transformacién del error en oportunidad de
aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Asuncion de responsabilidades y participacién activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de gestién de conflictos: pedir, dary
gestionar ayuda.

- Métodos para la gestidén y la toma de decisiones adecuadas en la
resolucion de situaciones propias del quehacer matematico en el
trabajo en equipo.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aula'y

en la sociedad.

- La contribucidn de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos
del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

las matemadticas en equipos
heterogéneos, respetando
diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa,
tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas
en el trabajo en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusidn, la
escucha activa, responsabilizdndose
del rol asignado y de la propia
contribucidn al equipo.

emociones y experiencias de los
demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una
identidad positiva como estudiante
de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear
relaciones saludables.

CPSAA1,
CPSAA3, CC2,
CC3.

UNIDAD N2 8 ‘ TITULO: Funciones Il

Contenidos (saberes basicos)

Criterios de evaluacion

Competencias especificas

Descriptores

A. Sentido numérico.
4. Razonamiento proporcional.

- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes
contextos: desarrollo y analisis de métodos para la resolucién de
problemas.

B. Sentido de la medida.
2. Cambio.

1.1. Reformular de forma verbal y
grafica problemas matematicos,
interpretando los datos, las
relaciones entre ellos y las preguntas
planteadas.

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y
propios de las matematicas,
aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles
soluciones.

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4,
CD2, CPSAA5,
CE3, CCECA4.
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- Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en
contextos de la vida cotidiana con el apoyo de herramientas
tecnoldgicas: tasas de variacion absoluta, relativa y media.

D. Sentido algebraico.
2. Modelo matematico.

- Modelizacién y resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante
representaciones matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso de
distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deduccién y analisis de conclusiones razonables de una
situacién de la vida cotidiana a partir de un modelo.

3. Variable.

- Variables: asociacién de expresiones simbdlicas al contexto del
problema y diferentes usos.
- Relaciones entre cantidades y sus tasas de cambio.

4. Igualdad y desigualdad.

- Algebra simbélica: representacion de relaciones funcionales en
contextos diversos.

5. Relaciones y funciones.

- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y las clases
de funciones que las modelizan.

- Relaciones lineales y no lineales: identificacién y comparacién de
diferentes modos de representacidn, tablas, graficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

- Representacion de funciones: interpretacién de sus propiedades en
situaciones de la vida cotidiana y otros contextos.

A. Sentido numérico.
4. Razonamiento proporcional.

- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes
contextos: desarrollo y analisis de métodos para la resolucién de
problemas.

B. Sentido de la medida.
2. Cambio.

5.1. Deducir relaciones entre los
conocimientos y experiencias
matematicas, formando un todo
coherente.

5.2. Analizar y poner en practica
conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando

5. Reconocer y utilizar conexiones
entre los diferentes elementos
matematicos, interconectando
conceptos y procedimientos, para
desarrollar una visién de las
matemadticas como un todo
integrado.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3,
CCEC1.
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- Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en
contextos de la vida cotidiana con el apoyo de herramientas
tecnoldgicas: tasas de variacion absoluta, relativa y media.

D. Sentido algebraico.
2. Modelo matematico.

- Modelizaciéon y resolucién de problemas de la vida cotidiana mediante
representaciones matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso de
distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deduccidn y analisis de conclusiones razonables de una
situacion de la vida cotidiana a partir de un modelo.

3. Variable.

- Variables: asociacién de expresiones simbdlicas al contexto del
problema y diferentes usos.
- Relaciones entre cantidades y sus tasas de cambio.

4. Igualdad y desigualdad.

- Algebra simbdlica: representacion de relaciones funcionales en
contextos diversos.

5. Relaciones y funciones.

- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y las clases
de funciones que las modelizan.

- Relaciones lineales y no lineales: identificacién y comparacién de
diferentes modos de representacidn, tablas, graficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

- Representacion de funciones: interpretacion de sus propiedades en
situaciones de la vida cotidiana y otros contextos.

conocimientos y experiencias
previas.

A. Sentido numérico.
4. Razonamiento proporcional.

- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes
contextos: desarrollo y analisis de métodos para la resolucion de
problemas.

B. Sentido de la medida.

6.1. Proponer situaciones
susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas,
estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real y las
matematicas, y usando los procesos
inherentes a la investigacion

6. Identificar las matematicas
implicadas en otras materias y en
situaciones reales susceptibles de
ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en situaciones diversas.

STEM1, STEM2,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3,
CCEC1.
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2. Cambio.

- Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en
contextos de la vida cotidiana con el apoyo de herramientas
tecnoldgicas: tasas de variacion absoluta, relativa y media.

D. Sentido algebraico.
2. Modelo matematico.

- Modelizaciéon y resolucién de problemas de la vida cotidiana mediante
representaciones matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso de
distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deduccidn y analisis de conclusiones razonables de una
situacién de la vida cotidiana a partir de un modelo.

3. Variable.

- Variables: asociacién de expresiones simbdlicas al contexto del
problema y diferentes usos.
- Relaciones entre cantidades y sus tasas de cambio.

4. Igualdad y desigualdad.

- Algebra simbdlica: representacion de relaciones funcionales en
contextos diversos.

5. Relaciones y funciones.

- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y las clases
de funciones que las modelizan.

- Relaciones lineales y no lineales: identificacién y comparacién de
diferentes modos de representacidn, tablas, graficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

- Representacidon de funciones: interpretacion de sus propiedades en
situaciones de la vida cotidiana y otros contextos.

cientifica y matematica: inferir,
medir, comunicar, clasificar y
predecir.

6.2. Analizar y aplicar conexiones
coherentes entre las matemadticas y
otras materias realizando un anlisis
critico.

6.3. Valorar la aportacion de las
matemdticas al progreso de la
humanidad y su contribucién a la
superacion de los retos que
demanda la sociedad actual.

A. Sentido numérico.
4. Razonamiento proporcional.

- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes
contextos: desarrollo y analisis de métodos para la resoluciéon de
problemas.

B. Sentido de la medida.

7.2. Seleccionar entre diferentes
herramientas, incluidas las digitales,
y formas de representacion
(pictorica, grafica, verbal o
simbdlica) valorando su utilidad para
compartir informacion.

7. Representar, de forma individual
y colectiva, conceptos,
procedimientos, informacién y
resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.

STEM3, CD1,
CD2, CD5, CE3,
CCECA.
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2. Cambio.
- Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en

contextos de la vida cotidiana con el apoyo de herramientas tecnolégicas:

tasas de variacion absoluta, relativa y media.
D. Sentido algebraico.
2. Modelo matemético.

- Modelizacién y resolucién de problemas de la vida cotidiana mediante
representaciones matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso de
distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deduccidn y analisis de conclusiones razonables de una
situacion de la vida cotidiana a partir de un modelo.

3. Variable.

- Variables: asociacién de expresiones simbdlicas al contexto del
problema y diferentes usos.
- Relaciones entre cantidades y sus tasas de cambio.

4. Igualdad y desigualdad.

- Algebra simbdlica: representacion de relaciones funcionales en
contextos diversos.

5. Relaciones y funciones.

- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y las clases
de funciones que las modelizan.

- Relaciones lineales y no lineales: identificacién y comparacién de
diferentes modos de representacion, tablas, graficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

- Representacion de funciones: interpretacién de sus propiedades en
situaciones de la vida cotidiana y otros contextos.

A. Sentido numérico.
4. Razonamiento proporcional.

- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes
contextos: desarrollo y analisis de métodos para la resolucion de
problemas.

8.1. Comunicar ideas, conclusiones,
conjeturas y razonamientos
matematicos, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, con
coherencia, claridad y terminologia
apropiada.

8. Comunicar de forma individual y
colectiva conceptos,
procedimientos y argumentos
matemadticos, usando lenguaje oral,
escrito o grafico, utilizando la
terminologia matematica

CCL1, CCL3,
CP1, STEM2,
STEMA4, CD2,
CD3, CE3,
CCEC3.
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B. Sentido de la medida.
2. Cambio.

- Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en
contextos de la vida cotidiana con el apoyo de herramientas
tecnolégicas: tasas de variacidn absoluta, relativa y media.

D. Sentido algebraico.
2. Modelo matematico.

- Modelizacién y resolucién de problemas de la vida cotidiana mediante
representaciones matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso de
distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deduccidn y analisis de conclusiones razonables de una
situacion de la vida cotidiana a partir de un modelo.

3. Variable.

- Variables: asociacién de expresiones simbdlicas al contexto del
problema y diferentes usos.
- Relaciones entre cantidades y sus tasas de cambio.

4. Igualdad y desigualdad.

- Algebra simbdlica: representacién de relaciones funcionales en
contextos diversos.

5. Relaciones y funciones.

- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y las clases
de funciones que las modelizan.

- Relaciones lineales y no lineales: identificacién y comparacién de
diferentes modos de representacion, tablas, graficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

- Representacion de funciones: interpretacién de sus propiedades en
situaciones de la vida cotidiana y otros contextos.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matemadtico presente en la vida
cotidiana y en diversos contextos
comunicando mensajes con
contenido matemadtico con precisién

y rigor.

apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas
matematicas.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestidn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y autorregulacién.

9.1. Identificar y gestionar las
emociones propias y desarrollar el
autoconcepto matematico
generando expectativas positivas
ante nuevos retos matematicos.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando
emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacion del error
como parte del proceso de

STEMS,
CPSAA1,
CPSAA4,
CPSAAS5, CE2,
CE3.
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- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y
la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios
de estrategia y transformacion del error en oportunidad de
aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Asuncion de responsabilidades y participacién activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dary
gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la
resolucion de situaciones propias del quehacer matematico en el
trabajo en equipo.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aulay

en la sociedad.

- La contribucidn de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos
del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante al hacer frente a las
diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas
aceptando la critica razonada.

aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestidn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y autorregulacién.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y
la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios
de estrategia y transformacion del error en oportunidad de
aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Asuncion de responsabilidades y participacién activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dary
gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la
resolucidn de situaciones propias del quehacer matematico en el
trabajo en equipo.

10.1. Colaborar activamente y
construir relaciones trabajando con
las matemadticas en equipos
heterogéneos, respetando
diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa,
tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas
en el trabajo en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusion, la
escucha activa, responsabilizdndose
del rol asignado y de la propia
contribucidn al equipo.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los
demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una
identidad positiva como estudiante
de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear
relaciones saludables.

CCL5, CP3,
STEM3,
CPSAA1,

CPSAA3, CC2,

Cc3.
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3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aulay
en la sociedad.
- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos dmbitos
del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

UNIDAD N2 9 | TITULO: Estadistica

Contenidos (saberes basicos)

Criterios de evaluacion

Competencias especificas

Descriptores

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y analisis de datos.

- Estrategias de recogida y organizacién de datos de situaciones de la
vida cotidiana que involucren una variable estadistica bidimensional.
Tablas de contingencia.

- Andlisis e interpretacidn de tablas y gréficos estadisticos de una y dos
variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas
en contextos reales.

- Medidas de localizacidn y dispersién: interpretacion y analisis de la
variabilidad.

- Gréficos estadisticos de una y dos variables: representacion mediante
diferentes tecnologias (calculadora, hoja de célculo, aplicaciones...),
analisis, interpretacion y obtencién de conclusiones razonadas.

- Interpretacion de la relacidn entre dos variables, valorando
graficamente con herramientas tecnoldgicas la pertinencia de realizar
una regresion lineal. Ajuste lineal con herramientas tecnoldgicas.

3. Inferencia.

- Diferentes etapas del diseiio de estudios estadisticos.

- Estrategias y herramientas de presentacion e interpretacion de datos
relevantes en investigaciones estadisticas mediante herramientas
digitales adecuadas.

- Analisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico
valorando la representatividad de la muestra.

1.1. Reformular de forma verbal y
grafica problemas matematicos,
interpretando los datos, las
relaciones entre ellos y las preguntas
planteadas.

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y
propios de las matematicas,
aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles
soluciones.

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4,
CD2, CPSAA5,
CE3, CCECA4.
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E. Sentido estocastico.
1. Organizacion y analisis de datos.

- Estrategias de recogida y organizacién de datos de situaciones de la
vida cotidiana que involucren una variable estadistica bidimensional.
Tablas de contingencia.

- Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de una y dos
variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas
en contextos reales.

- Medidas de localizacidn y dispersién: interpretacion y analisis de la
variabilidad.

- Graficos estadisticos de una y dos variables: representacion mediante
diferentes tecnologias (calculadora, hoja de célculo, aplicaciones...),
analisis, interpretacion y obtencion de conclusiones razonadas.

- Interpretacion de la relacién entre dos variables, valorando
graficamente con herramientas tecnoldgicas la pertinencia de realizar
una regresion lineal. Ajuste lineal con herramientas tecnolégicas.

3. Inferencia.

- Diferentes etapas del diseiio de estudios estadisticos.

- Estrategias y herramientas de presentacion e interpretacion de datos
relevantes en investigaciones estadisticas mediante herramientas
digitales adecuadas.

- Analisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico
valorando la representatividad de la muestra.

5.1. Deducir relaciones entre los
conocimientos y experiencias
matematicas, formando un todo
coherente.

5.2. Analizar y poner en practica
conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias
previas.

5. Reconocer y utilizar conexiones
entre los diferentes elementos
matematicos, interconectando
conceptos y procedimientos, para
desarrollar una visién de las
matemadticas como un todo
integrado.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3,
CCEC1.

E. Sentido estocastico.
1. Organizacion y analisis de datos.

- Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la
vida cotidiana que involucren una variable estadistica bidimensional.
Tablas de contingencia.

- Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de una y dos
variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas
en contextos reales.

- Medidas de localizacidn y dispersién: interpretacion y analisis de la
variabilidad.

6.1. Proponer situaciones
susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas,
estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real y las
matematicas, y usando los procesos
inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir,
medir, comunicar, clasificar y
predecir.

6. Identificar las matematicas
implicadas en otras materias y en
situaciones reales susceptibles de
ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en situaciones diversas.

STEM1, STEM2,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3,
CCEC1.
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- Graficos estadisticos de una y dos variables: representacion mediante
diferentes tecnologias (calculadora, hoja de célculo, aplicaciones...),
analisis, interpretacion y obtencién de conclusiones razonadas.

- Interpretacion de la relacidn entre dos variables, valorando
graficamente con herramientas tecnoldgicas la pertinencia de realizar
una regresion lineal. Ajuste lineal con herramientas tecnolégicas.

3. Inferencia.

- Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.

- Estrategias y herramientas de presentacion e interpretacion de datos
relevantes en investigaciones estadisticas mediante herramientas
digitales adecuadas.

- Analisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico
valorando la representatividad de la muestra.

6.2. Analizar y aplicar conexiones
coherentes entre las matemadticas y
otras materias realizando un anlisis
critico.

6.3. Valorar la aportacion de las
matemdticas al progreso de la
humanidad y su contribucién a la
superacion de los retos que
demanda la sociedad actual.

E. Sentido estocastico.
1. Organizacion y analisis de datos.

- Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la
vida cotidiana que involucren una variable estadistica bidimensional.
Tablas de contingencia.

- Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de una y dos
variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas
en contextos reales.

- Medidas de localizacidn y dispersién: interpretacion y analisis de la
variabilidad.

- Gréficos estadisticos de una y dos variables: representacion mediante
diferentes tecnologias (calculadora, hoja de célculo, aplicaciones...),
andlisis, interpretacion y obtencién de conclusiones razonadas.

- Interpretacion de la relacidn entre dos variables, valorando
graficamente con herramientas tecnoldgicas la pertinencia de realizar
una regresion lineal. Ajuste lineal con herramientas tecnoldgicas.

3. Inferencia.

- Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.

7.2. Seleccionar entre diferentes
herramientas, incluidas las digitales,
y formas de representacién
(pictdrica, gréfica, verbal o
simbdlica) valorando su utilidad para
compartir informacioén.

7. Representar, de forma individual
y colectiva, conceptos,
procedimientos, informacién y
resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.

STEM3, CD1,
CD2, CD5, CE3,
CCEC4.

-70 -



i*o2d |.E.S GRANDE COVIAN

CONSEJERIA DE EDUCACION

Comunidad de Madrid

PROGRAMACION DE LA MATERIA MATEMATICAS B 42ESO

CURSO 2023-2024

- Estrategias y herramientas de presentacion e interpretacion de datos
relevantes en investigaciones estadisticas mediante herramientas
digitales adecuadas.

- Analisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico
valorando la representatividad de la muestra.

E. Sentido estocastico.

8.1. Comunicar ideas, conclusiones,

8. Comunicar de forma individual y

CCL1, CCL3,

1. Organizacién y andlisis de datos. conjeturas y razonamientos colectiva conceptos, CP1, STEM2,
_ Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de Ia matejmé'Ficos,. utilizandp .diferentes procedilm.ientos y argumento§ STEM4, CD2,
vida cotidiana que involucren una variable estadistica bidimensional. medios, |r1cIU|do.s los d|g|talles, corl1 mattlematlco's,. usanc.i(.) lenguaje oral, | CD3, CE3,
Tablas de contingencia. cohergnua, claridad y terminologia escrl'Fo o grlaflco, ut|I|lza?ndo la CCEC3.
- Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de una y dos apropiada. - termlr?ologla matema‘tlca
variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas e Reco.nocer y emplear el I.enguaje aproplad?, para siar significado y
en contextos reales. matemadtico presente en la vida cohererjc.la a las ideas
- Medidas de localizacién y dispersidn: interpretacion y analisis de la cot|d|a|‘1a yen dlversF)s contextos matematicas.
variabilidad. comunicando mensajes con
- Graficos estadisticos de una y dos variables: representacion mediante cor\tenldo matematico con precision
diferentes tecnologias (calculadora, hoja de calculo, aplicaciones..), y rigor.
analisis, interpretacidn y obtencidn de conclusiones razonadas.
- Interpretacion de la relacién entre dos variables, valorando
graficamente con herramientas tecnoldgicas la pertinencia de realizar
una regresion lineal. Ajuste lineal con herramientas tecnoldgicas.
3. Inferencia.
- Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.
- Estrategias y herramientas de presentacion e interpretacion de datos
relevantes en investigaciones estadisticas mediante herramientas
digitales adecuadas.
- Analisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico
valorando la representatividad de la muestra.
F. Sentido socioafectivo. 9.1. Identificar y gestionar las 9. Desarrollar destrezas personales, | STEMS5,
1. Creencias, actitudes y emociones. emociones propias y desarrollar el identificando y gestionando CPSAA1,
autoconcepto matematico emociones, poniendo en practica CPSAA4,

- Gestidn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y autorregulacién.

generando expectativas positivas
ante nuevos retos matematicos.

estrategias de aceptacion del error
como parte del proceso de

CPSAAS5, CE2,
CE3.
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- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y
la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios
de estrategia y transformacion del error en oportunidad de
aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Asuncion de responsabilidades y participacién activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dary
gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la
resolucion de situaciones propias del quehacer matematico en el
trabajo en equipo.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aulay

en la sociedad.

- La contribucidn de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos
del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante al hacer frente a las
diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas
aceptando la critica razonada.

aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestidn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y autorregulacién.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y
la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios
de estrategia y transformacion del error en oportunidad de
aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Asuncion de responsabilidades y participacién activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dary
gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la
resolucidn de situaciones propias del quehacer matematico en el
trabajo en equipo.

10.1. Colaborar activamente y
construir relaciones trabajando con
las matemadticas en equipos
heterogéneos, respetando
diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa,
tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas
en el trabajo en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusion, la
escucha activa, responsabilizdndose
del rol asignado y de la propia
contribucidn al equipo.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los
demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una
identidad positiva como estudiante
de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear
relaciones saludables.

CCL5, CP3,
STEM3,
CPSAA1,

CPSAA3, CC2,

Cc3.
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3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aulay
en la sociedad.
- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos dmbitos
del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

UNIDAD N2 10 ‘ TITULO: Distribuciones bidimensionales

Contenidos (saberes basicos)

Criterios de evaluacion

Competencias especificas

Descriptores

E. Sentido estocastico.
1. Organizacion y analisis de datos.

- Estrategias de recogida y organizacién de datos de situaciones de la
vida cotidiana que involucren una variable estadistica bidimensional.
Tablas de contingencia.

- Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de una y dos
variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas
en contextos reales.

- Medidas de localizacidn y dispersién: interpretacion y analisis de la
variabilidad.

- Graficos estadisticos de una y dos variables: representacion mediante
diferentes tecnologias (calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...),
analisis, interpretacidn y obtencién de conclusiones razonadas.

- Interpretacion de la relacién entre dos variables, valorando
graficamente con herramientas tecnoldgicas la pertinencia de realizar
una regresion lineal. Ajuste lineal con herramientas tecnolégicas.

3. Inferencia.

- Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.

- Estrategias y herramientas de presentacion e interpretacion de datos
relevantes en investigaciones estadisticas mediante herramientas
digitales adecuadas.

- Analisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico
valorando la representatividad de la muestra.

1.1. Reformular de forma verbal y
grafica problemas matematicos,
interpretando los datos, las
relaciones entre ellos y las preguntas
planteadas.

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y
propios de las matematicas,
aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles
soluciones.

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4,
CD2, CPSAA5,
CE3, CCECA4.
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E. Sentido estocastico.
1. Organizacion y analisis de datos.

- Estrategias de recogida y organizacién de datos de situaciones de la
vida cotidiana que involucren una variable estadistica bidimensional.
Tablas de contingencia.

- Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de una y dos
variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas
en contextos reales.

- Medidas de localizacidn y dispersién: interpretacion y analisis de la
variabilidad.

- Graficos estadisticos de una y dos variables: representacion mediante
diferentes tecnologias (calculadora, hoja de célculo, aplicaciones...),
analisis, interpretacion y obtencion de conclusiones razonadas.

- Interpretacion de la relacién entre dos variables, valorando
graficamente con herramientas tecnoldgicas la pertinencia de realizar
una regresion lineal. Ajuste lineal con herramientas tecnolégicas.

3. Inferencia.

- Diferentes etapas del diseiio de estudios estadisticos.

- Estrategias y herramientas de presentacion e interpretacion de datos
relevantes en investigaciones estadisticas mediante herramientas
digitales adecuadas.

- Analisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico
valorando la representatividad de la muestra.

5.1. Deducir relaciones entre los
conocimientos y experiencias
matematicas, formando un todo
coherente.

5.2. Analizar y poner en practica
conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias
previas.

5. Reconocer y utilizar conexiones
entre los diferentes elementos
matematicos, interconectando
conceptos y procedimientos, para
desarrollar una visién de las
matemadticas como un todo
integrado.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3,
CCEC1.

E. Sentido estocastico.
1. Organizacion y analisis de datos.

- Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la
vida cotidiana que involucren una variable estadistica bidimensional.
Tablas de contingencia.

- Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de una y dos
variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas
en contextos reales.

- Medidas de localizacidn y dispersién: interpretacion y analisis de la
variabilidad.

6.1. Proponer situaciones
susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas,
estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real y las
matematicas, y usando los procesos
inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir,
medir, comunicar, clasificar y
predecir.

6. Identificar las matematicas
implicadas en otras materias y en
situaciones reales susceptibles de
ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en situaciones diversas.

STEM1, STEM2,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3,
CCEC1.
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- Graficos estadisticos de una y dos variables: representacion mediante
diferentes tecnologias (calculadora, hoja de célculo, aplicaciones.),
analisis, interpretacion y obtencién de conclusiones razonadas.

- Interpretacion de la relacidn entre dos variables, valorando
graficamente con herramientas tecnoldgicas la pertinencia de realizar
una regresion lineal. Ajuste lineal con herramientas tecnolégicas.

3. Inferencia.

- Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.

- Estrategias y herramientas de presentacion e interpretacion de datos
relevantes en investigaciones estadisticas mediante herramientas
digitales adecuadas.

- Analisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico
valorando la representatividad de la muestra.

6.2. Analizar y aplicar conexiones
coherentes entre las matemadticas y
otras materias realizando un anlisis
critico.

6.3. Valorar la aportacion de las
matemdticas al progreso de la
humanidad y su contribucién a la
superacion de los retos que
demanda la sociedad actual.

E. Sentido estocastico.
1. Organizacion y analisis de datos.

- Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la
vida cotidiana que involucren una variable estadistica bidimensional.
Tablas de contingencia.

- Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de una y dos
variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas
en contextos reales.

- Medidas de localizacidn y dispersién: interpretacion y analisis de la
variabilidad.

- Gréficos estadisticos de una y dos variables: representacion mediante
diferentes tecnologias (calculadora, hoja de célculo, aplicaciones.),
andlisis, interpretacion y obtencién de conclusiones razonadas.

- Interpretacion de la relacidn entre dos variables, valorando
graficamente con herramientas tecnoldgicas la pertinencia de realizar
una regresion lineal. Ajuste lineal con herramientas tecnoldgicas.

3. Inferencia.

- Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.

7.2. Seleccionar entre diferentes
herramientas, incluidas las digitales,
y formas de representacién
(pictdrica, gréfica, verbal o
simbdlica) valorando su utilidad para
compartir informacioén.

7. Representar, de forma individual
y colectiva, conceptos,
procedimientos, informacién y
resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.

STEM3, CD1,
CD2, CD5, CE3,
CCEC4.
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- Estrategias y herramientas de presentacion e interpretacion de datos
relevantes en investigaciones estadisticas mediante herramientas
digitales adecuadas.

- Analisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico
valorando la representatividad de la muestra.

E. Sentido estocastico.

8.1. Comunicar ideas, conclusiones,

8. Comunicar de forma individual y

CCL1, CCL3,

1. Organizacién y anélisis de datos. conjetulra.s Y razc?pamient(?s coIecti\{a .conceptos, CP1, STEM2,
matemiticos, utilizando diferentes procedimientos y argumentos STEMA4, CD2,
- Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la medios, incluidos los digitales, con matemidticos, usando lenguaje oral, | CD3, CE3,
vida cotidiana que involucren una variable estadistica bidimensional. coherencia, claridad y terminologia escrito o gréfico, utilizando la CCEC3.
Tab’I:?]s' de ‘contingenciaj. . o apropiada. terminologia matematica
- Ana.1I|5|s e mte.rpr.etauon de .tab.las y graflcos estadlst.lcos. de una y dos 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje | apropiada, para dar significado y
variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas matemético presente en la vida coherencia a las ideas
en cc?ntextos real.es. B ) o By L cotidiana y en diversos contextos matematicas.
- Me.dld.a.s de localizacidn y dispersién: interpretacion y analisis de la comunicando mensajes con
variabilidad. contenido matematico con precisién
- Gréficos estadisticos de una y dos variables: representacion mediante y rigor.
diferentes tecnologias (calculadora, hoja de célculo, aplicaciones.),
analisis, interpretacion y obtencién de conclusiones razonadas.
- Interpretacion de la relacidn entre dos variables, valorando
graficamente con herramientas tecnoldgicas la pertinencia de realizar
una regresion lineal. Ajuste lineal con herramientas tecnolégicas.
3. Inferencia.
- Diferentes etapas del diseiio de estudios estadisticos.
- Estrategias y herramientas de presentacion e interpretacion de datos
relevantes en investigaciones estadisticas mediante herramientas
digitales adecuadas.
- Analisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico
valorando la representatividad de la muestra.
F. Sentido socioafectivo. 9.1. Identificar y gestionar las 9. Desarrollar destrezas personales, | STEMS,
1. Creencias, actitudes y emociones. emociones propias y desarrollar el identificando y gestionando CPSAA1,
autoconcepto matematico emociones, poniendo en practica CPSAA4,

- Gestidn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y autorregulacién.

generando expectativas positivas
ante nuevos retos matematicos.

estrategias de aceptacion del error
como parte del proceso de

CPSAAS, CE2,
CE3.
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- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y
la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios
de estrategia y transformacion del error en oportunidad de
aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Asuncion de responsabilidades y participacién activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dary
gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la
resolucion de situaciones propias del quehacer matematico en el
trabajo en equipo.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aulay

en la sociedad.

- La contribucidn de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos
del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante al hacer frente a las
diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas
aceptando la critica razonada.

aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestidn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y autorregulacién.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y
la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios
de estrategia y transformacion del error en oportunidad de
aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Asuncion de responsabilidades y participacién activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dary
gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la
resolucidn de situaciones propias del quehacer matematico en el
trabajo en equipo.

10.1. Colaborar activamente y
construir relaciones trabajando con
las matemadticas en equipos
heterogéneos, respetando
diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa,
tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas
en el trabajo en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusion, la
escucha activa, responsabilizdndose
del rol asignado y de la propia
contribucidn al equipo.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los
demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una
identidad positiva como estudiante
de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear
relaciones saludables.

CCL5, CP3,
STEM3,
CPSAA1,

CPSAA3, CC2,

Cc3.
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3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aulay
en la sociedad.
- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos dmbitos
del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

UNIDAD Ne 11 | TITULO: Combinatoria

Contenidos (saberes basicos)

Criterios de evaluacion

Competencias especificas

Descriptores

E. Sentido estocastico.
2. Incertidumbre.

- Experimentos compuestos: planificacidn, realizacién y analisis de la
incertidumbre asociada.
- Probabilidad: calculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de
recuento en experimentos simples y compuestos (mediante diagramas de
arbol, tablas...) y aplicacion a la toma de decisiones fundamentadas.

1.1. Reformular de forma verbal y
grafica problemas matematicos,
interpretando los datos, las
relaciones entre ellos y las preguntas
planteadas.

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y
propios de las matematicas,
aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles
soluciones.

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4,
CD2, CPSAA5,
CE3, CCECA4.

E. Sentido estocastico.
2. Incertidumbre.

- Experimentos compuestos: planificacidn, realizacidn y analisis de la
incertidumbre asociada.
- Probabilidad: calculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de
recuento en experimentos simples y compuestos (mediante diagramas de
arbol, tablas...) y aplicacién a la toma de decisiones fundamentadas.

5.1. Deducir relaciones entre los
conocimientos y experiencias
matematicas, formando un todo
coherente.

5.2. Analizar y poner en practica
conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias
previas.

5. Reconocer y utilizar conexiones
entre los diferentes elementos
matematicos, interconectando
conceptos y procedimientos, para
desarrollar una visién de las
matematicas como un todo
integrado.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3,
CCEC1.

6.1. Proponer situaciones
susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas,
estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real y las
matematicas, y usando los procesos
inherentes a la investigacion

6. Identificar las matematicas
implicadas en otras materias y en
situaciones reales susceptibles de
ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en situaciones diversas.

STEM1, STEM2,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3,
CCEC1.
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cientifica y matematica: inferir,
medir, comunicar, clasificar y
predecir.

6.2. Analizar y aplicar conexiones
coherentes entre las matemadticas y
otras materias realizando un anlisis
critico.

6.3. Valorar la aportacion de las
matemdticas al progreso de la
humanidad y su contribucién a la
superacion de los retos que
demanda la sociedad actual.

E. Sentido estocastico.
2. Incertidumbre.

- Experimentos compuestos: planificacidn, realizacién y analisis de la
incertidumbre asociada.
- Probabilidad: calculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de
recuento en experimentos simples y compuestos (mediante diagramas de
arbol, tablas...) y aplicacién a la toma de decisiones fundamentadas.

7.2. Seleccionar entre diferentes
herramientas, incluidas las digitales,
y formas de representacion
(pictorica, grafica, verbal o
simbdlica) valorando su utilidad para
compartir informacion.

7. Representar, de forma individual
y colectiva, conceptos,
procedimientos, informacién y
resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.

STEM3, CD1,
CD2, CD5, CE3,
CCECA.

E. Sentido estocastico.

8.1. Comunicar ideas, conclusiones,

8. Comunicar de forma individual y

CCL1, CCL3,

2. Incertidumbre. conjeturas y razonamientos colectiva conceptos, CP1, STEM2,
- Experimentos compuestos: planificacién, realizacién y andlisis de la matematicos, utilizando diferentes procedimientos y argumentos STEM4, CD2,
incertidumbre asociada ’ medios, incluidos los digitales, con matemadticos, usando lenguaje oral, | CD3, CE3,
- Probabilidad: clculo apli'cando la regla de Laplace y técnicas de coherencia, claridad y terminologia escrito o grafico, utilizando la CCEC3.
o . ) . apropiada. terminologia matematica

recuento en experimentos simples y compuestos (mediante diagramas de - . L

arbol, tablas...) y aplicacién a la toma de decisiones fundamentadas. 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje | apropiada, para dar significado y
matemadtico presente en la vida coherencia a las ideas
cotidiana y en diversos contextos matematicas.
comunicando mensajes con
contenido matematico con precisién
y rigor.

F. Sentido socioafectivo. 9.1. Identificar y gestionar las 9. Desarrollar destrezas personales, | STEMS5,

1. Creencias, actitudes y emociones. emociones propias y desarrollar el identificando y gestionando CPSAA1,
autoconcepto matematico emociones, poniendo en practica CPSAA4,
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- Gestidn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y autorregulacién.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y
la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios
de estrategia y transformacion del error en oportunidad de
aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Asuncion de responsabilidades y participacién activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dary
gestionar ayuda.

- Métodos para la gestidén y la toma de decisiones adecuadas en la
resolucion de situaciones propias del quehacer matematico en el
trabajo en equipo.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aulay

en la sociedad.

- La contribucidn de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos
del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

generando expectativas positivas
ante nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante al hacer frente a las
diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas
aceptando la critica razonada.

estrategias de aceptacion del error
como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

CPSAA5, CE2,
CE3.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestidn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y autorregulacioén.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y
la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios
de estrategia y transformacion del error en oportunidad de
aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Asuncion de responsabilidades y participacién activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dary
gestionar ayuda.

10.1. Colaborar activamente y
construir relaciones trabajando con
las matemadticas en equipos
heterogéneos, respetando
diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa,
tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas
en el trabajo en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusion, la
escucha activa, responsabilizdndose
del rol asignado y de la propia
contribucidn al equipo.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los
demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una
identidad positiva como estudiante
de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear
relaciones saludables.

CCL5, CP3,
STEM3,
CPSAA1,
CPSAA3, CC2,
Ccc3.
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- Métodos para la gestidn y la toma de decisiones adecuadas en la
resolucidn de situaciones propias del quehacer matematico en el
trabajo en equipo.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aulay
en la sociedad.
- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos dmbitos
del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

UNIDAD N¢ 12 | TITULO: Calculo de probabilidades

Contenidos (saberes basicos)

Criterios de evaluacion

Competencias especificas

Descriptores

E. Sentido estocastico.
2. Incertidumbre.

- Experimentos compuestos: planificacidn, realizacién y analisis de la
incertidumbre asociada.
- Probabilidad: calculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de
recuento en experimentos simples y compuestos (mediante diagramas de
arbol, tablas...) y aplicacién a la toma de decisiones fundamentadas.

1.1. Reformular de forma verbal y
grafica problemas matematicos,
interpretando los datos, las

relaciones entre ellos y las preguntas

planteadas.

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y
propios de las matematicas,
aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles
soluciones.

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4,
CD2, CPSAA5,
CE3, CCECA4.

E. Sentido estocastico.
2. Incertidumbre.

- Experimentos compuestos: planificacidn, realizacidn y analisis de la
incertidumbre asociada.
- Probabilidad: calculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de
recuento en experimentos simples y compuestos (mediante diagramas de
arbol, tablas...) y aplicacién a la toma de decisiones fundamentadas.

5.1. Deducir relaciones entre los
conocimientos y experiencias
matematicas, formando un todo
coherente.

5.2. Analizar y poner en practica
conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias
previas.

5. Reconocer y utilizar conexiones
entre los diferentes elementos
matematicos, interconectando
conceptos y procedimientos, para
desarrollar una visién de las
matemadticas como un todo
integrado.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3,
CCEC1.

6.1. Proponer situaciones
susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas,
estableciendo y aplicando

6. Identificar las matematicas
implicadas en otras materias y en
situaciones reales susceptibles de
ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando

STEM1, STEM2,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3,
CCEC1.
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conexiones entre el mundo real y las
matemdticas, y usando los procesos
inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir,
medir, comunicar, clasificar y
predecir.

6.2. Analizar y aplicar conexiones
coherentes entre las matematicas y
otras materias realizando un anlisis
critico.

6.3. Valorar la aportacion de las
matemdticas al progreso de la
humanidad y su contribucién a la
superacion de los retos que
demanda la sociedad actual.

conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en situaciones diversas.

E. Sentido estocastico.
2. Incertidumbre.

- Experimentos compuestos: planificacidn, realizacidn y analisis de la
incertidumbre asociada.
- Probabilidad: calculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de
recuento en experimentos simples y compuestos (mediante diagramas de
arbol, tablas...) y aplicacién a la toma de decisiones fundamentadas.

7.2. Seleccionar entre diferentes
herramientas, incluidas las digitales,
y formas de representacion
(pictdrica, gréfica, verbal o
simbdlica) valorando su utilidad para
compartir informacioén.

7. Representar, de forma individual
y colectiva, conceptos,
procedimientos, informacién y
resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.

STEM3, CD1,
CD2, CD5, CE3,
CCEC4.

E. Sentido estocastico.
2. Incertidumbre.

- Experimentos compuestos: planificacidn, realizacidén y andlisis de la
incertidumbre asociada.
- Probabilidad: calculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de
recuento en experimentos simples y compuestos (mediante diagramas de
arbol, tablas...) y aplicacion a la toma de decisiones fundamentadas.

8.1. Comunicar ideas, conclusiones,
conjeturas y razonamientos
matematicos, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, con
coherencia, claridad y terminologia
apropiada.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida
cotidiana y en diversos contextos
comunicando mensajes con
contenido matematico con precisién

y rigor.

8. Comunicar de forma individual y
colectiva conceptos,
procedimientos y argumentos
matemadticos, usando lenguaje oral,
escrito o grafico, utilizando la
terminologia matematica
apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas
matematicas.

CCL1, CCL3,
CP1, STEM2,
STEM4, CD2,
CD3, CE3,
CCEC3.
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F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestidn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y autorregulacién.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y
la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios
de estrategia y transformacion del error en oportunidad de
aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Asuncion de responsabilidades y participacion activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dary
gestionar ayuda.

- Métodos para la gestidén y la toma de decisiones adecuadas en la
resolucion de situaciones propias del quehacer matematico en el
trabajo en equipo.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aula'y

en la sociedad.

- La contribucidn de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos
del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

9.1. Identificar y gestionar las
emociones propias y desarrollar el
autoconcepto matematico
generando expectativas positivas
ante nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante al hacer frente a las
diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas
aceptando la critica razonada.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando
emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacion del error
como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

STEM5,
CPSAA1,
CPSAA4,
CPSAA5, CE2,
CE3.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestidn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y autorregulacién.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y
la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios
de estrategia y transformacion del error en oportunidad de
aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

10.1. Colaborar activamente y
construir relaciones trabajando con
las matemadticas en equipos
heterogéneos, respetando
diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva,

pensando de forma critica y creativa,

tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas
en el trabajo en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusion, la

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los
demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una
identidad positiva como estudiante
de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear
relaciones saludables.

CCL5, CP3,
STEM3,
CPSAA1,
CPSAA3, CC2,
CC3.
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- Asuncion de responsabilidades y participacién activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dary
gestionar ayuda.

- Métodos para la gestidn y la toma de decisiones adecuadas en la
resolucidn de situaciones propias del quehacer matematico en el
trabajo en equipo.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aulay
en la sociedad.
- La contribucidn de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos
del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

escucha activa, responsabilizdndose
del rol asignado y de la propia
contribucidn al equipo.
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Desarrollaremos los contenidos en 12 unidades con la siguiente temporalizacién, mas detallada en las programaciones diddcticas de aula con las sesiones dedicadas a cada
una de ellas y realizaremos mensualmente el seguimiento y control de dicha temporalizacién que quedara reflejada en el libro de actas del departamento.
En cada evaluacidn se desarrollara al menos una situacién de aprendizaje que englobara los saberes basicos de una o varias unidades y tendrd como objetivo la creacién, por
parte de nuestro alumnado, de un producto final que resulte relevante con su contexto cercano. Por poner varios ejemplos, se podra realizar un proyecto de gastos e ingresos
en un hogar medio, una receta con representacién de las relaciones entre sus ingredientes, una exploracidon de semejanzas y sus aplicaciones en la vida real o un estudio
estadistico de alguna variable de su interés.

La temporalizacién queda de la siguiente forma:

EVALUACIONES Unidades Numero de sesiones por unidad % de la unidad en la materia

12 Evaluacién Repaso y evaluaciones iniciales 1 semana 0%
UNIDAD 1. NUMEROS REALES 4 semanas 8,33 %
UNIDAD 2. POLINOMIOS Y FRACCIONES ALGEBRAICAS 5 semanas 8,33 %
UNIDAD 3. ECUACIONES, INECUACIONES Y SISTEMAS 4 semanas 8,33 %

22 Evaluacion UNIDAD 7. FUNCIONES | 2 semanas 8,33 %
UNIDAD 8. FUNCIONES Il 2 semanas 8,33 %
UNIDAD 4. SEMEJANZA. APLICACIONES 2 semanas 8,33 %
UNIDAD 5. TRIGONOMETRIA 2 semanas 8,33 %
UNIDAD 6. GEOMETRIA ANALITICA 2 semanas -

32 Evaluacion UNIDAD 6. GEOMETRIA ANALITICA 2 semanas 8,33 %
UNIDAD 9. ESTADISTICA 3 semanas 8,33 %
UNIDAD 10. DISTRIBUCIONES BIDIMENSIONALES 1 semana 8,33 %
UNIDAD 11. COMBINATORIA 2 semanas 8,33 %
UNIDAD 12. CALCULO DE PROBABILIDADES 2 semanas 8,33 %
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6. Metodologia

La metodologia serd activa y participativa, que facilite el aprendizaje tanto individual como colectivo y que favorezca la adquisicién de las competencias clave, especialmente
la relacionada con la Competencia matemdtica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

La adquisicién de los saberes se hara de forma intuitiva, adquiriendo rigor matematico a medida que el alumnado avanza. Debemos conseguir también que los alumnos y las
alumnas sepan expresarse oral, escrita y graficamente con un vocabulario especifico de términos y notaciones matematicas. Por otra parte, la resolucidon de problemas debe
contemplarse como una practica habitual integrada en el dia a dia del aprendizaje de las matematicas.

Asi mismo, es importante la propuesta de trabajos en grupo colaborativo ante problemas que estimulen la curiosidad y la reflexién del alumnado, ya que, ademas del
entrenamiento de habilidades sociales basicas y enriquecimiento personal desde la diversidad, permiten desarrollar estrategias de defensa de sus argumentos frente a los de
sus compafieros y compaiieras y seleccionar la respuesta mds adecuada para la situacién problematica planteada.

Necesitamos entrenar de manera sistematica los procedimientos que conforman el andamiaje de la asignatura. Si bien la finalidad del drea es adquirir conocimientos
esenciales que se incluyen en el curriculo basico, el alumnado deberd desarrollar actitudes conducentes a la reflexién y el andlisis de los lenguajes matematicos, sus ventajas
y las implicaciones en la comprension de la realidad. Para ello necesitamos un cierto grado de entrenamiento individual y trabajo reflexivo de procedimientos basicos de la
asignatura.

En algunos aspectos del area, sobre todo en aquellos que pretenden el uso sistematico de procesos de método cientifico, el trabajo en grupo colaborativo aporta, ademas
del entrenamiento de habilidades sociales basicas y enriquecimiento personal desde la diversidad, una herramienta perfecta para discutir y profundizar en contenidos de ese
aspecto.

Por otro lado, cada alumno parte de unas potencialidades que definen sus inteligencias predominantes, enriquecer las tareas con actividades que se desarrollen desde la
teoria de las inteligencias multiples facilita que todos los alumnos puedan llegar a comprender los contenidos que pretendemos adquirir para el desarrollo de los objetivos
de aprendizaje.

En el area de Matematicas es indispensable la vinculacién a contextos reales, asi como generar posibilidades de aplicacidon de los contenidos adquiridos. Con este objetivo,

se emplearan diversas estrategias metodoldgicas:

- Exposicidn del profesorado utilizando diversos soportes. Antes de comenzar la exposicién, se deben conocer las ideas previas (Determinar el nivel de competencia del
alumnado al comienzo de cada unidad) y las dificultades de aprendizaje del alumnado.

- Utilizacidn, si procede, de Geogebra y/o Wiris para entender mejor los contenidos, para comprobar las actividades realizadas y, en general, como soporte y recurso
facilitador de la construccidn de ideas.

- Utilizacién de hojas de calculo.

- Trabajo reflexivo individual en el desarrollo de las actividades individuales y de proyectos para investigar y descubrir.

- Trabajo individual en el desarrollo de las actividades y problemas propuestos.
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- Puesta en comun del trabajo individual.

Procurar distintas vias para la toma de conciencia del propio aprendizaje: autocorreccion, contraste de soluciones en pequefo grupo con deteccion de errores, etc.
- Planteary resolver problemas en pequefio grupo, estimulando el aprendizaje entre iguales.

Las anteriores estrategias metodoldgicas para el desarrollo de las unidades van encaminadas a:

- Aplicar el conocimiento matematico que el alumnado posee en el contexto de la resolucidn de problemas mediante el uso de técnicas y estrategias como: la analogia
con otros problemas, la estimacidn, el ensayo y error, la resolucidon de manera inversa (ir hacia atras), el tanteo, la descomposicién en problemas mas sencillos o la
busqueda de patrones, que les permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error como parte del proceso.

Enlazar las nuevas ideas matematicas con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ideas matematicas en la resolucién de problemas y comprender
cémo unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo integrado.

La adquisicién de un conjunto de representaciones matematicas que amplian significativamente la capacidad para interpretar y resolver problemas de la vida real.

Serd el profesor o la profesora quien decida en el aula y en cada unidad qué estrategia es la mas adecuada en cada momento, adaptdndose a cada grupo de estudiantes y asi

rentabilizar al maximo los recursos disponibles. Para los alumnos/as de Integraciéon y Compensatoria se haran adaptaciones curriculares o adaptaciones de la programacion
en colaboracion con el Departamento de Orientacion.

De manera mas concreta, se propone:
- Reforzar las situaciones destinadas a trabajar y activar los conocimientos previos necesarios para abordar cada unidad.
- Los saberes de la unidad:
o Destacar siempre los conceptos mds importantes.
o Hacer sugerencias sobre cdmo abordar el trabajo de determinados apartados y actividades.
o Ofrecer fotografias, ilustraciones y esquemas aclaratorios.
o Proponer actividades para:
o Parafijarideas
o Para practicar
- Concluir las unidades con:
o Ejercicios y problemas.
=  Para afianzar los saberes esenciales
= Para poner en juego todos los saberes.
= Paraintegrar los saberes y mostrar comprension de ellos
= Para aplicar los saberes a situaciones o problemas sencillos
=  Para pensar un poco mas, usando los saberes en contextos diversos y de diferente complejidad.

A lo largo de todas las unidades, se presentan iconos asociados a algunos apartados y actividades, que sugieren metodologias, estrategias, técnicas o piezas clave, tanto en
el libro del alumnado como en la propuesta didactica. Estos iconos pueden contribuir al desarrollo del Plan Lingiliistico, el Desarrollo del Pensamiento, el Aprendizaje
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Cooperativo, la Cultura Emprendedora, Compromiso con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), Orientacion Académico Profesional, la Educacidn Emocional, la
Evaluacién o las TIC.

Agrupamientos

Ademas del trabajo individual, se podra trabajar en pequeiio y gran grupo. Del mismo modo, podremos llevar a cabo actividades mediante interacciones entre alumnado,
utilizando algunas de las técnicas cooperativas propuestas en las claves del proyecto.

Espacios

Las actividades que se plantean se llevardn a cabo fundamentalmente en el aula. Se podrdn utilizar otros espacios como el aula TIC, la biblioteca del centro... También se
podrdn visitar lugares que tengan relacidn con los contenidos de la unidad, organizando alguna actividad complementaria en horario lectivo o bien a través de algun trabajo
monografico en el que el alumnado realice un trabajo de campo, fomentando la recogida de evidencias en relacidén a su entorno.

Transversalidad

Contribucién al fomento de competencias asociadas al trabajo con las claves pedagdgicas del proyecto (desarrollo del pensamiento, trabajo cooperativo, aplicacidn de las
TIC...) en asociacién con el resto de las materias.

Interdisciplinariedad
Las actividades que se desarrollardn en la materia y los aspectos que se trabajaran a lo largo del curso, pueden extrapolarse a diferentes situaciones en las que sea necesario

la utilizacidn de alguno de los multiples saberes que se trabajan en matematicas. Por tanto, el aprendizaje de matemadticas puede ser aplicado de forma natural y directa en
practicamente todas las demas areas, como pueden ser Biologia y Geologia, Educacion Plastica, Visual y Audiovisual, Musica o Educacién Fisica.
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7. Medidas de atencion a la diversidad

PROGRAMACION DE LA MATERIA MATEMATICAS B 42ESO CURSO 2023-2024

Las medidas previstas son entre otras las que figuran a continuacién:

7.1. Medidas ordinarias - 1

DEPARTAMENTO DIDACTICO DE MATEMATICAS

Aspecto considerado

Breve explicacidn, en caso afirmativo

Establecimiento de distinto niveles de
profundizacidén de los contenidos

XSi ONO

Adaptaciones al curriculo

Se realizardn todas las adaptaciones curriculares (significativas o no) que resulten necesarias a la vista de las necesidades del
alumnado y de las informaciones recibidas desde el Departamento de Orientacidn y/o desde Jefatura de Estudios.

De igual forma, se realizaran las adecuaciones en los procesos e instrumentos de evaluacién si asi fuese necesario.
Actividades de enriquecimiento y actividades de profundizacidn curricular para alumnos con altas capacidades

Para aquellos alumnos que hayan alcanzado el aprendizaje de los contenidos vy, a criterio del profesorado, pueda ampliar o
profundizar en ellos; como a aquellos alumnos y alumnas con necesidades especificas de apoyo educativo con altas
capacidades, se les propondran actividades de profundizacidn como pueden ser fichas de profundizacidn en las que se parte de
una situacidn inicial motivadora, que seran el punto de partida para profundizar en los contenidos de la materia y que
proporcionaran al alumnado situaciones de aprendizaje que requieran de un mayor esfuerzo, y le lleven a reflexionar y a
justificar sus respuestas.

Actividades de refuerzo

De manera puntual, se podran llevar a cabo, actividades de refuerzo o apoyo para aquellos alumnos que tengan alguna
dificultad transitoria de aprendizaje.

Seleccion de recursos y estrategias
metodoldgicas

X Si ONO

Se seleccionard una bateria de recursos y estrategias que conlleven:

e Actividades de motivacidn y diagndstico, al inicio de cada unidad, con el fin de determinar los conocimientos previos de
los alumnos, sus recursos propios, especificos y "diversos", esenciales como puente didactico entre lo que el alumno
sabe y lo que se pretende que sepa, entre el punto de partida y el punto de llegada.

e Actividades de apoyo y ampliacion.

e Actividades interactivas, como nexos de unién y para interrelacionar ideas y construir conceptos.

e Actividades de ensefianza - aprendizaje que refuerzan y amplian los estandares basicos y cuya finalidad es atender a la
diversidad del alumno dentro de las posibles pautas de aprendizaje en un grupo y de acuerdo con los conocimientos y
desarrollo psicoevolutivo del alumnado de esta etapa.
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e Actividades comentadas que suponen una seleccidon de aquellas técnicas y practicas basicas del area que deben saber
los alumnos en este momento de su aprendizaje.

Adaptacion de materiales curriculares En caso de ser necesario, se adaptardn, en la medida de lo posible, las fichas, documentos, exdmenes u otros materiales
creados por el docente para que puedan ser trabajados por todos los alumnos si fuese necesario por alguna deficiencia visual
XSi oNO (aumentando el tamano de la letra o el contraste) o por desconocimiento del idioma (traduciendo las instrucciones con
herramientas de traduccién online).

Diversificacion de estrategias, Desarrollado en el punto de evaluacion.
actividades e instrumentos de Observacidn directa, pruebas escritas, cuaderno de clase, trabajos diarios, etc.
evaluacion de los aprendizajes

XSi ONO

7.2. Medidas ordinarias — 2 (agrupamientos flexibles)

El departamento de Matematicas no cuenta con agrupamientos flexibles en 42ESO.

7.3. Medidas ordinarias — 3 (desdobles)

El departamento de Matematicas no cuenta con desdobles.

7.4. Medidas ordinarias — 4 (programas de refuerzo)

Se propondran a los alumnos que, bajo el punto de vista del Departamento de Matematicas, pueden verse beneficiados de formar parte de los programas de refuerzo que se
desarrollen en el IES a lo largo del curso. En este curso seria de forma muy excepcional ya que, los programas de refuerzo que tienen lugar en el IES son orientados
principalmente a 12ESO y 22ESO, pero, en ocasiones excepcionales, podrian ser propuestos alumnos/as de cursos superiores.

7.5. Medidas ordinarias — 5 (actividades de recuperacion)

Para aquellos alumnos que no hayan alcanzado el aprendizaje de los contenidos vy, a criterio del profesorado, necesiten un refuerzo adicional, se realizaran actividades de
repaso y recuperacion.
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7.6. Medidas ordinarias — 6 (otras medidas)
7.6.1. Alumnado con Trastorno del Espectro Autista (TEA)

Se tendrdn en cuenta las siguientes medidas ordinarias para atender las caracteristicas de nuestro alumnado TEA:
e Seorganizardn los espacios y se hard uso de apoyos visuales adecuados eliminando los elementos distractores. El uso de apoyos en todos los canales posibles, ayudard
a todo el alumnado, y en especial a la inclusién de alumnos TEA en el aula.
e Se facilitara la disposicion de un espacio donde el alumno pueda autorregularse cuando lo necesite.
e Setratard de anticipar no solo las actividades de aula sino también las actividades grupales que rompen la rutina diaria.
e Se hara especial hincapié de la explicacidn de los criterios de evaluacion.
e Se utilizardn metodologias activas, inclusivas y cooperativas
e Se utilizardn materiales manipulativos siempre que sea apropiado.
e Se seguird una coordinacién, ain mas estrecha si cabe, entre todos los docentes del alumnado TEA.

7.6.2. Medidas de apoyo técnico y recursos materiales

Se informara a Jefatura de Estudios en caso de detectar alumnado que carezcan de los medios técnicos o de los recursos materiales necesarios.

7.6.3. Desconocimiento del idioma

Durante este curso no tenemos alumnos que se acaban de incorporar al sistema educativo espafiol y desconocen el idioma en este nivel. Este curso, los alumnos con
desconocimiento del idioma castellano reciben apoyo para castellanizacion.

Desde la clase de matematicas se tendra en cuenta esta dificultad, evitando que el alumnado con desconocimiento del idioma, realice tareas en las que comprender lo escrito

sea fundamental (problemas). De este modo, se elegiran predominantemente tareas exclusivamente numéricas que sean comprensibles a pesar de la barrera del lenguaje.
Por otra parte, nos apoyaremos en el inglés, en traductores online o en otros alumnos si fuese de utilidad.
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8. Actividades para fomentar la integracion de las competencias clave

Las actividades para fomentar la integracion de las competencias clave y de los elementos transversales son concebidos como ejes que atraviesan de forma longitudinal y
horizontal al curriculo, de tal manera que en torno a ellos se articulan los contenidos correspondientes a las diferentes asignaturas. En la asignatura de matematicas en todas
las unidades se integrardn las competencias clave, tal como se ha indicado en las distintas unidades, y los elementos transversales que se presentan en los siguientes
apartados, constituyendo éstos una referencia permanente en nuestra actividad.

8.1. Comprension lectora, expresion oral y expresion escrita

Es fundamental en todas las dreas fomentar la lectura comprensiva y desarrollar la expresidn oral y escrita. Para su desarrollo desde la asignatura de matematicas, se realizaran
las siguientes actividades a lo largo del curso:

a) Lectura en voz alta de los contenidos del libro de texto, las actividades y problemas en clase. Debemos tener en cuenta que el propio lenguaje matematico es un
vehiculo de comunicacion de ideas que destaca por la precisidn en sus términos y por su capacidad de transmitir ideas gracias a un léxico propio de caracter sintético,
simbdlico y abstracto.

b) Resolucién de problemas prestando especial atencidn a la expresion oral y escrita (ortografia) de los procesos realizados y los razonamientos seguidos, gracias a lo
gue se ayuda a formalizar el pensamiento. Se trabajara en todas las sesiones y pruebas.

8.2. Comunicacion audiovisual

Se proyectaran a los estudiantes, segln necesidades y como introduccién a ciertos conceptos matematicos o como finalizacién de las unidades. a modo de resumen, videos
disponibles en las plataformas de video online. Por otra parte, existen numerosas peliculas en el ambito cinematografico que utilizan como tematica la matematica, bien
sea de forma directa o indirecta, que podrdn verse en el aula o recomendarse si hubiese estudiantes interesados para verlas en casa.

8.3. Usodelas TIC

La teoria Matematica esta estrechamente ligada al avance de la tecnologia y la informacién que, a dia de hoy, ha penetrado en todos los sectores de nuestra sociedad
incluyendo cultura, ocio, industria y formacion entre otros. Por este motivo ya no se puede considerar a las TIC como un elemento adicional en el sistema educativo, sino
como un medio para el aprendizaje. Y asi es que las nuevas tecnologias han llamado a nuestras aulas y, aparte de utilizar la tiza y la pizarra, se puede trabajar con otros
materiales que agilizan muchos procesos y nos permiten invertir el tiempo ganado en la interpretacion de datos, graficas e influencia de los resultados en los problemas
planteados.

Por otra parte, también relativo al uso de las TIC, nos encontramos con que la informacidn disponible en la red es practicamente ilimitada y se encuentra en perpetua
actualizacion. Tan basta cantidad de informacion llega incluso a saturar y resulta de suma importancia inculcar a los estudiantes el espiritu critico que les permita distinguir
la informacion veraz, valida y fiable de la que no lo es. Como elemento transversal educativo se centrardn los esfuerzos en conseguir que el uso de las TIC sea eficaz y seguro
y para ello, se trabajara con varias herramientas clave en el estudio de las matematicas:
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a) Aulas virtuales
Cada profesor dispone de su propia aula virtual que actualiza de manera constante a lo largo de todo el curso, segln las necesidades de cada grupo. Todos los estudiantes
disponen de sus clases de acceso y son conocedores de cémo usarlas, no obstante, se dedicara el tiempo que sea necesario para garantizar que asi sea.
En el aula virtual se colgaran materiales, recomendaciones, refuerzos, apoyos, etc., para complementar la formacién presencial. Asi mismo, se podra usar este medio para
posibles entregas o pruebas escritas parciales, si asi lo estiman los docentes de la asignatura.
Ademas, dado el caso de posibles periodos de no presencialidad, tal como se ha dado en los cursos anteriores a causa de la COVID-19 y por nevadas copiosas, el aula virtual
representa una herramienta bdsica de comunicacién con los estudiantes.

b) Programas informaticos
La utilizacion de aplicaciones informaticas especificas supone, no sélo un apoyo para la realizacién de cdlculos complejos, sino que también en herramientas para la
construccion del pensamiento matematico y la comprensidon de los conceptos. El uso adecuado de software especifico en el aprendizaje de los contenidos matematicos
mejora el desarrollo cognitivo en aspectos como el sentido numérico, la visualizacion o la relacidn entre diferentes contenidos, de esta forma contribuiremos a la adquisiciéon
de la competencia digital. Los programas informaticos que mas utilizaremos son: Geogebra (software de geometria dindmica con el que se pueden trazar cualquier tipo de
vectores, puntos, rectas, segmentos, etc., Wiris (programa que nos permite realizar operaciones numéricas, resolver ecuaciones, calcular derivadas, integrales, operar con
matrices o resolver problemas de combinatoria) y las hojas de calculo (programa que nos permite profundizar en el aprendizaje de los bloques de funciones y estadistica y
probabilidad).

c) Pagina web del departamento
Esta pdagina se encuentra dentro de la pagina web del Centro y su contenido es consensuado por todo el departamento y actualizado de manera constante a lo largo del curso
académico. En ella se pone a disposicion del alumno y sus familias informacién de caracter general y comun del curso, asi como los diferentes elementos de la programacion
didactica, el horario de atencidn a profesores, correos de contacto, etc.

d) Otros recursos web
Actualmente es facil encontrar recursos online que permiten seguir trabajando los contenidos fuera de las aulas. Sera funcién del docente encontrar aquellos que resulten
Optimos y proponerlos a los estudiantes, especialmente como refuerzo o ampliacién.

8.4. Otros elementos transversales

En todas las unidades, se tratara de incorporar los elementos transversales que se exponen a continuacidn, a través de los contextos de la introduccion de los contenidos, las
imagenes y enunciados de los problemas y en el desarrollo del dia a dia en el aula.

a) Laigualdad efectiva entre hombres y mujeresy la prevencidon de la violencia de género, y de los valores inherentes al principio de igualdad de trato y no discriminacién
por cualquier condicién o circunstancia personal o social. Se evitardn los comportamientos y contenidos sexistas y estereotipos que supongan discriminacion.

b) La prevencion de la violencia de género, de la violencia terrorista y de cualquier forma de violencia, racismo o xenofobia. La prevencion y resolucion pacifica de
conflictos en todos los ambitos de la vida personal, familiar y social, asi como de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, el pluralismo politico, la
paz, la democracia, el respeto a los derechos humanos y el rechazo a la violencia terrorista, la pluralidad, el respeto al Estado de derecho, el respeto y consideracion
a las victimas del terrorismo y la prevencién del terrorismo y de cualquier tipo de violencia.

c) Eldesarrollo sostenible y el medio ambiente. Otro aspecto a tener en cuenta es la educacién medioambiental que permite una relacion adecuada entre la persona,
los objetos y el medio ambiente. Para fomentar este elemento transversal, se presentaran actividades de valoracién critica de datos, actividades de calculo, de lectura
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d)

e)
f)

g)

h)

i)
j)
k)

y de representacion de graficos que potencien el uso adecuado y responsable de los recursos materiales. Por otra parte, y con el mismo objetivo de fomentar el
espiritu ecolégico, se predeterminard como motor de busqueda el buscador "ecosia", que busca como cualquier otro buscador (google, bing...) pero destina los
beneficios obtenidos a plantar arboles donde mas se necesitan.

La educacion civica y constitucional. Las matematicas nos ensefan a desarrollar el rigor en los razonamientos y la flexibilidad para mantener o modificar los enfoques
personales, asi como a ejercitar la constancia y el orden para buscar soluciones a diversos problemas.

Las situaciones de riesgo derivadas de la utilizacién de las tecnologias de la informacién y la comunicacidn, tal como se ha descrito en el apartado anterior.

El desarrollo y afianzamiento del espiritu emprendedor, a la adquisicién de competencias para la creacién y desarrollo de los diversos modelos de empresas y al
fomento de la igualdad de oportunidades y del respeto al emprendedor y al empresario, asi como a la ética empresarial. Se fomentaran las actividades que permitan
a los estudiantes afianzar el espiritu emprendedor y la iniciativa empresarial a partir de aptitudes como la creatividad, la autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo,
la confianza en uno mismo y el sentido critico.

Educacion para la salud. La actividad fisica, la dieta equilibrada y seguir habitos saludables evitando sustancias perjudiciales para la salud suponen puntos clave en
la adolescencia. A estos efectos, se promoverad la practica diaria de deporte y ejercicio fisico por parte de los alumnos durante la jornada escolar, en los términos y
condiciones que, siguiendo las recomendaciones de los organismos competentes, garanticen un desarrollo adecuado para favorecer una vida activa, saludable y
auténoma.

La educacion y la seguridad vial. Se incorporardn elementos curriculares y se promoverdn acciones para la mejora de la convivencia y la prevencién de los accidentes
de tréfico, con el fin de que los alumnos conozcan sus derechos y deberes como usuarios de las vias, en calidad de peatones, viajeros y conductores de bicicletas o
vehiculos a motor, respeten las normas y sefales, y se favorezca la convivencia, la tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el didlogo y la empatia con actuaciones
adecuadas con el fin de prevenir los accidentes de trafico y sus secuelas.

Los riesgos de explotacion y abuso sexual.

La proteccidn ante emergencias y catdstrofes.

El fomento de la autoestima, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.
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9. Actividades complementarias y extraescolares

CURSO 2023-2024

Las actividades extraescolares y complementarias que previstas desde el departamento de matematicas para el curso 2023-2024 son las siguientes:

ACTIVIDAD
EXTRAESCOLAR

COMPLEMENTARIA (0)

TEMPORALIZACION

CURSO

DESCRIPCION

CONCURSO DE FOTOGRAFIA MATEMATICA

12 evaluacion

Todos los cursos

Concurso para resaltar la presencia de las Matemadticas en nuestra vida
cotidiana y nuestro entorno

MATEMAGIA 12 evaluacion 12y 49 ESO Actividad en el aula: Trucos de magia con matemadticas
CONCURSO ESCOLAR DE CIENCIA Y| ., 6 10 20+ A0 Participacion en el concurso organizado por el Ayuntamiento de Arganda
TECNOLOGIA 12 evaluacion 19,22, 32y 42 £SO del Rey (si se convoca y hay alumnos interesados)

CONCURSO DE PRIMAVERA

12 y 22 evaluacién

Todos los cursos

Concurso Matematico organizado por la Facultad de Matematicas de la
UCM

TALLERES SEMANA CULTURAL

22 evaluacion

Todos los cursos

Actividades orientadas a todos los cursos del IES y organizadas de manera
conjunta por parte de todos los departamentos didacticos.

MUJERES MATEMATICAS

22 evaluacion (8 de
marzo)

19, 29,32y 49 ESO

Investigacion de la importancia de las mujeres matematicas de la historia

EMMA

22 evaluacioén

Sin definir

Visita al Espacio Matematico de Madrid con el objetivo de observar las
matematicas e interactuar con ellas a través de talleres

CONCURSO CIFRAS Y LETRAS

22 evaluacidén

12y 22 ESO

Actividad en el aula: Con seis nimeros al azar y con las operaciones
aritméticas elementales (+, —, x, +) obtener un valor dado de forma exacta

RUTA A LA TORRE DE TELEGRAFIA OPTICA

22 evaluacidén

12 Bachillerato

Ruta hasta la antigua Torre de Telegrafia Optica con explicacidn previa del
funcionamiento que tenia

CONCURSO DE MEMES

32 evaluacién

Todos los cursos

Concurso para fomentar la creatividad de nuestros estudiantes

TALLERES DIVERMATES

32 evaluacién

19, 22,32y 42 ESO

Actividades para descubrir las matematicas mas divertidas

RINCON MATEMATICO EN EL HALL DEL IES

Todo el afio

Todos los cursos

Se expondran curiosidades relacionadas con las matematicas que se
consideren apropiadas durante el curso

CUALQUIER OTRA ACTIVIDAD QUE RESULTE
DE INTERES

Todo el afio

Todos los cursos

Sin definir

10. Actividades a realizar para el fomento de la lectura

Desde el departamento de matematicas, se potenciara el plan de fomento de la lectura por medio de las siguientes actuaciones:
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En todos los cursos y a lo largo de todas las unidades se dedicard especial atencién a que los alumnos expresen oralmente y por escrito distintos hechos, conceptos,
relaciones, etc....

En la resolucién de problemas, adquiere especial importancia la expresidn tanto oral como escrita, tanto en el analisis del procedimiento o proceso realizado como en los
razonamientos seguidos. La lectura y la reproduccion de los enunciados y la correcta expresion de las soluciones de los problemas se realizara de forma continua en todos
los temas y niveles.

Potenciaremos la lectura comprensiva de los enunciados en Matematicas y la necesidad de estudiar la teoria antes de enfrentarse a la realizacién de ejercicios y el
aprendizaje memoristico de ciertas propiedades, teoremas o definiciones.

Tanto en contenidos como en los criterios de evaluacién y calificacién hay “Actividades de comprension lectora” y “Actividades de expresion oral y escrita”. Se introducen,
en las pruebas escritas realizadas en cada evaluacion, cuestiones tedricas para valorar el progreso del alumno en su expresion escrita. Asi mismo, los alumnos habran de
reproducir mensajes orales de los contenidos que en cada tema se estén desarrollando.

Como medida para mejorar la expresion oral por parte del alumnado, habra actividades en las que el alumno habra de expresar las acciones que esta realizando para asi
comprobar la interiorizacién de la tarea realizada.

Igualmente se hara hincapié en el fomento de la lectura. Uno de los medios que utilizaremos sera que nuestros alumnos lean y disfruten con las lecturas que aparecen
en su libro de texto.

Se incluirdn recomendaciones de libros de lecturas matematicas en la pagina web para que los alumnos las tengan a su disposicién en caso de estar interesados en
comenzar alguna lectura: El asesinato del profesor de matematicas, La fdrmula preferida del profesor, El hombre que calculaba, Planilandia, El tio Petrus y la conjetura
de Goldbach, ...

11. Plan de recuperacion de la materia pendiente de cursos anteriores

No aplica, puesto que es afio de titulacién.

12. Materiales y recursos didacticos

El libro de texto utilizado para la materia es el que se refleja en la tabla siguiente:

CURSO LIBRO DE TEXTO
MATEMATICAS B 42 ESO MATEMATICAS B 42 ESO. OPERACION MUNDO
EDITORIAL ANAYA. ISBN: 978-84-143-2502-5

Ademas del libro de texto, se hara uso, en distintos momentos y dependiendo de la unidad en desarrollo, de los materiales siguientes:

EL AULA VIRTUAL DE CADA PROFESOR PARA CADA UNO DE LOS GRUPOS
Cuaderno del alumnado para realizar en él las actividades propuestas por el profesorado.
Calculadora para realizar los calculos necesarios cuando lo indique el profesorado.
Los recursos digitales en anayaeducacion.es: El libro digital, la web del profesorado, la web del alumnado y de la familia.
Los recursos fotocopiables del profesor o de la propuesta diddctica, con actividades de refuerzo, de ampliacién para el tratamiento de la diversidad y de evaluacion.
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- Materiales manipulativos: Domind de operaciones con fracciones. Instrumentos de dibujo. Juego de cuerpos geométricos, Recortables de desarrollos planos, Juegos de
piezas encajables o varas para construir poliedros, LAminas y fotografias de mosaicos, frisos y cenefas. Periddicos y otras publicaciones donde aparezcan tablas y graficas
estadisticas Dados cubicos y otros poliedros, monedas y barajas de naipes, bolsa con canicas de dos colores, peonzas y ruletas.

- Aula de informatica

- Materiales de apoyo a la guardia.

- Otros

13. Evaluacion
13.1. Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado
13.1.1. Procedimientos e instrumentos de evaluacion de la materia

La evaluacién debe ir enfocada a mejorar el aprendizaje de los alumnos y de las alumnas; para ello, es necesario diversificar las herramientas y programar tiempos y espacios
en el aula destinados a la evaluacidn de los procesos de aprendizaje. Los dividimos en:
a) De observacion programada

- Exdmenes escritos, orales, y pruebas online

- Ejercicios especificos de clase.

- Pruebas objetivas y cuestionarios.

- Exposiciones orales.

Con ellos se valoraran los conceptos y procedimientos adquiridos.

b) De observacién diaria
- Los cuadernos de clase: presentacion, limpieza, ortografia y, ademas, que los contenidos de los mismos se ajusten al tema o temas evaluados.
- Llasintervenciones en clase: individual, grupal.
- Trabajos.
- La disposicidn presentada por el alumno/a, en lo concerniente al respeto al ritmo de trabajo, seguimiento de las explicaciones del profesorado y sus
indicaciones, aceptacion de correcciones y propuestas de mejora, la participacidn, el interés, el esfuerzo y los habitos de estudio. Todas ellas son condiciones
necesarias para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

Las evidencias que el profesorado recogera del proceso de ensefianza aprendizaje como instrumento de evaluacién son:
i.  Actividades diarias que trabajen explicitamente los estdndares definidos en cada unidad, con las correcciones y aclaraciones realizadas en las clases.
ii. Pruebas escritas que evidencien el trabajo con los estandares de aprendizaje.
iii. Problemas de aplicacion de contenidos en los que es necesario el desarrollo del razonamiento ldgico.
iv. Autoevaluacién y/o coevaluacion de actividades.
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13.1.2. Procedimiento e instrumentos de evaluacion de la materia pendiente de cursos anteriores

Especificado en el punto 11. “Plan de recuperacion de la materia pendiente de cursos anteriores”. No aplica en este curso.

13.1.3. Criterios de calificacion

En este apartado se exponen los criterios generales de calificacidn en la ESO, siguiendo las siguientes premisas:

El alumno tendra calificacion positiva cuando obtenga una calificacion igual o superior a cinco.

En cada evaluacién aquellos alumnos que no presenten el cuaderno (si se lo pide el profesor) en los plazos indicados o presenten, reiteradamente, un cuaderno poco
elaborado (falta de apuntes, falta de ejercicios, ejercicios sin corregir, sucio, desordenado) podran ver modificada su calificacion final.

Si un alumno o alumna es calificado negativamente en las evaluaciones 12 y 22, éstas tendrdn una recuperacion durante el periodo correspondiente a la siguiente
evaluacidn, preferentemente al comienzo de la misma. Estas pruebas de recuperacion seran elaboradas por el profesor de la materia con el objetivo de que el alumno
pueda aprobar la evaluacion suspensa y no tenga que recuperarla en la convocatoria ordinaria de junio.

Tras hacer el examen de recuperacion, la nota de evaluacidn que figurara serd la que se obtenga de sustituir en la calificacion de la evaluacion, |la nota del examen global
por la obtenida en el examen de recuperacion.

En caso de aprobar el examen de recuperacion, (nota = 5) y, al hacer el recdlculo de la nota de la evaluacion, el resultado es menor de 5, la nota de la recuperacidn seria
5. Es decir, en caso de aprobar el examen de recuperacion (nota = 5) la nota de la evaluacidn tras la recuperacién sera el maximo valor entre el resultado de sustituir en
la calificacidn de la evaluacion la nota del examen global por la obtenida en el examen de recuperacién o un 5.

La 32 evaluacion solo tendra recuperacidn si las fechas lo permiten.

Se contempla la opcidn de que el alumnado con calificacidén positiva (nota = 5) se presente a subir nota en cada evaluacién, mediante pruebas que coincidan en el tiempo
con el examen de recuperacion, pudiéndose poner, en ese caso, pruebas distintas a las de recuperacion de la evaluacidn. En cualquier caso, si el alumno realiza una
prueba para subir la nota de una evaluacién, para calificar dicha evaluacidn se sustituira la nota obtenida en el examen de subida de nota por la del examen global de esa
evaluacion.

De la materia en cada evaluacidn

. PORCENTAIJE DE
INSTRUMENTO DE EVALUACION LA CALIFICACION OBSERVACIONES
Pruebas PARCIAL* 90% 40% * Si se realiza mas de un parcial, se hard la media aritmética de todos los parciales que se hagan.
escritas GLOBAL** ? 60% ** Al menos un parcial y un global.
Seguimiento de la evaluacién continua del * Realizacidn de las actividades propuestas a través del aula virtual, de los trabajos propuestas
alumnado y realizacién de un portfolio 10% y de las actividades en el cuaderno de trabajo, bien organizado, completo y a disposicidn del
(chuletario) profesor (presentacidn, limpieza, ortografia y con contenidos acordes al contenido).
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* Las intervenciones en clase: individual, grupal.

* Ladisposicion presentada por el alumno/a, en lo concerniente al respeto al ritmo de trabajo,
seguimiento de las explicaciones e indicaciones del profesorado, aceptacién de correcciones
y propuestas de mejora, participacidn, interés, esfuerzo y habitos de estudio. Todas ellas
condiciones necesarias para el aprovechamiento del aprendizaje y para el desarrollo personal.

* Realizacién de un Portfolio obligatorio (chuletario) en el que los alumnos deberan plasmar los
contenidos mas importantes de la asignatura, segun indicaciones del docente.

Adicionalmente, existe la opcidn de subir hasta 1 punto extra por trabajos voluntarios en el aula

Punto extra opcional virtual en caso de que el profesor lo considere oportuno y Unicamente aplicable si el alumno ha
aprobado la evaluacion.
IMPORTANTE La nota minima en los examenes debe ser de 3 para aplicar los porcentajes.

Ver al inicio de este apartado, el procedimiento para recuperar evaluaciones pendientes.

En el proceso de evaluacidn continua, cuando el progreso de algin alumno o alumna no sea el adecuado, y tan pronto como se detecten las dificultades, se podran utilizar
los siguientes mecanismos de refuerzo: Actividades de repaso, comunicaciones a través de RAICES de las evidencias de su retraso en el aprendizaje, programas de apoyo
educativo, exdamenes de recuperacién y/u otros que pudieran resultar de interés en cada caso.

+* De la materia en convocatoria final

Una vez hechas las tres evaluaciones y sus recuperaciones pertinentes, la calificacidon en la Evaluacién Final ordinaria de junio sera:

- SIELALUMNO O ALUMNA TIENE LAS TRES EVALUACIONES APROBADAS (NOTA MAYOR O IGUAL QUE 5)

El alumno o alumna tendra calificacion positiva.
La nota de la evaluacion final ordinaria sera la media aritmética de las tres evaluaciones.

- SIELALUMNO O ALUMNA NO TIENE LAS TRES EVALUACIONES APROBADAS (AL MENOS UNA EVALUACION CON NOTA MENOR QUE 5):

Si el alumno o alumna Unicamente tiene una evaluacidn suspensa con exactamente un 4 y la suma de las notas de las tres evaluaciones es igual o superior a 15, el
alumno o alumna, tendra calificacidn positiva, que sera la media aritmética de las tres evaluaciones.
En todos los demas casos (una evaluacion suspensa con nota menor que 4 o mas de una evaluacion suspensa, independientemente de la suma de las calificaciones
de las tres evaluaciones), el alumno o alumna debera realizar una prueba complementaria posterior.
PRUEBAS COMPLEMENTARIAS:

o Sielalumno o alumna tiene una o dos evaluaciones suspensas, la prueba sera nicamente relativa a la evaluacién o las evaluaciones suspensas.

o Sielalumno o alumna tiene las tres evaluaciones suspensas, la prueba sera global (PRUEBA GLOBAL ORDINARIA DE JUNIO).
En caso de aprobar dicho examen, la nota de la evaluacidn final ordinaria se hara del siguiente modo (siempre que no salga una nota menor de 5. En ese caso, la nota
final ordinaria seria 5).
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80% de la nota mads alta entre la nota obtenida en el examen | 20% de la nota mas baja entre la nota obtenida en el examen
global y la nota media de las tres evaluaciones global y la nota media de las tres evaluaciones

- POSIBILIDAD DE SUBIR NOTA.
- Unalumno con calificacidn positiva sin necesidad de prueba complementaria (las tres evaluaciones aprobadas o solo una suspensa con un 4 y suma de las calificaciones
de las 3 evaluaciones mayor de 15) podra presentarse a subir nota en la Prueba Global Ordinaria de Junio, calculdndose su nota final del siguiente modo:
80% de la nota mds alta entre la nota obtenida en el examen | 20% de la nota mas baja entre la nota obtenida en el examen
global y la nota media de las tres evaluaciones global y la nota media de las tres evaluaciones

% Otros aspectos relativos a la calificacion

- FALTAS A EXAMENES

Sdlo se repetirdn exdmenes de manera extraordinaria, y si dicha falta se justifica con documento oficial. En ese caso, si el alumno falta a una prueba parcial y/o global de
manera justificada, se le podra repetir dicho examen el mismo dia que el alumno se incorpora a la clase y previa presentacién del justificante de la falta, o en su caso, el dia
que el profesor determine. Si el alumno no realiza alguna de las pruebas objetivas por falta injustificada, dicha prueba se calificara con un 0 para hacer la nota media

- COPIAREN LAS PRUEBAS OBIJETIVAS
Cuando un alumno copie en las pruebas objetivas dicha prueba se calificara con un 0 y se seguirdn aplicando los demas criterios de calificacion.

- SEGUIMIENTO DEL ABSENTISMO
Se pondran diariamente las faltas del alumnado para realizar un correcto seguimiento del absentismo del alumnado

- PERDIDA DE EVALUACION CONTINUA

La pérdida de evaluacién continua es por evaluaciones. En la materia de MATEMATICAS B de 42 ESO se pierde el derecho a la evaluacién continua si el nimero de faltas
(justificadas o no) es igual o superior a 8 horas en un trimestre para cada una de ellas.

Si las ausencias son justificadas, el alumno podra realizar las pruebas necesarias para garantizar una nota por trimestre.

Si las ausencias no son justificadas, el alumno sélo tendra derecho a las pruebas finales ORDINARIAS de Junio que determine el departamento.

- MENCION HONORIFICA

Se podran poner un maximo del 10% de los matriculados en total en la asignatura y serd siempre a criterio del docente proponer candidatos para la mencién honorifica.
Serd imprescindible que la nota final del estudiante supere la calificacidon de 9 y, en caso de que haya mas candidatos a mencidn honorifica que los permitidos dentro del
10% de los matriculados, el desempate se realizard exclusivamente por la nota media final.
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«* De la materia pendiente de cursos anteriores

Especificado en el punto 11. “Plan de recuperacion de la materia pendiente de cursos anteriores”.

13.2. Evaluacion de los resultados y de la practica docente

Se realizard un seguimiento mensual del seguimiento de la programacion en las reuniones de Departamento y de la metodologia utilizada. De esta forma se podran detectar
los distintos ritmos de aprendizaje de cada grupo y realizar las medidas correctoras oportunas. Asi mismo se realizara un analisis de resultados de la 12 y |la 22 evaluacién
(antes y después de recuperaciones) para cada grupo. Igualmente se realiza un analisis de resultados de final de curso para cada grupo y de cada curso en general,
para poder compararlo con resultados de afos anteriores y tomar las medidas correctoras oportunas y proponer planes de mejora para proximos cursos.

Por otra parte, después de cada evaluacién Jefatura de Estudios proporciona los datos estadisticos de las evaluaciones de cada grupo con lo que se evaluaran la adquisicion
de las competencias y de los objetivos para cada grupo.

14. Plan de mejora de los resultados obtenidos por los alumnos y de la practica docente. Indicadores de logro.

14.1.

Plan de mejora de los resultados obtenidos por los alumnos

PLAN DE MEJORA DE LOS RESULTADOS OBTENIDOS POR LOS ALUMNOS

Objetivo: MEJORA DE LOS RESULTADOS OBTENIDOS POR LOS ALUMNOS

Indicador de logro: RESULTADOS OBTENIDOS POR LOS ALUMNOS

RESPONSABLE DEL

RESULTADO DE LA

todo el material que pueda favorecer el proceso de
ensefianza-aprendizaje

los grupos

esta actualizada

TAREAS TEMPORALIZACION RESPONSABLES INDICADOR DE
SEGUIMIENTO CONTROL DEL TAREA
CUMPLIMIENTO DE
LA TAREA 1 2 3 4
Revisar periédicamente los ejercicios realizados, las Diaria / Semanal / Quincenal Los docentes de Cuadernos El docente
tareas del aula virtual y los cuadernos de los los grupos completos
alumnos.
Permitir a los alumnos presentarse a los exadmenes Inicio de la 22y la 32 Los docentes de Mejora la nota El docente
de recuperacion de evaluaciones pendientes evaluacion y finales de la 32 los grupos
también para subir las calificaciones evaluacion.
Actualizar de forma constante el aula virtual con Todo el curso Los docentes de El aula virtual El docente
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RECURSOS:
Aula virtual, cuaderno del alumno
RESULTADO:

14.2. Plan de mejora de la practica docente

Con el objetivo de realizar una reflexién de la practica docente, tras cada trimestre y al finalizar el curso escolar, se realizaran los cuestionarios que se presentan a continuacién.
Con estos cuestionarios se pretende valorar la practica docente de forma que puedan verse los aspectos mas débiles de cara a establecer las propuestas de mejora que
ayuden a que esta practica sea mas eficiente.

CUESTIONARIO DE AUTOEVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE ‘

PROFESOR:
MATERIA:
CURSO ESCOLAR: 2023-24

Valoracion

1. Aspectos de Planificacion. 112 13 [a

1. Realizo la programacion de mi actividad educativa teniendo como referencia el Proyecto Curricular de Etapa y, en su caso, la
programacion de area.
2. Selecciono y secuencio los contenidos con una distribucion y una progresion adecuada a las caracteristicas de cada grupo/nivel de
alumnos.
3. Informo alos alumnos de los criterios de evaluacién y de calificacion.
Observaciones:

Propuestas de mejora:

Valoracion
1 (2 (3 |4

2. Aspectos de Desarrollo.

1. Adapto los contenidos en funcién del grupo.

2. Me coordino con profesores de apoyo y profesores de aula para modificar contenidos, actividades, metodologia, recursos, etc...., y
adaptarlos a los alumnos con dificultades.

3. Facilito estrategias de aprendizaje como buscar fuentes de informacidn, pasos a resolver etc...., y procuro la participacion de todos.

4. Utilizo medios audiovisuales y medios informaticos, siempre que sea posible.

5. Me coordino con los demas profesores del departamento.
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6. Realizo actividades complementarias y extraescolares conforme a la programacién del Dpto.
7. Las relaciones dentro del aula son fluidas, correctas y no discriminatorias.
Observaciones:

Propuestas de mejora:

.. Valoracion
3. Evaluacidn. 112 13 [a
1. Aplico los criterios de evaluacién y calificacién de la programacion.
2. Utilizo diferentes medios para informar a padres, profesores y alumnos de los resultados de la evaluacion (sesiones de evaluacion,
boletin de notas ...).
3. Sigo el plan de fomento de la lectura, conforme a lo recogido en la Programacioén.
4. Valoro si los materiales curriculares programados han resultado idoneos.
5. Informo del rendimiento escolar y el comportamiento de mis alumnos coordindndome con el tutor.

6. Planteo propuestas de mejora en funcién de los resultados
Observaciones:

Propuestas de mejora:

Arganda del Rey, 27 de octubre de 2023
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